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Alex & Roger 


17 im Sommer zogen: sie sogar ine 
in Münchens In-Viertel Schwabing. Einer 
jers besten Freunden heißt Pav a, 














| - Monaten legte Pav bei Rob erstmals Hand an eine 
Playstation, und schon am nächsten Tag kaufte er 
sich die Konsole. Pavs Kumpane waren von sei- 
nem neuen Spielzeug zunächst 
nicht besonders begeistert, = 
bis er ihnen Tekken vorführte. Stundenlang wurde j © 





bei Pav gezockt, alle Proteste seiner Freundin ver- @ a 


klangen ungehört im Kampfgebrüll. Beim gemeinsa- @ iTeospiele inte- 
men Abendessen im Stammlokal wurden nur noch ressieren würde, 


{ i $ | = Be wäre Rogers 
Special Moves analysiert und über die Stärken und ® Glück komplett 









Schwächen der Charaktere debattiert. Roger war & 
gefesselt und besorgte sich folgerichtig ebenfalls © 
eine Playstation. Nachdem Roger als einziger zwei 
Fernsehgeräte daheim stehen hatte, traf man sich regelmäßig bei © 
Eigentlich hat Alex ja ihm zu nächtelangen Link-Sessions, vor allem 3D-Spiele wie Descent” ® 
en hatten es den Jungs angetan. Sogar ins Büro nahm er seine 
bettelt, ee doch Konsole mit, um mit seinen Arbeitskollegen in den Pause 
ab und zu mal für ein zu zocken. Dann kam jemand auf die Idee, daß 3D- 
nl a Spiele vielleicht noch mehr Spaß machen, wenn meh- 


rere Leute gleichzeitig spielen. Die PCs in Pavs Steuer- 
‚kanzlei wurden vernetzt und seither trifft man sich je- 
des Wochenende, um sich mit BFGs und Pipe Bombs 










Wenn Roger mal 
wieder nächtelang 
linken will und 
@ Alex andere Pläne 

hat, dann gibt’s 
@® meistens Zoff 


Eure treue Video Games 
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= studios in Japan 


umgesehen und durfte 
als erster Journalist überhaupt 
Resident Evil 2 spielen! 


u Der liebe Herr Fröhlich von 
Die 16-Bit-Versionen von Konami hat uns einen Besuch 
Toy International Super Star abgeslattet und freundlicher- 
Soccer gehörten zu den weise einige interessante 
besten Fußballsimulatio- neue Spiele vorgeführt, darunter auch 
nen. Ob die Playstation-Umsetzung da Contra-Legacy of Wars und Broken Helix 
mithalten kann, verrät der Test. für die Playstation 
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FE AR in Paris besucht 


und brandheiße 
Wiedermal begeistert uns Rare mit Intos über das 
brillanter Grafik und exzellentem erste französische Nintendo- 
Gameplay bei Donkey Kong Country 3 64-Spiel mitgebracht 








Wir haben Ubisoft 








@ Mario Kart 64 10 

© Starfox 64 13 
N64: Kurztest auf der Shoshinkai 
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Star-Wars-Modul für N64 
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ED 24 
Das erste N64-Spiel von Ubisoft 

® Goemon 5 26 
N64:Konamis Serien-Nachfolger 

® Shoshinkai ’96 28 

© Perfect Striker Live 32 

® Konami Special 34 

® Resident Evil 2 38 
PS: Vorausblick bei Capcom 

® Sonic 3D 40 
SAT: Der Kult-Igel auf 3D-Tour 

© Ogre Battle für PS 70 

@ PS-News 72 

© Große Leserumfrage 56 


AS 


© 8 N64-Konsolen zu gewinnen __ 42 
1. Teil unseres großen Wettbewerbs 


Bla 


@ Inserenten 62 
® Rat & Tat 64 
® Leserbriefe 66 
@ Szene-Chat 69 
® So bewerten wir 74 


® Hitparaden 76 
® Impressum 110 






Wie sich Segas Held in der 
3D-Welt fühlt, erfahrt ihr 
im Preview von Sonic 3D 







Super Mario Kart 
gehörte zu den best- 
verkauften SNES- 


Spielen überhaupt und 
für den Nachfolger gab es in Japan 


einige hunderttausend Vorbestel- 
lungen. Tet hat Mario Kart 64 
während der Shoshinkai gespielt 
und gibt seine Eindrücke weiter. 
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Fighting Vipers (SAT) 
Virtua Fighter Kids (SAT) 
Virtual On (SAT) 

Blazing Dragons (PS) 
Soviet Strike (PS) 

Lomax (PS) 

Prince of Persia 2 (SN) 
Shanghai Triple Threat (SAT)__ 
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Earthworm Jim 2 (PS) 
Black Down (PS) 
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SEGA SATURN 


Command & Conquer__ 102 
Hardcore dAx4_ OO 104 
Virtual, On! A is 
WWF-InYourHouse__ 101 
NBA Jam Etteme__ 100 
SONY 
PLAYSTATION 
Black Down 94 
Blast Chamber 98 
Chronicles of The Sword 88 
Command & Conquer 102 
Earthworm Jim 2 84 
Hardcore 4x4 104 
Legacy of Kain 90 
NBA Jam Extreme 100 
Reloaded 86 
Robotron X 93 
Superstar Soccer Deluxe 82 
The Crow: City of Angels 92 
The Last Dynasty 95 
Victory Boxing 84 
WWF - In Your House 101 
X2 96 
SUPER 
NINTENDO 

Dixie Kong Double Trouble ___106 
Tetris Attack 109 











37 Nintendo-64-Spiele 
wurden auf der Shoshinkai- 
Messe in Tokio vorgestellt 





Starlox 64 gehörte zu den 
N64-Spielen, die Tet in Tokio 
schon anspielen durfte 





Shadows of the Empire ist 
LucasArts erstes Nintendo- 
64-Spiel, und was für eins! 





Bei Glayfighters Extreme 
für Nintendo 64 steht der 
Spaß im Vordergrund 












JS 
TER sn 


ne Sr 


ar 





SUN NEN EST u UNSINN UTD: EUNSL LE 
VERPATENRESENESUNLUTLNG VAL A EE e 

EI a Rs 
“DAYTONA BRUTAL.” le 
FUN GENERATION 10/96 2 
“DESTRUCTION DERBY 2 SCHICKT SICH AN, DEN EREDLG/SEINES \ tee 
NOCH ZU ÜBERTREFFEN.” n 
NaggEan a: YZT: 2 


Pa 


> EETEE "PlayStation" are trademarks of Sony Computer Entertainment’Ific. 
© 1996 PSYGNOSIS LTD. ALL RIGHTS RESERVED, Destruction Derby, Psygnosis and the Psygnosis logo are trademarks of Psygnosis Limited. 

















| DER Par ri Pe & 
en 





126 I 



















as beste zum Feste. 
So scheint die Devise 
von Nintendo zu lau- 


ten, denn genau zehn Tage vor 
Weihnachten, am 14.Dezem- 
ber, soll in Japan das heißer- 
sehnte Rennspiel Mario Kart 
64 erscheinen. Obwohl man 
dieses Spiel nicht gerade als 
realistische Rennsimulation 
bezeichnen kann, konnte sich 
der Vorgänger auf dem Super 
Nintendo mit ca. 3,6 Mio. welt- 
weit verkauften Exemplaren 
zum absoluten Superhit eta- 
blieren. Dies war wohl auch 
der Grund dafür, daß Nintendo 
die Nintendo 64-Version Mario 
Kart 64 als Hauptattraktion für 
die Shoshinkai-Messe und so- 
mit fürs diesjährige Weih- 
nachtsgeschäft gewählt hat. 
Schauen wir nun, was dieses 
96-MBit-Modul zu bieten hat. 
Zunächst müßt ihr euch im An- 
fangsmenü entscheiden, wie- 





viele Spieler an den Start ge- 
hen sollen. Im IP-Modus habt 
ihr die Wahl aus dem Mario 
Grand Prixsund dem Time 
Attack, im’2P aus Mario Grand 
Prix, VS- und Battle-Modus. 
Schließlich stehen euch bei 3P 
und 4P die beiden Spielmodi 
VS und Battle zur Verfügung. 
Danach geht es in das Fahrer- 
auswahlmenü, wo ihr euch 
entweder für Mario, Luigis 
Prinzessin Peach (Toadstöol), 





Pünktlich 1 r 


erscheint in Japan das Spiel = 
aller Spiele. Mario Kart 64 ist nicht 
irgendeine. Umsetzung eines SNES -Titels. 


a 


Kinopio (der Pilzminister), Ko- 
opa (Bowser), Wario, Donkey 
Kong oder Yoshi entscheiden 
dürft. Donkey Kong Jr. und 
#Nökonoko (die Schildkröte) 
würden jeweils durch Donkey 
Kong und Kinopio ersetzt. So- 
mit zählt die Riege genau wie 
beim Vorgänger acht Fahrer, 
wovon immer vier in einem 
Rennen vertreten sind. Die 
‚Computergegner werden da- 
bei ausschließlich von der 64- 
Bit - GPU gesteu- 
ert (sehr hoher 
Al-Standard!). 
Danach wählt ihr 
den gewünschten 
Rennmodus. Der 
Grand Prix-Mo- 


Optisch reizvolle 
Tunnelabschnitie 
auf dem Luigi 
Circuit (Kinoko 
Cup) 


var 1/3 


ur 
i 


o.. Bosanspasnmsanı 






dus setzt Sich. zusammen aus 
insgesamt 16 Kursen, die in 
vier Cup-Kategorien’a vier Kur- 
se aufgeteilt sind: Der Kinoko 
(Pilz)-Cup (Luigi Circuit, Moh 
Moh Farm, Noko Noko Beach 
und Kara Kara Desert), der Flo- 
wer-Gup (Kinopio Highway, 
Frappe Snowland, Choco Mo- 
untain und Mario Circuit), der 
Star-GCup (Wario Stadium, 
Sharvet Land, Peach Circuit 
und Koopa Castle) und der 
Special-Cup (Donkey Jungle 
Park, Yoshi Valley, Hyu Doro 
Lake und Rainbow Road). Die- 
se Kurse dürft ihr selbstver- 
ständlich auch im Time Attack- 
und VS-Modus anwählen. Im 
Battle-Modus existieren vier 
weitere Strecken (Big Dough- 
nuts, Block Gastle, Double 
Deck und Night City), so daß in 
Mario Kart 64 insgesamt 20 
Kurse enthalten sind, die sich 
alle sowohl optisch als auch 


ua BEER 


Die richtigen Items aufsammeln ist genauso wichtig, wie die milimetergenaue Steuerung in Kurven oder vor Sprungschanzen 
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vom Aufbau her deutlich von- 
einander unterscheiden. So 
führt die Kart-Reise durch 


Wäüsten- und Eislandschaften, 


über verkehrsreiche Autobah- 
nen und’von,Steinschlag ge- 
fährdete Gebirgsstraßen hinein 
in die Burg vor Koopa, die Ofi- 
road- -Stage’Von Wario oder die 
Dschungelwelt von Donkey 
Kong. Yoshi Valley zeichnet 
sich hingegen durch: ar 
Verzweigungen aus, Prinzes- 
sin Peachs Peach Cir 
die vielen Berg-.und Taltahr- 
ten, die rund um'ihr Schoß 
führen. Zwar kann man Vorje- 
dem Rennen aus drej Hub- 
raumklassen (50, 100 und 150 
ccm) auswählen, doc nn 
kordgeschwindig 
nen nur in den seltensten Fäl: 

len erreicht'werden, dandie‘ 





durchschnittliehe Fahrtge- 


schwindigkeit Zwischen, 80 
und 100 km/h liegt. Schließlich 
fährt man.auf Karts und nicht 

mit hochgetuneten Formel-1- 
Kaross@n. Der Schwerpunkt 
wurde somit eher auf die Ge- 
schicklichkeit gelegt. So’kom- 
men euch auf den'Sträßen des 
öfteren Lastautos und Busse 
entgegen, oder ihr durchfahrt 
ein Gelände, das gespickt mit 
Hindernissen und Sprung- 
schanzen ist. Die Freiheit ist 
dabei buchstäblich grenzenlos. 
Auch wenn ihr vom Kurs ab- 


kommen solltet, geht die Fahrt 
weitersEs existieren zahlreiche 
‚Abkürzungen aber anderer- 
seits auch genauso viele 
Schluchten und Fallen, wo ihr 





u 


Ser 





Acht Fahrer stehen euch zur 
Verfügung 


it dürch‘ 
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‚hineinfallen könnt. Zwar angelt 
euch der fliegende Rettungs- 
Jugemu . danach aus dem 
Schlamassel heraus, doch der 
Zeitverlust ist nicht unerheb- 
lich. Im Dschungel-Kurs müßt 
ihr sogar einen Fluß übersprin- 
gen. Wenn die Weite nicht aus- 
reicht, landet ihr im Wasser 
und verliert dadurch wertvolle 
Zeit. Natürlich sorgen auch 


177 ’y 
en 
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Im Kara Kara Desert durchquert sogar eine Eisenbahnli 


TIME 00° 24” 33 
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eure Mitfahrer für einen‘ 
gen Nervenkitzel. Durch 1 S 
Samt 14 Items, die wir gW& B- 
tenteils, bereits aus der Super 
Nintendo-Version Kennen, ver- 
sucht jeder jeden auszutrick- 
sen: Bananen, die dem Gegne 
ins Schleudern bringen, Ster- 
ne,die euch für eine-bestimm- 
te Zeit unverwundbar machen 
oder ein s0g. Teresa-Item, das 


Der Hyu Doro 
Lake ist gespickt 
mit'Gespensiern 
und tückischen 
Abgründen 


Zap 


PREVIEW 


rar 


KEonDanzer und Pilze sind 
eben solche, die unter Um- 
ständen auch als Schutzschild 
gegen ankommende Geschos- 
se dienen können, wenn sie 
einmal aktiviert sind. Es exis- 
tieren auch Fake-Items, die an 
der mehr oder weniger deutli- 
chen Markierung (ein umge- 


h Kollisionen mit 
anderen Fahrern 
enden meist 
tödlich 





= Glatte Ebenen 
sind nicht unbe- 
dingt an der 
Tagesordnung 
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alten, die a 
montiert sind. In der 
Nintendo-Version war dieser 
ausschließlich für Mehrspieler 
bestimmte Battle-Modus am 
interessantesten zu spielen. 
Zwar konnte man auf der 
Shoshinkai-Messe diesen Mo- 
dus ebenfalls spielen, aber lei- 
der nur zu zweit. Warten wir 
ab, wie,ef sich im 3P- bzw. 
4P-Madus präsentiert. Hierbei 
wird’&s möglich"sein, für eine 
bestimmte Zeit im Rennen 
mitzumischen, auch wenn 


man alle drei Luftballons ver- 


spielt hat, ähnlich wie bei 
den Bomberman-Umsetzun- 
gen der neueren Zeit. Nach 
dem Game Over verwandelt ihr 
euch dabei in eine fahrende 
Bombe und dürft ein einziges 
Mal einen Gegner eurer Wahl 
rammen (kostet den Betref- 
fenden einen Luftballon), be- 
vor ihr endgültig aus dem Ren- 
nen geworfen werdet. Habt ihr 
die Nase vom Mehrspielermo- 
dus voll, könnt 

>  ihrauch im 

Time Attack- 
A Modus ge- 
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Der richtige Einsatz der Items entscheidet über Sieg und Niederlage 





gen euch selbst. hreni, Hier 
geht es um Ründen- Und 
Streckenrekorde. Dabei dürft 


ihr einen sog. Ghost (ähnlich 
"wie in Sega Rally Ghampion- 


ship für den Satdm).dazu- 
schalten, der, eu a 






Augen füht, In ein 1od 
kommt es ausschließlich al 
die Kurven=und Drift- -Teehni 
an (Driften mit dem.R-Button), 
da Items und andere Scherzar- 
tikel komplett entfallen. Durch 
das ®D-Joypad lassen sich 
erstmals auch Feinjustierun- 
gen während’des Drifts ver- 
wirklichen. In der Praxis müßt 
ihr mit dem 3D-Joystick ge- 
genlenken, wenn ihreuch inei- 
ner Kurve befindet. Habt ihr. die 


Ungebremster RuRHn ana 
Spielspaß im 4P- Fr ae 
Battle-Modus. | ’ 
Jeder versucht 
jeden auszu- 


schalten. 








optimale Linie erwischt, steigt 
Rauch von den Reifen auf, die 
sich in ihrer Farbe unterschei- 


den. Zunächst kommt weißer 


Rauch, dann gelber. Wenn 
schließlich roter Rauch zu se- 
hen ist, schaltet sich (nachdem 
ihr den R-Button losgelassen: 
habt) automatisch die Minitur- 
bofunktion ein, die euch wie- 
der einen Schub nach vorne 
katapultiert. Erst Wenn diese 
vier Drift-Stufen durchlaufen 
sind, bekommt ihr den nötigen 
Kick, ohne Geschwindigkeits- 








In der Schneewelt steigt die 
Schwierigkeit durch das Eis 


ı Se 97 


Piel eu? 


7777770 20700 


Im 3P-Modus 
bleibt ein 
BUDIRSERNN 





reizt habt. Das Resultaf könnt 
ihr entweder aufıdem inter 
Batteriespeicher speic 
oder später auf der auf 
baren Memory-Gard verewi- 
gen und mit einem anderen 
Kumpel Rekorde Austauschen. 
Wie ihr'seht,.wartet Mario Kart 
64 gegenüber der 16-Bit-Ver- 
sion mit vielen Verbesserun- 
gen, insbesondere in den Be- 
reichen Grafik und Steuerung 
auf. Das zusätzliche „2-Colour- 
Joypad“ (Schwarz-Grau), das 
im Verkaufspreis von 9800 
Yen:(ca. 130 Mark) enthalten 
ist, macht das Spiel auch f 
preislich attraktiv. Zwar gi 






aber 
ser Tite 
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Spätestens jetzt 
zeigt sich, welche 
Verkaufsstrategie 
Nintendo in Japan 
verfolgen will: 
Recycling heißt 
das Motto 


ie dunklen Mächte 
uTIeiolg.N 
PT RNIT 


auf Beutezug. Und das ist auch 
ATELIER 
für die vierköpfige Kampftrup- 
pe Starfox unter der Führung 
des Fuchspiloten Fox, die in 
ihren Erwin-Kampfflugzeugen 
EB ÄTTeglTe aTe TEE] 
lehren soll. Genau wie in dem 
Super-Nintendo-Streifen be- 
ERNEST NGHTTEIg 
in Form eines 3D-Shoot’em 
URRENTTEGITERIH ENT ST: 
Grafik um ein Vielfaches feiner, 
die Steuerung intelligenter und 
EINES ESIETELDGL 
setzt sich zusammen aus aber- 
tausenden von Polygonen, die 
dank des 32-Bit-RCPs flim- 
STERN Ta 
SJILE ET TE TORTE LE UNI e Le 11] 
3D-Stick steuert ihr euer Ge- 
LEUTE EEG 
schießt auf alles, was sich be- 
wegt, ausgenommen natürlich 
eure Freunde, die euch ab und 
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Buntes Kunterbunt: Weltraumschlachten 
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an Schützenhilfe leisten. So 
tretet ihr gegen feindliche 
Kampfjäger, Schlachtschiffe, 
Sandwürmer oder Mech-Ro- 
boter an, die euch den Garaus 
ET HN THE 
Stage wartet ein gigantischer 
Boßgegner, den ihr mit viel Ge- 
schick in seine Polygoneinzel- 
teile zerlegen müßt. In den 
meisten Stages könnt ihr euch 
OT ET LANGEN 


Blaster-Bomben 





Boßgegner erledigt man am besten mit 













Diesmal dürft ihr sogar in ei- 
nem Panzer durch die Wüste 
jagen, um diverse Bodenziele 
anzuvisieren. Er läßt sich ge- 
nauso steuern wie ein Flieger, 
mit dem Unterschied, daß hier 
keine Höhensteuerung mög- 
lich ist. Doch die bewährte Sei- 
tenrolle (nützlich bei Aus- 
weichmanövern) blieb auch 
diesem Gefährt erhalten, Wenn 
es doch zu brenzlig wird, ge- 
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Auch die Boßgegner bewegen 
sich flüssig auf dem Monitor 


ben euch eure Freunde aus der 
Luft Deckung. Ist eine Stage 
gemeistert, schalten sich Dia- 
logsequenzen ein, die die 
Handlung vorantreiben. Die 
sseversion von Starfox 64 
EUUSlan ER ERE UN RÄNER 
Doch angesichts des Erschei- 
nungstermins im März kann 
man davon ausgehen, daß 
LITOT LATEST 1 THPART Ko HıEd 
men. Interessant ist auch, daß 
man im 4P-Modus Luftduelle 
gegeneinander fliegen kann. 
Dabei wird ähnlich wie bei Ma- 
rio Kart 64 der Bildschirm in 
vier Teile geteilt. Von Ruckel- 
bewegungen war auch hier 
SPARTE BEIN UT EHE 
bar hingegen waren Schockef- 
LEHE UST 
ren „Vibration Pack“ an das 
Joypad geleitet werden. Ob 
und wann das Spiel bei uns er- 
hältlich sein wird, erfahren wir 
frühestens im März, wenn das 
Nintendo 64 offiziell in Europa 
zu kaufen sein wird. 0 


Bodenkämpfe erfordern andere 
Kampfstrategien 


Die 3D-Steuerung erlaubt rasante und 
ALTER EE 
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Modul für Nintendo 6 


; 
amerikanischen Läden, wir haben: - 
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BET te TI TE 
m Gegensatz zu den 
I SNES-Umsetzungen der 
drei. Star-Wars-Filme, die 
EST NR TI AN TI E 
den, hat LucasArts im Auftrag 
von Nintendo bei Shadows of 
the Empire selbst Hand ange- 
ERSTES EEE TE: 
intern fertiggestellt. Das Re- 
sultat ist lat Pressemitteilung 
eirt erstklassiges 3D-Spiel, das 
OL STE EIGNET ETIRE 
re Hg at RN ERSTE) 
von den angepriesenen 3D- 
Wundern persönlich überzeu- 
gen und hat sich deswegen ei- 


nen halben Tag bei Nintendo of. 


America eingenistet, wo. ihm 
eine zu 95 % fertige Version 
samt ständiger Bewachung zur 
Verfügung stand. Die Story 
von Shadows of the Empire 
beginnt zeitgleich mit 
BACH Mal] 
ad 

schlägt zurück. 
BEAT TEEN 
Truppen 
haben 
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Mit einem 
Aftenzahn rast ihr 
ET) 
platz, vor allem die 
Laserfallen sind 

EEE TA 


die Rebellenbasisrauf dem Eis- 
planaten Hoth entdeckt und 
greifen an. In Shadows spielt 
ihr allerdings keine der be- 
DEUTET UL IT Fe amt: 
nehmt die Rolle von Dash 
Rendar. Dash ist Söldner, 


Schmuggler, Abenteurer und 


ein alter Kumpel von Han Solo, 
REEL URTET ir eg DE 
er sich einerg guten Kampffnie 
ELITE WALTER TEST) 
aD CHTe CET LET 
TITEL TNTT REIT 
Schlacht steuert. Der erste Le- 
BE KU WaTT ten: 
sich in vier Abschnitte, wobei 
ihr in jedem alle gegnerischen 
Objekte im Kampfgebiet zer- 
stören sollt. Die N64-Hardware 
ermöglicht im Gegensatz zu 
ALTAR ESEL RT) 
die Flugstrecke vorgegeben 
war, völlige Bewegungsfrei- 
ENT lledie 
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ERTEILEN EEE OVERIEOTT 


TE) 
Bildschirmrand 
ZIERT] 6 
energie, die an 
gewählte Waffe 
TE TTITGI © 
angezeigt. 


Ta LIT Ca Tao TERANTZEHH 101g 
allerdings nahe genug an " 
AT-AT heranfliegt, könnt ihr 


BETT WERNE REETE FAN 


dem Monstrum ein Bein zu 
stellen. Euer Radärschirm ver- 
EISEN Ee ge Usie 
ven Truppen. In Level zwei, 
“Escape from Echo Base”, ge- 
lang es den meisten Rebellen, 
zu entkommen, Dash hat leider 
den Anschluß verpaßt und 
UT WATT SE) otstrom- 
generatoren aktivieren, um zu 
seinem Raumschiff zu gelan- 
gen. Ihr führt Dash durch die 
3D-Katakomben der unterirdi- 
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schen Anlage, verfolgt von im- 
"perialen Truppen und Wam- 
pas. Neben der Ich-Perspekti- 
ve stehen euch drei weitere 
Ansichten zur Auswahl. In Kis- 
LH TI BETT TATEN 
findet ihr Waffen und Ausrüs- 
. tung, am Ende der Stage war- 
LEST WA Er ER STETTIN) 
euch. Leider käßt sich die 
BETURTTEIRNERNEIHEINE 
Levels nur sehr ungenau steu- 
ern, es passiert öfter, daß man 
DEN TOTER TETTRGTT 
Steuerung nicht exakt reagiert. 
Nachdem ihr yon Hoth ent- 
elulutd seid, verfolgt euch 


Die gelbe Prozentzahl (84%) 
ist die Damage-Anzeige des 
Gegners, auf den ihr ballert 
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Durch dent jestapelt ns ul) 
rasen Eisenbahnwations, 


Spielabschnitt RG] Ar 
Tl 
ihr die.Kanonen bemannt, h 
angreifende Tie Fighter und Tie 
Bomber abzuwehren. Danach 
beginnt der zweite Teil des 
Spiels, die Suche nach Boba 
a Egg TaRllcET 
ELSE LER LE MUTG 
Hutt ausliefern Poren mußte 
sich Boba vor Konkurrenten 
verstecken, die ihm ans Leder 
wollten. Hier erfährt man erst- 
mals auch etwas über Xizor, 
den Bösewicht, der Darth Va- 
En als:rechte Hand des Impe- 
rators ersetzen möchte. Mehr 





Darth Vaders Trüppen sind nicht 
"besonders widerstandsfähig, 
ENLENERLRGRTEENT) 


u 








Br SLR A sind bei 
An. ang 
LORT]ST 


| es bin A | 
En a A ls 


sich IG-88,.der Kopfgeldjäger, 
ERS EICH 





ante erttehhfjtet: 


manch eg a 


‚nächsten SPringt, wobei Laser- 
LEUTE To THAN Eulen) 
Ellen] EIS TE 
EREIRSSSTRERTTAERN Ta 
euch natürlich IG-88 persön- 
lich. Der besiegte1G-88 verrät 
euch den Aufenthaltsort von 
Boba Fett, und schon sind wir 
im nächsten Spielabschnitt, 
“Gall Spaceport”, einem weite- 
ren 3D-Level. Ihr schleicht 
euch durch Smuggler’s Cany- 
on in die Basis der imperialen 





Ir Gängen der imperialen Basis laufen 
RN ständig ul über den Weg 








em 


AU le TgnN: 
Kr (Tale iu 
If stolor: 

a (a:tır 


ieh: he 1 Wo En 
RT adows 


hr: [AIG 
ZRH Terleltn 
j umgebracht? und Prinzes- 


sin Leia bittet Dash, Luke nach 


aeg folgen, wo er seine 
Jedi-Fähigkeiten verbessern 
will. In.Mos Eisley hört Dash 
zufällig die Unterhaltung einer 
ETHERNET] EM 
EUnLeTEA LEHNTE aaN ZT Ge LIT TC: 


zu töten. Auf einem Swoop 


Bike rast ihr durch die Straßen 
von Mos Eisley und 
den Beggar’s Ca- 
NZ IT Te a Ural aan 
TEST: 
auszuschalten. In 
nee Sc Stage, 












Mit dem Kabel lassen sich AT- 
ATs am:einfachsten ausschal- 
ten, wenn man an sie rankommi 


& 

“Imperial een Suprosa”, _ 
NS ea age aileeili] 
nach wichtigen Plänen, die i 
einem Combo Arie hd 
sind. Die schlechte Steuerung 
spielt hier keine große Rolle, 
[EEE HTW oTo a IT LeEoTO 1 
EU IT TE u TOTAL IESSTEHE 101 
Nachdem ihr den Boß, einen 
riesigen Roboter, fertigge- 
macht habt, beginnt schon der 

"letzte SpielabSchnitt, Prinzes- 










Auf der Flucht 
durch den 
Asteroidengürtel 
könnt ihr aus meh- 
CET 
ZEN) 


| Jetzt aber ganz 
LEE 
einziehen, die 
nächste Laserfalle 
RATE) 
Sichtweite 





sin Leia traf sich mit dem mys- 
CHR WI AT TG 
fährt von seinen finsteren Plä- 
EAN ET EST STH] 
NETTE GATTEERENN 
festgehalten wird. In Level 
acht, “Sewers of Imperial 
City", kämpft ihr euch als Dash 
durch die Kanalisation von Im- 
perial City, glücklicherweise 
„ gibt es noch kein Geruchsfern- 
El Danach dringt ihr in Xi- 
RIESE RES 
stoff an bestimmten Stellen 


plazieren sollt. Nachdem:ihr 


den Roboter-Boß besiegt habt, 


folgt der letzte Level, “Skyhook 


Battle”, der in der Version von 


Nintendo of America leider 


nicht anwählbar war. Seltsa- 
merweise sprach die Ninten- 
do-Mitarbeiterin, die das Spiel 
vorführte, von zwölf Stages, 
und im Auswahlmenü gab es 
. auch noch zwei unbelegte Plät- 
FREE AG GHEIKSOHETERS 
mehr als zehn Stages be- 
stehen, vielleicht gibt es ja 
noch zwei geheime Levels. Ne- 
ben der ungenauen Steuerung 
gibt es bet Shadows of the 
Empire noch eine zweite große 
Schwäche - die Zwischense- 
quenzen. Wie bei den Star- 
Wars-Modulen für SNES sor- 
ET ETC S GNT 
den Übergang von einem Le- 
vel zum nächsten, Gesprä- 
ERTZIGETRT CAC MEI, 
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EA) 
ENRTEHREERRT] 
von Mos Eisley _ 
ist Steuerkunst 
gefragt 








schirmrand eingeblendet. Das 
URL ji TT MITTE FIHT070 
EAN 
bindung mit der erstklassigen 
3D-Grafik in den’ Spielab- 
schnitten fast schon lächer- 
lich. Aufgrund der Modultech- 
nik kann man sich natürlich 
keine üppigen Videosequenzen 
oder Renderorgien leisten, 
aber Nintendos Anspruch ist 
halt nun mal, spielerisch und 
grafisch Qualität zu bieten, die 





auf keiner anderen Konsole 
realisierbar wäre. Und da sind 
OH EWI LH: 
ten eindeutig fehl am Platz. 
Vielleicht hätte man sich die 
Zwischensequenzen sparen 
sollen, denn die Anleitung er- 
klärt sowieso ausführlich, ‚was 
Sache ist. Bei der musikali- 
schen Untermalung zeigt sich 
dafür, was in Nintendos neuer 
Konsole alles drinsteckt, fein- 
ster Star-Wars-Sound klingt 





Aus dieser Entfernung kostet jeder Treffer eine Menge Lebensenergie 
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+ the Empire. 
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VEREINS 
LESERN 


NEE EIGNET 
Stereoanlage fast wie im Kino. 
Ob Shadows of the Empire je- 
mals in Deutschland veröffent- 
licht wird, steht noch nieht 
fest, denn Nintendo befürchtet 
Tg ls lNTate ler elgTT 
stelle, aueh ein Stormtrooper 
ist schließlich ein Mensch, und 
IR TRNEIGETN, 
des Spiels jede Mende abknal- 
len. In der nächsten VIDEO 
ET ET TTTE HL EETRE 
führliche Test von Shadows of 
rz/tet 


Star Wars 
ZT 


Vom 29. - 31.03.97 fin- 
det in München die Star 
NETSENETTEITEETAESEIR 
Unter anderem gibt es dort 
auch eine riesige Sammler- 
börse, Anthony Daniels, 
IS ER ESTER WII 
sönlich anwesend sein. Die 
Veranstalter planen, erst- 
mals in Deutschland die 
Special Edition von Star 
Wars zu zeigen. Für nähere 

formationen wendet ihr 

uch bitte direkt an: 


Official Star Wars Fan-Club 
Stiohwort Jedi-Con '97, 
„Postfach 11 04 07, 
DEEP UNTETTTGER 
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che ZD-Polysonarena öffnet ihre Pforten. Zehn unerbittliche Gladiatoren mit bis zu 
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Die intersalak 
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Rob hat von seinem 
Super-Trip auch 
allerhand zum wit- 
zigsten, verückte- 
sten und abgedreh- 
testen Beat'em Up 
aller Zeiten auf N64 
mitgebracht 


it der 64-Bit-Vari- 
ante der Ulk-Saga 
Clayfighters steht 


allen Beat'em Up-Fans die ulti- 
mative Persiflage auf 
Blockbuster-Hits wie Street 
Fighter oder Kl Gold ins Haus. 
Insgesamt 16 via Stop-Moti- 
on-Technik animierte, herrlich 
abgedrehte Charaktere habt 








ayfiah! 


schnitt dar, der sich als Robo- 
cop fühlt und ein dementspre- 
chendes Blechoutfit aufgega- 
belt hat. Mit Liberty ist auch 
die Freiheitsstatue persönlich 
mit von der Partie, aber das 
absolute Highlight ist natürlich 
der von der Körpermasse alles 
überragende Sumo Santa. Den 
Rest der 16 Haudegen ent- 


EN 
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ihr zur Auswahl. Freunde der 
16-Bit-Vorgänger werden sich 
u.a. über ein Gomeback der 
Kult-Monster Schneemann 
Bad Mr.Frosty, Knetmagier 
Blob, Nudel Taffy und Clown 
Bonker freuen, natürlich alle 
sahnemäßig designt und ani- 
miert. Neu dabei sind die Yow 
Boys, drei kleine Knirpse, die 
sich als ein voller Charakter 
steuern und dementsprechend 
reizende Special Moves aufbie- 
ten. Dr. Kiln hat statt seiner 
Finger eine dicke MG implan- 
tiert, Hobocop stellt einen gei- 
steskranken Frankenstein-Ver- 
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nehmt ihr am besten unserer 
Freistellergalerie. An Stages 
wird man nicht reine 2D- 
Kunstwerke bewundern kön- 
nen, sondern echte 3D-Gegen- 
den, um die man auch 
herumstolzieren kann, wie 





Dr.Kiln mit MG-Argumenten 
















Alle Stages und 
Charaktere wirken 
unglaublich plas- 
tisch und detail- 
liert. Selbst Lady 
Liberty, die 
Freiheitsstatue 
persönlich, wirft 
sich mitten ins 
Getümmel. 


etwa ein riesiges 
Zirkuszelt. Viele 
Gags u.a. in Echt- 
zeit berechnete 
Feuereffekte und 
verstecktes Zeug runden diese 
erstklassig anmutende Fort- 
setzung ab. Mehr Infos kriegt 
ihr aus erster Hand. Wir haben 
uns mit Jeremy Airey, Chief 
Producer von Glayfighter Ex- 
treme, unterhalten. 

Was sind die Hauptun- 
terschiede zwischen den 16- 
Bit-Versionen von Glayfighter 
und Glayfighter Extreme hin- 
sichtlich des Gameplays? 

Interplay: Die Game-Engine 
wurde komplett neu ent- 
wickelt. Bis dato hat jede Ver- 
sion von Glayfighter eine ande- 
re Fighting-Engi® verwendet. 
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Die erste war noch etwas grob 
bzw. undurchdacht, mit der in 
CF2 haben wir erstmals eine 
Brücke zum sogenannten”Pro- 
grammer-free"-Spieldesign 
geschlagen. Jetzt kann die Ba- 
lance im Spiel zwischen den 
einzelnen Charakteren zu 99% 
von den Designern gehand- 
habt werden, ohne daß sie 
dauernd Programmierer zur 
Umstellung des Codes zu Rate 
ziehen müssen. Das Ganze er- 
reicht den Höhepunkt schließ- 
lich in einer viel präziseren 
Fighting-Engine, der wir zur 
Freude aller Beat'iem Up-Fans 
einige Hinterhältigkeiten zur 
“Behandlung” der Gegner 
spendiert haben, die in den 
verschiedenen Spielmodi auf- 
tauchen werden. 





Starker Tobak für einen Hasen 
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Ella: 


Extreme: 
Klaymondo 





Lady Liberty: Jetzt geht's ab! 


Ist GF3 ein reines 2D- 
Beat'em Up wie Street Fighter 
oder gibt's auch dynamische 
ANGE S ala Tekken 2? 

Ja und Ja. CF Ex- 
treme vis es jetzt heißt) wird 
viele echte 3D-Elemente wie 
Hintergründe oder fixe Kame- 
raaktionen mit klassischen 
2D-Elementen vermischen, 
während aber das Hauptau- 
genmerk auf den mit Stop-Mo- 
tion-Technik generierten Glay- 
fighter-Charakteren liegen soll. 

: Kann CF Extreme mit 
dem exzellenten Combo-Sy- 
stem in Kl Gold mithalten? 
ay: Auf jeden Fall und 
ich denke ehrlich, daß es in ei- 
nigen Punkten sogar besser 
ist. Zur Erinnerung: CF ist im 
Grunde ein Spiel, das alles 





HiFive gegen Oldie Ickybod Clay 


bzgl. Beat'em Ups durch den 
Kakao zieht. Nun haben wir die 
Gags In eine neue Dimensi- 
on...ähh Generation, den N64, 
verfrachtet. Ja, wir präsentie- 
ren eine Fighting-Engine, die 
sich sehen lassen kann. An er- 
ster Stelle soll jedoch der Fun 
stehen. Ob Kl Gold oder Street 
Fighter: Jedes dieses oder an- 
derer populärer Prügelspiele 
wird in Glayfighter Extreme 
sein Fett wegbekommen. 


durch erhält man zwar nicht 
diese von gezeichneten Cha- 
rakteren bekannte Unmenge 
von Animationsphasen, aber 
der große Vorteil darin liegt 
hauptsächlich in der räumli- 
chen Tiefe und dem generell 
realistischeren Look der Figu- 
ren. Stop-Motion für sich ge- 
nommen, ist ein einzigartiger 
Stil, den wir, so glaube ich, 
ganz gut im Spiel umgesetzt 
haben. Nach dem Release des 





Die drei Yow Boys haben ultraabgedrehte Special-Moves drauf 


3: Wird es im Spiel ver- 
steckte Charaktere z.B. aus 
früheren Episoden geben? 

Interplay: Es wird versteck- 
tes Zeug geben. Eine Menge, 
um genau zu sein. Es wird ver- 
steckte Kämpfer geben und 
vieles mehr, Ich denke, die 
Leute werden angenehm über- 
rascht sein, was wir So alles in 
CFE verstecken werden! 

VG: Wie wurden die 16 Figu- 
ren animiert und in wievielen 
Animationsphasen? 

rplay: Alle Animationen 
wurden mit traditioneller Stop- 
Motion-Technik realisiert. Da- 


Spiels werde ich wahrschein- 
lich etwas mehr ins Detail ge- 
hen können. 

G: In den ersten beiden 
Episoden gab es einige Kämp- 
fer (wie Blob oder Bad 
Mr.Frosty), die dem Rest über- 
legen waren. Ist die Riege 
diesmal ausgeglichener? 

: Genau das hatte 
ich schon zu Beginn angespro- 
chen: In den bisherigen Glay- 
fighter-Spielen mußte IMMER 
ein Programmierer dabei sein, 
wenn man elwas an einzelnen 
Charakteren oder der Balance 
der Besetzung ändern wollte. 
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Progress 





Auch Nudel Taffy und Clown 
Bonker geben ihr 64-Bit-Debüt 





CF Extreme bietet einen guten 
Mix aus Oldies und Newcomern 


Aufgrund der knapp bemesse- 
nen Zeit, die den Programmie- 
ren für diese in ihren Augen 
“Kinkerlitzchen” zur Verfü- 
gung stand, haben sich solche 
Korrekturen also etwas 
schwierig gestaltet. GF Extre- 
me enthält nun Tools, die den 
Designern solche Geschichten 
selbst ermöglichen, und die 
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Yow Boys: Drei gegen einen 


machen natürlich nahezu ex- 
zessiv davon Gebrauch. Man 
wird definitiv eine sehr ausge- 
glichene Truppe im fertigen 
Spiel sehen. 

'G: Wird es so etwas wie 
Comic/Slaptick-Finishing-Mo- 
ves geben? 
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Work in 


Interplay: Oh ja! Wir gingen 
zu den Wurzeln des Original- 
Glayfighters zurück und mixten 
das Ganze mit einem Schuß 
“kranker Gegenwartskomik" ... 

VG: Der GFi-Soundtrack 
enthielt einen echten Song mit 
richtigen Stimmen. Plant ihr 
sowas auch für die N64- 
Version? 

Interplay: Für das Spiel sind 
einige spektakuläre Audio- 
Tracks in der Mache. Zusätz- 
lich wurden die Stimmen der 





T-Hoppy (Techno-Hoppy?) 


einzelnen Charaktere von ei- 
nem Disney-Producer ausge- 
wählt und eingespielt. Wir ha- 
ben große Talente wie Jim 
Cummings oder Charlie Adler 
für die Soundkulisse als Stim- 
men gewinnen Können. 

VG: Wird CFE eine Art Trai- 
nings-Mode für Special-Mo- 
ves/Gombos enthalten und 
wird man diese während des 
Spiels (mittels Pause) auf dem 
Screen nachschauen können? 





Hendi statt Waffe: Cool Houngan 


Interplay: Ja, so etwas in der 
Richtung ist geplant. Wenn 
man etwas zurückschaut, er- 
kennt man, daß wir die ersten 
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waren, die In-Game-Optionen 
im Turnier-Modus hatten. Zu 
der Zeit mußten wir entweder 
das eine oder das andere fallen 
lassen. In-Game-Training soll- 
te dafür in Glayfighter Extreme 
wieder auftauchen. 

VG: Glauben sie, daß ein 
echtes 3D-Beat'em Up mit 
komplett gerenderten Charak- 
teren in der nahen Zukunft 
möglich sein wird, vielleicht 
schon auf dem 164? 

Interplay: In der Zukunft si- 
cher, jetzt noch nicht. Es wer- 
den einige äußerst beein- 
druckende Spiele auf dem N64 
erscheinen, etwas der- 
art Fortgeschritte- 
nes jedoch 
nicht. Wenn ich 
drei bis vier Jah- 
re zurückschaue 
und darüber sin- 
niere, wo wir da- 
mals waren und 
wo wir jetzt sind, 


dann hat sich Boogermans Specials: Deftig! 


doch eine Men- 

ge getan. Jetzt besitzen wir eine 
Technologie, die neue Techno- 
logie antreibt. Ich erwarte, daß 
die Hardware-Innovation bis 
zum Jahr 2000 und darüber hin- 
aus schneller als je zuvor von- 
statten geht. Wann also werden 
wir unser erstes komplett ge- 
rendertes 3D-Beat'em Up beäu- 
gen können? Nicht in den näch- 
sten zwei Jahren, aber sicher 
vor der Jahrtausendwende. 

VG: Was ist eigentlich ihrer 
Meinung nach das beste 
Beat'em Up bis dato (Clayfigh- 
ter einmal außer Konkurrenz)? 

Interplay: Eine echt schwie- 
rige Frage, darum eine detail- 
lierte Antwort: Street Fighter 
war das erste seiner Art und 
begründete ein ganzes Genre. 
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Es besaß eine extrem durch- 
dachte Fighting Engine, die 
meines Erachtens heute noch 
unübertroffen ist. Der in 
Deutschland indizierte Wil- 
liams-Prügler kam als erstes 
Beat'em Up mit digitalisierten 
Kämpfern und Gewalt, schuf 
eine Art Schockeffekt und hat- 

te deswegen soviel 
Erfolg. Der KI- 
Gold-Vorgän- 
ger verwen- 
dete als erster 
gerenderte 
Charaktere 
und die legen- 
däre Combo 
Engine sowie 
sehr hübsche 
Hintergründe 
und Spezialeffekte, Wie sie se- 
hen, hatten alle diese Spiele ei- 
nen bedeutenden Einfluß auf 
das Beat'em Up-Genre. War- 
um? Nun, sie alle haben ihre 
eigene Nische innerhalb des 





Lockjaw: Alle Wadeln aufpassen 
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links: Zur Animation der Glayfighter verwenden 
die Designer ein eigens entwickeltes Tool 
Furz-König Boogerman kennen Insider bereits 


Genres. Alles andere was her- 
auskommt, wird auf jeden Fall 
mit ihnen verglichen werden. 
Meine Aufgabe besteht nun 
darin, eines Tages 

4 den Spieletyp 
Clayfighter 





Santa Sumo: Elastische Wampe 


in diese “Hall of Fame” aufstei- 
gen zu lassen, was uns hof- 
fentlich schon mit Glayfighter 
Extreme gelingen wird, denn 
es besitzt im Grunde seine ei- 
gene kleine Sub-Nische, in die 
es paßt und kann eigentlich 
nicht mit einem der Highlights 
verglichen werden. 

VG: Letzte Frage: Wir haben 
noch nie eine so detailliert 
ausgearbeitete, verrückte Back- 
ground-Story (13 Seiten!) zu ei- 
nem Beat'em Up gelesen. Wie- 
viele Leute waren daran beteiligt? 

Interplay: Zu Clayfighter ha- 
ben so viele Leute etwas bei- 
getragen, daß ich gar nicht 
wüßte, wo ich anfangen soll, 
Ich glaube, wenn wir eine voll- 
ständige Liste aller zusam- 
menstellen sollten, die die Idee 
Glayfighter überhaupt ins Rol- 
len gebracht haben, brauchten 
wir Stunden... rk 
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nr rast, 
Deine Kehle ist 
j ZA wie zugeschnürt, 
ATOM 
kurzen, harten Stößen, 
ruf Dir ins Bewußtsein ... 
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strecken, 8 mitreißende Soundtracks 





Simulationsmodus für Rennpuristen oder 
Arcade-Action für Adrenalin-Jäger 
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Käfer ä la VW 


Alle Screenshots 
aus dem Spiel 
selbst zeigen 
noch die Ich- 
Perspektive, im 
fertigen Spiel 
wird man Ed von 
hinten sehen 


m November hatte uns 
I Ubi Soft nach Paris einge- 

laden. Trotz aller Widrig- 
keiten beim Hinflug (die Air 
France-Maschine war ausge- 
fallen und die Lufthansa mach- 
te die nachträgliche Reservie- 
rung sehr spannend) und der 
Rückreise (ewige Verspätung 
wegen Sicherheitsproblemen 



















Die phantastische Unter- 
wasserwelt von Atlantis 


in Paris und Münchner Lan- 
dung im Schneesturm) beka- 
men wir eine große Uberra- 
schung zu sehen. 

Vorher machen wir es aber 
mit ein paar Infos über das In- 
nenleben des Softwarehauses 














Passend zur Jahreszeit: die Winterwelt. Hier hret- 
tern wir in bester Mario-Manier einen vereisten 


Berghang hinab. 


Ubisofts erstes 
N64-Spiel soll eine 


interessante Mischung, 


aus Zelda und 
Mario 64 werden 


an der Seine noch spannend, _ 


denn Ubi Soft hat sich nämlich 
ganz anders organisiert als üb- 
lich. In einem Stockwerk sitzen 
nur die Programmierer der 
verschiedenen Projekte, in ei- 
nem anderen nur Grafiker. 
Durch dieses Konzept sollen 
die Spezialisten sehen können, 
was ihre Kollegen machen und 
voneinander lernen. Ubrigens 
baut die Firma gerade das 
zweite(!) Tonstudio; in Frank- 
reich ist sie der größte Distri- 
butor und sychronisiert viele 
bekannte Spiele für den heimi- 
schen Markt. In der (typisch 
französisch) sehr langen Mit- 
tagspause spielen die meisten 
Mitarbeiter Konkurrenzpro- 
dukte, der eindeutige Favorit 
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bei unserem Besuch war Bom- 
berman auf dem Saturn - 
dafür gab es einen Ansturm 
wie beim Take-That-Konzert. 

Doch kommen wir zum 
Grund unseres Besuches: Ein 
Großteil des Rayman-Teams 
hat sich einem 3D-Actionad- 
venture im Stil von Zelda und 
Mario gewidmet, sie wollen 
Nintendo auf ihrer eigenen 
Konsole übertreffen. Doch nun 
unser Exklusiv-Interview mit 
der bezaubernden Projekt Ma- 
nagerin Sandrine Polegato! 

VG: Ist Ed mit Rayman ir- 
gendwie verwandt oder ver- 
schwägert? 

Sandrine Polegato: Nein, er 
ist ein Alien der friedlichen 
Sorte, hat aber leider auf dem 
Heimflug von einer For- 
schungsmission im All etwas 
sehr Verhängnisvolles ange- 
stellt. 

VG: Vergessen, den Gas- 
hahnabzudrehen? 








SP: Nö, Ed hat an Bord sei- 
nes Raumschiffs eine Party 
gefeiert und Getränke von ei- 
nem anderen Planeten auspro- 
biert. Eine recht komisch aus- 
sehende Brühe hat ihm nicht 
geschmeckt, und als er sah, 
daß das Verfallsdatum über- 
schritten war, hat er sie über 
Bord geworfen. Das Zeug lan- 
dete auf einem blaugrünen 
Planeten, es traf einen alten 
Spießer namens Görgh, der 
von nun an die Erde tyranni- 
sierte. Auch viele Tiere mutier- 
ten, Schafe verwandelten sich 





z.B. in Satelliten und die Pflan- 
zen wollten sich an den Men- 
schen rächen. Ed wird auf sei- 
nem Planeten dazu verurteilt, 
zurückzufliegen und die Sache 
wieder ins Lot zu bringen. 

VG: Wie wollt ihr Mario 64 
übertreffen? Gibt es Tricks, die 
die N64-Programmierung 
leichter machen? 

SP: Um mehr Polygone und 
Texturen als in Mario einzuset- 
zen, benutzen wir neben zirka 
300 Vielecken in einem kleinen 
Abschnitt auch Sprites z.B. für 
den Busch in der japanischen 
Welt. Für ein Objekt mit kom- 
plizierter Form bräuchte man 
sonst viele Polygone. Mindes- 
tens 30 “Frames per Second” 
soll die Grafik in der Endversi- 
on schnell sein. 

VG: Erzähl mir etwas über 
die Gegner, sind: die auch’ so 
knuddelig wie bei Rayman? 

SP: Klar, lebendes Gemüse 
und mit Broten um sich 
schießende Toaster werden dir 
das Leben schwermachen. Wir 
‚haben ander Kuhdinos, deut- 
sche Kle en und einen 



























Die etwas ande- 
re Pyramide. 
Das monumen- 
tale Bauwerk 
steht komplett 
auf dem Kopf. 


an Schlüsselstellen im Spiel 
berichten soll, was sich woan- 
ders getan hat. 

VG: Und Ed selbst? 

SP: Er wird nach jedem Sieg 
sicherer und lernt z.B. fliegen 
oder sich zu tarnen. An vielen 
Stellen im Spiel gibt es auch 
überraschende Wendungen. 
Wir wollen viele verrückte Si- 
tuationen einbauen und setzen 
auf subtilen Humor. 

VG: Erzähl mir etwas. über 
die Level. 

SP: In jeder der 25 Welten 
mit vielen Unterabschnitten 
hat man absolute Bewegungs- 


freiheit, sie. sollen sich alle in 
; äre unter 


NET 


vel aus der Sa- 
murai-Zeit und 
die Unterwas- 
ser-Welt von 
Atlantis. 
Außerdem wol- 
len wir noch etwas 
entwerfen, das an Alice im 
Wunderland angelehnt ist. 

VG: Wer von Ubi Soft arbei- 
tet an Ed? 

SP: Michel Ancel, der Erfin- 
der und Co-Director von Ray- 
man, sowie die gleichen Grafi- 
ker und:Designer Ihren Stil 
erkennt man sicherlich — wir 
werden übrigens wieder auf 
Arme und Beine verzichten. 


Serge Hascoet ist der Boß aller 
Project Manager, zu denen 
auch ich zähle; den Namen Vi- 
cent Minoue kennt ihr viel- 
leicht von Street Racer, er hat 
das Spiel mit Vivid Design ko- 
ordiniert. 

VG: Warum laßt ihr immer 
diese Gliedmaßen weg, habt 
ihr Probleme mit Armen und 
Beinen? 

SP: Iwo. Michel favorisiert 
diesen Gartoon-Stil, so sieht 
die Animatonen flüssiger aus 
und originell ist es obendrein. 
VG; sl soll Ed:denn er- 


NEM 


Unser Held Ed: wie schon bei 
Rayman hat man hei den 
Charakteren auf Arme und 
Beine verzichtet 












sind 30 Leute mike 
Ed beschäftigt, bald 
werden es 50-60 sein. 

VG: Sind Umsetzungen auf 
andere Systeme geplant? 

SP: Bisher können wir uns 
nur eine Konvertierung auf PC 
vorstellen. Aber Rayman 2 


Unsere hübsche 
Gesprächspart- 
nerin Sandrine 
Polegato 









wird für Playstation und Sa- 
turn veröffentlicht. 

VG: Warum habt ihr kein 
Rayman 64 gemacht? 

SP: Wir arbeiten ja parallel an 
einer Fortsetzung, aber Rayman 
ist nun einmal unser 2D-Held, 
Ed ist kein Plattformspiel, son- 
dern ein Actionadventure in ech- 
tem 3D, in dem man viele Rätsel 
nicht mit roher Gewalt, sondern 
durch Grips Ku Bei: We 

und 
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Aus Konamis 
Jump’n Run-Serie 
Goemon ist bei uns 
erst ein einziger Titel 
erschienen. Die Fra- 
ge ist, ob das ewig 
so bleiben wird. 


or langer, langer Zeit, 
bescherte uns Kon- 
ami einmal ein Spiel, 


in dem ein kopffüßiger Ninja 
namens Goemon als Held 
durch das alte Japan jumpte. 
Bei uns trug dieses Super Nin- 
tendo-Spiel den Titel Mystical 
Ninja. Inzwischen sind mehr 





Striche, die die Welt bewegen: 
Das Rohgittermodell sorgt für 
den reibungslosen Ablauf von 
Bewegungen. Die Texturen wer- 
den später “draufgeklebt”. 
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als zwei Jahre vergangen, und 
im Land der angeblich mysti- 
schen Ninjas zählt man bereits 
den vierten Teil aus diesem 
Goemon-Epos, und zwar auf 
der Playstation. Nun soll aber- 
mals eine Fortsetzung folgen, 
doch diesmal wählten die Ent- 
wickler das Nintendo 64 als 
Konsolenplattform. Und natür- 
lich wurde alles daran gesetzt, 
damit das Ganze auch optisch 
ansprechend wirkt. Basierend 
auf getexturten Polygonen, 
setzen Grafiker aus dem Kon- 
ami-Entwicklungslabor faszi- 
nierende 3D-Landschaften A la 
Super Mario 64 in die bunte 
Welt dieses abgedrehten Ac- 
tion Adventures. Die Helden 
dieser Geschichte sind die bei- 
den Ninjas Goemon und sein 
bester Freund Ebisu-Maru. Zu 
Beginn des Spiels müßt ihr 








Fe; 


euch zwischen diesen beiden 
Charakteren entscheiden. Im 
Spielverlauf trefft ihr dann auf 
die beiden anderen Ninja-Figu- 
ren dieser Serie: Sasüke, ein 
mechanischer Roboter, und 
die niedliche Ninja-Braut Yae. 
Wenn die Situation es erfor- 
dert, beispielsweise in einer 
actiongeladenen Jump’n Run- 
Stage, dürft ihr zwischen den 
Charakteren, die allesamt ihre 
Vorzüge (aber auch Nachteile) 
haben, auswählen. Wie üblich 
existieren in Goemon 5 auch 
die obligatorischen Goemon- 
Impact- und 3D-Shoot’em Up- 
Stages, in denen ihr in 
einem riesigen Roboter 
sitzend durch die Ge- 
gend jagt und auf alles 
schießt was sich be- 
wegt bzw. gegen Boß- 
gegner antretet. Hin 


Die Goemon Impact-Stage ist aufgebaut wie ein Shoot'’em Up. 
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Optische Qualitätsunterschiede zwi- 
schen Vorspann und Spiel gibt es nicht 





und wieder landet ihr zwischen 
zwei Leveln auch in Städten 
und Dörfern, wo ihr euer In- 
ventar aufstocken oder nützli- 
che Infos einholen könnt. Die 
vielen Rätsel wollen schließlich 
auch entsprechend gelöst wer- 
den... womit wir wieder bei 
dem leidigen Thema der 
Sprachwissenschaften wären. 
Konami plant zunächst ledig- 
lich ein Release in Japan. Doch 
wenn man bedenkt, daß die 
Quantität an Spieletiteln nicht 
gerade eine der Stärken des 
Nintendo 64 ist, sollte sich Ko- 
nami bzw. Nintendo ernsthaft 








In den Städten gibt es mehr als 
genug zu tun wie z.B. Einkaufen 


Gedanken darüber machen, ob 
man nicht doch eine PAL-Ver- 
sion von Goemon 5 heraus- 
bringen sollte. Schließlich 
braucht sich die durchgehend 
auf Witz und Spaß ausgelegte 
Goemon-Serie keineswegs 
hinter Mario zu verstecken, 
was ja die Verkaufszahlen in 
Japan schließlich oft genug 
belegt haben. tet 
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m 22.November fand 
auf dem Messe- 
gelände in Makuhari 


die 8. Shoshinkai statt. Wie je- 
des Jahr wurden auf dieser 
Nintendo-eigenen Spielemes- 
se zahlreiche Titel vorgestellt, 
die in den nächsten Monaten 
auf den Markt kommen sollen. 
Natürlich stand auch diesmal 
das Nintendo 64 im Mlittel- 
punkt des öffentlichen 
Interesses. Nahezu jeder ° 
der insgesamt 28 Ausstel- 

ler wartete mit einem N64- 
Titel auf oder ließ zumindest 
erahnen, daß er etwas im Ar- 
mel hatte. Beginnen wir 
zunächst mit Nintendo. Das 
heißersehnte 64 DD-Laufwerk 
wurde zwar nicht wie im Vor- 
feld der Messe angekündigt 
dem breiten Publikum vorge- 
führt (lediglich eine 64 DD- 
Version von Super Mario 64 
lief in einem gesonderten 
Raum als Demo), doch man 
konnte es in einer Plexiglas- 
hülle bestaunen. Insiderbe- 
richten zufolge wollte Nintendo 
“das diesjährige Weihnachts- 
geschäft nicht durch das Er- 
scheinen einer weiteren Hard 
ware-Komponente beeinflus- 
sen”. Doch man konnte sich 
zumindest ein Bild von dem 
machen, was uns nach dem 
geplanten Erscheinungstermin 
im Frühjahr ‘97 blühen wird. 
Wie man sieht, ist das Lauf- 
werk etwa genau So groß wie 
das Hauptgerät und besitzt an 
der Vorderseite einen passiven 
Einschub für den dazugehöri- 
gen Datenträger. Als Speicher- 
medium dient dabei eine mag- 
netbeschichtete Diskette, auf 


28 


Weltpremiere: Auf der 
Shoshinkai wurde ersimals das 
“64 DD”-Laufwerk enthüllt 
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der sich später auch die Spiel- 
daten befinden, wobei das Ver- 
hältnis vom ROM-Bereich und 
dem wiederbeschreibbaren 
“Festplattenbereich” je nach 
Spiel'variieren Kann. Nintendo 
erklärte jedoch, daß auch eine 
Kombination aus 64DD und 
der herkömmlichen ROM-Kas- 





Technische Daten des 64 DD-Laufwerks 


Fassungsvermögen 64 MByte 
Datenübertragungsrate ca. 81 Sek/64 MByte 
Zugriffszeit ca. 75 Msek. 


(ca. 135 Msek. 

bei vollem Ausschlag) 

weniger als 1,9 Sek. 
Fehlerkorrekturfunktion 

Laufwerk: B 260x T 190x H 78,7mm 
Diskette: B 101x T 103x H 10,2mm 
Laufwerk: 1,6 Kg 


Anlaufzeit des Motors 
Sonstiges 
Maße 


Gewicht 





Diskette: 43g 











Geniale Lichteffekte und spektakuläre 
Echtzeitkämpfe erwarten euch in Zelda 64 
(das Debüt-Spiel für das 64 DD-Laufwerk!) 
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Alles Gute 

kommt aus Japan: 
Auf der diesjährigen 
Shoshinkai-Messe 
wurden zahlreiche 


" ‚Nintendo 64-Spiele 


vorgestellt, dar- 
f unter auch einige 
Hit-Kandidaten. 







3D-Shooter Turok wurde von 
niedlichen Amazonen präsentiert 


AR el 





Ein Preview zu Starfox 64 findet ihr auf Seite 13 


sette möglich ist. Bei Sport- 
oder Actionspielen könnten 
beispielsweise so die System- 
dateien auf das Modul, die 
Charakterdateien hingegen auf 
das 64DD gespeichert werden 
(vergl. SNK-Spiele für den 
Sega Saturn). Das erste Spiel, 
das auf dem 64DD ausgeliefert 
wird, ist Zelda 64. Leider wur- 
de dieser Hitgarant lediglich 
auf Video präsentiert. Eine an- 
dere Hardware-Komponente 
fürs Nintendo 64 wurde hinge- 
gen schon als fertiges Produkt 
ausgestellt: das sog. Vibration 
Pack. Dieses kleine Modul wird 
in den Memorycard-Einschub 
des Joypads hineingesteckt 
und übermittelt anhand eines 
batteriebetriebenen Motors 
leichte Vibrationen und Ruck- 
bewegungen an den Spieler, 
Zur Zeit sollen zwei Spiele die- 
se neuartige Hardware unter- 
stützen: Starfox 64 und Blast- 
dozer, Beides durfte man in 
einer gesonderten Hardware- 
Ecke probespielen, doch der 
erwünschte Schockeffekt, wie 
wir es von Arcade-Spielen mit 
Rückstoßfunktion her kennen, 

















8 DR O5 


KA 





Mehr über Shadow of the 
Empire erfahrt ihr auf Seite 14 


konnte noch nicht ganz erzielt 
werden. Beide Spiele ver- 
mochten aber auch ohne jegli- 
che technische Spielereien zu 
überzeugen. In Blastdozer 
steuert ihr eine Reihe von 
Fahrzeugen, mit denen ihr auf 
einer isometrischen Map Ge- 
bäude und andere Hindernisse 
zerstören müßt. Das Hauptziel 
in diesem Actionspektakel ist 
es, einem außer Kontrolle ge- 
ratenen Nukleartransporter 
den Weg zu ebnen und ihn si- 
cher ans Ziel zu 
lotsen. Die 
Fahrzeugpalet- 
te, die euch zur 
Verfügung steht, 
reicht vom einfa- 
chen Bulldozer 
bis hin zum 
hochtechnisier- 
ten Mech-Ro- 
boter. Bei auf- 
gestecktem 
Vibration Pack 
kann der Spieler 


Mari | 


In „Blastdozer“ wird ein wahres Explosionsfeuerwerk abgebrannt 
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Das Rollenspiel- 
Sequel „Mother 3“. 
Rechts seht ihr das 
Shogi 64-Modul 
mit integriertem 
Modem 


mehr oder weniger deutlich 
den Aufprall an seinem Joypad 
spüren. Am Hauptausstel- 
lungsstand von Nintendo wa- 
ren die übrigen Nintendo 64- 
Titel zu bestaunen. Allen voran 
das Spiel aller Spiele, Mario 
Kart 64, das durch sein unver- 
kennbares Spielsystem (vor 
allem der Mehrspielermodus) 
die Menschenmassen an sich 
zu binden verstand. Daneben 
wurde erstmals die Nachfolge- 
version des 3D-Shoot'’em Ups 
Starfox 64 als spiel- 
bare Version (hier 
ohne den “Vibrator”) 
vorgestellt und sorg- 
te für Aufsehen. Zwi- 
schendurch waren 
auf einigen Monito- 
ren Videosequenzen 
von Spielen zu se- 
hen, die es nicht 
mehr auf die Messe 
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Rares 3D-Shooter „Golden Eye“ 






geschafft haben. Star Wars - 
Shadows of the Empire, Gol- 
den Eye 007, Zelda 64, Mother 
3, Kirby’s Air Ride und, man 
höre und staune, Yoshi’s 
Island 2. Auch Enix konnte 
sich, neben ihrem eigenen, ei- 
nen zusätzlichen Platz am Nin- 
tendo-Stand sichern. Das mitt- 
lerweile schon erhältliche 
Adventurespiel Wonder Pro- 
jectJ2 fand beim jüngeren Pu- 
blikum sehr großen Anklang. 
Das neue Action Adventure Go 
Go! Trouble Makers war leider 
nur auf Video zu sehen. Einen 
unerwarteten Triumph konnte 
Konami feiern. J-League Pe- 
fect Striker Live, der Nachfol- 
ger von Super Star Soccer, 
wurde sowohl von der heimi- 
schen als auch von der inter- 
nationalen Presse (inoffiziell) 
zum interessantesten Titel auf 
der diesjährigen Shoshinkai- 
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Messe auserkoren, Durch die 
faszinierende Grafik und die 
hervorragende Steuerbarkeit 
fesselte dieses Fußballspiel so- 
gar auch jene, die sonst mit 
dieser Sportart nichts am Hut 
haben (so wie meine Wenig- 
keit). Uber Goemon 5 konnte 
man sich leider nur anhand 
von Videosequenzen ein Bild 
machen, im Gegensatz zu Po- 
werful Baseball Live 4. Das 
gleiche galt auch für Hudson, 
der die N64-Titel Soccer 64, 
Dual Heroes und Power Lea- 
que 64 auf selbstlaufenden Vi- 





deo-Monitoren präsentierten. 
Für eine große Überraschung 
im Bereich‘Hardware sorgte 
hingegen der japanische Her- 
steller Seta. Sein neuestes 
Shogi (japanisches Schach)- 
Spiel Morita Shogi 64 ist das 
erste N64-Spiel mit integrier- 
tem Modem. Wie auf dem Bild 
zu sehen ist, besitzt das Modul 
Anschlußbuchsen für her- 





Hudson Softs erstes N64-Prügelspiel 
ist mit „Dual Heroes“ unterwegs 





Arcade-Feeling? Das “Vibration Pack” 
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Kunterbunte Rennaction mit Kirby’s Air Ride 


kömmliche (japanische) Tele- 
fonleitungen. Ohne Netz- 
werkfunktion, doch nicht min- 
der interessant sind auch die 
anderen Titel von Seta. Die 
Rennsimulation Rev Limit, die 
Golfsimulation St. Andrews 
Golf (bereits erschienen) 
und das 3D-Hubschrau- 
ber-Shoot’em Up Wild 
Choppers. Alle drei Spie- 
le besitzen standard- 
mäßig einen 4-Player- 
Modus. Ebenfalls mit 
einer Hubschraubersi- 
mulation wartete Kemco 
auf, Sein Titel heißt Blade 
and Barrel und bietet u.a. 
einen 2-Player-Kombi- 
nationsmodus. Hierbei 
steuert der eine das Ge- 
fährt, während der ande- 
re die Polygonziele mit 
diversen Waffen wie 
MGs oder Raketen anvi- 
siert. Mit vier N64-Titeln 
war Imagineer vertreten. 
Er schaffte es immerhin, 
das Baseballspiel Pro 
Baseball King, das Rol- 
lenspiel Magical Century 


“Rev Limit” isttechnisch her- 
vorragend in Szene geseizt 


El Tale, die Rennsi- 

mulation Multiracing Champi- 
onship und das Fußballspiel J- 
League Dynamite Soccer 64 
als spielbare Versionen vorzu- 
stellen. Epoch war mit seiner 
Manga-Umsetzung von Dorae- 
mon vertreten. Für Anime- 
Fans präsentierte Spielzeug- 
hersteller Tomy Macross - 









höre und stau- 
ne, die Anime- 
Produktions- 
firma Tezuka 
Productions Jun- 
gle Emperor (besser 
bekannt als Kimba der weiße 
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Mr. Miyamoto und sein 





















Yoshi’s 
Island 2 läßt 

uns jetzt schon das Wasser 

im Munde zusammenlaufen 


Löwe), das unter Mithilfe von 
Shigeru Miyamoto für Frühling 
1998 (!) angekündigt wurde. 
Das Spielprinzip wurde hier 
stark an Super Mario 64 ange- 
lehnt und fand viele Anhänger 
bei den Kids. Der relativ unbe- 
kannte Hersteller Japan Sy- 
stem Supply zeigte Videose- 
quenzen von zwei N64 Titeln. 
Das Action-Puzzlespiel Came- 
leon Twist und das futuristi- 
sche “Pferdewagenrennen” 
Cavallry Battle 3000. Aus dem 

Land der unbegrenzten 
% Möglichkeiten wurden 


a schließlich drei N64- 


; Spiele vorgestellt. Turok 
von Acclaim, der 3D- 
Shooter Hexen 64, das in 
Japan von Game Bank vertrie- 
ben wird, und schließlich Mis- 
sion Impossible von Ocean. 
Unterm Strich war auf der die- 
sjährigen Shoshinkai-Messe 
viel zu sehen. Bleibt also nur 
noch abzuwarten, ob die Spie- 
le auch die angepeilten Relea- 
se-Termine im Frühjahr ‘97 
einhalten können. tet 


Blade&Barrel von Kemco 


Human Grand Prix 
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neuestes Bahy 


Die Spielewelt hat einen Namen... 


Yl 





und eine Telefonnummer... 
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Strafstöße werden aus altge- 
LEEREN ZUR 


ME TSE late 


A Shoshinkai-Messe 
stellte Konami ein 
Fußballspiel vor, das unerwar- 
teterweise auf reges Interesse 
der internationalen Fachpresse 
stieß, J-League Perfect Striker 
Live ist der Nachfolger des Su- 
per Nintendo-Titels /nt. Super 
BIETER ET ET WÄR 
Dezember dieses Jahres in Ja- 
pan erscheinen. Auffälligstes 
Merkmal dieses Nintendo-64- 
Spiels ist die hervorragende 
Optik, die alles bis dato dage- 
wesene gnadenlos in den 
Schatten stellt. Die Bewegun- 
gen der Spieler wurden aus- 
nahmslos per Motion Gapture 
RT GTeigtIge 
DITTC LEW aT=Tel [AT = 
schwindigkeit des 32-Bit- 
RPUs (zuständig für Grafik 
und Sound) gleiten die un- 
glaublich fein animierten Po- 
Iygoncharaktere butterweich 





J-League Perfect Striker stellt 
grafisch alles in den Schatten 
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Die große Überraschung auf der diesjähri- 
gen Shoshinkai-Messe war das Fußballspiel 
Perfect Striker fürs Nintendo 64. Wir haben 
mal kurz hineingeschnuppert. 


age EIS 
ob man einem echten Fußball- 
spiel bzw. einer Fernseh-Live- 
Übertragung beiwohnen wür- 
de. Ergänzt wird das Ganze 
durch die gut abgestimmten 
Kommentare eines waschech- 
KR RZETTCI ISREHLN TEE 
zeit entsprechend des Spiel- 
verlaufs eingesetzt werden. 
Bezüglich der Spielbarkeit 
braucht sich Perfect Striker 
EEE 
Top-Fußballsimulationen wie 
2.B. FIFA Soccer verstecken. 











Wieder ist es der 3D-Joystick, 
LIGHT OL KOJ BLM ET U TR eL:1 
Steuerung der Figuren spielt. 
So können jetzt die Charaktere 
nicht nur in die acht Himmels- 
richtungen gesteuert werden, 
Sole We Ta LH WET LM oTllz1e]E, 
gen Winkel rund um 360 Grad 
einschlagen. Dadurch ist es je- 
Eu ART 
Dribbelbewegungen ohne zu- 
sätzliche Steuerelemente aus- 
zuführen. Dies vermittelt ein 
flüssiges und unkompliziertes 
So Tea ANETTE) 


Ein ersiklassi- 
ges Ausspiel- 
manöver aus 
ERIK: 
Strafraum- 
LENZ] 


Leider läßt sich die superflüssige Animation auf Bildern nur erahnen 
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J-League Perfect 
ten CHAT: 


die vier gelben C-Buttons kom- 
biniert, können trickreiche 
Spielzüge ausgeführt werden, 
Beim Angriff bedeutet dies 
2.B.: „Vorwärtspaß“ mit C- 
oben, „Doppelpaß“ mit C- 
rechts, „Dash“ mit G-unten 
und „Flanke“ mit C-links. Kom- 
VIEH AHEUROCETMNNERETN 
dem 3D-Stick oder den A- und 
BETLGHERAGEHEUESLRNGIGE 
re Spieltechniken wie „Heber“, 
„Fallrückzieher" oder „Kopf- 
bälle“. Natürlich lassen sich 
die Moves in einem gesonder- 
ten Menü umbelegen, wobei 
der Torwart und die Paßemp- 
fänger auf Automatik geschal- 
KOSTET HRSG 
liegenden japanischen Version 
stehen euch zudem alle aktuel- 
len Spieler aus der japanischen 
Profiliga zur Verfügung. Im 
Mannschaftsmenü wird so- 
dann die Mannschaftsaufstel- 
IT TO Re TE Zelda Es Aa Kol ET Ta To IT: 
Spielstrategie vorbestimmt. 
STARTET TE OHNE Hl 
stellungen zusammen mit der 
Kameraperspektive (je drei An- 
sichtswinkel und Zooms) auch 
während des Spiels verändert 
werden. Obwohl ich normaler- 
weise nur selten ein Fußball- 
spiel anrühre, habe ich auf der 
Shoshinkai-Messe Konamis 
Perfect Striker bis zum Abwin- 
ken gespielt. Liebhaber dieses 
Genres sehen sicherlich rosi- 
gen Zeiten entgegen. tet 


Mutige betrachten das Spiel 
aus der Torwartperspektive 





Wand #are trademarks of Nintendo Co., Ltd. 1996 Nintendo Co., Ltd, 











Donkey Kong’ und Diddy Kong” in der Gewalt von Kaos! 
Diese harte Nuß ist nur im Teamwork zu knacken! Darum 
freut sich Dixie Kong", einen neuen Freund gefunden zu 
haben. Kiddy Kong’! Seine schwergewichtigen Auftritte 
haben immer durchschlagenden Erfolg. Ein phantastisches 
Insel-Abenteuer, das den größten Hit aller Zeiten -— Donkey 
Kong Country'" mit noch mehr Details, lebensechteren 
Bewegungsabläufen und noch besserer Grafik übertrifft. Mit 
deutschem Bildschirmtext. Mach Dich auf den Weg durch 
unerforschte Gebiete und zieh 


Kaos das Fell über die Ohren! 


HAVE MORE FUN 


WORK IN 


eit langem haftet Kon- 
ami der Ruf der Edel- 
spieleschmiede an. 


Inzwischen ist Konami außer- 
dem einer der führenden Dis- 
tributoren in Deutschland. Es 
werden unter anderem Spiele 
von Ubisoft, den Codemasters, 
Electronic Arts, Warner Inter- 
active, Ocean und THQ vertrie- 
ben. Natürlich werden deswe- 
gen die “In-House”-Titel nicht 
vernachlässigt. Immer wieder 
verlassen etliche hitverdächti- 
ge Spiele die Konami-Entwick- 
lungslabors. Dabei ist die Pa- 
lette breit gefächert und reicht 
vom knallharten Action-Titel 
bis hin zum bunt-süßen 
Jump’n’Run für die Kids. 


Road Rage 


Dem durchschlagenden Er- 
folg von wipEout kann man 
natürlich auch bei Konami 
nicht tatenlos zuschauen. Aus 
diesem Grunde wird derzeit an 
Road Rage geschraubt. Dabei 
handelt es sich auch um ein 
Gleiterrennen, in dem ihr 
über futu- 
ristische 
Stadtkurse 
düst. Das 
Spiel wird 
drei Ge- 
schwindig- 





Weihnachten ist nicht aller Tage Abend, zu- 

mindest nicht für die Spielehersteller. Auch 

Anfang ’97 rollt der Spielenachschub. Hier 
seht ihr die besten Beispiele. 





BESTLAP 
8:31:45 
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Mit affenartiger Schräglage meistert ihr in Road Rage auch die 
tiesesten Kurven. Mit dem Zeitgewinn schafft ihr die Checkpoints. 


Waffen, mit denen ihr die Geg- 
ner stoppt, gibt es in Road 
Rage nicht. Ahnlich den Luft- 
bremsen von wipEout habt ihr 
auch bei den Road-Rage-Flit- 
zern die Mög- 
lichkeit, euch 
stark in die Kur- 
ven zu legen, 
was für den Sieg 
oder die Bestzeit 
auch erforder- 


LISTET 





Wir sind schon gespannt, ob das fertige Road Rage wipEout schlägt 


keitsklassen enthalten, 
mindestens vier Strecken von 
steigender Schwierigkeit so- 
wie sechs schnittige Flitzer, die 
sich freilich alle in Geschwin- 
digkeit und Handling unter- 
scheiden. Bei Road Rage wird 
viel Wert aufs Fahren gelegt. 
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lich sein wird. Außerdem gibt's 
auch die eine oder andere Ab- 
kürzung (die allerdings auch 
den Gegnern bekannt sein 
wird). In Sachen Perspektiven 
werdet ihr mit zwei Positionen 
hinter dem Gleiter und einer 
Cockpitperspektive bedient. 


Die Position in der Meister- 
schaft und eure Bestzeiten fin- 
den freilich auf der Memory- 
Card Platz. Road Rage wird für 
die Playstation entwickelt und 
die Fertigstellung ist noch für 
Januar geplant. 
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Contra 


Jüngeren Spielern wird der 
Name Contra weniger ein Be- 
griff sein, da es in Deutschland 
nie ein Spiel dieses Namens 
offiziell zu kaufen gab. Das 
Söldner-Action-Baller-Modul 
für Super Nintendo, das außer- 
halb Europas auf den Namen 
Contra hörte, wurde hierzulan- 
de mit Robotern statt Men- 
schen versehen und Super 
Probotector getauft. Contra für 
die Playstation schickt den 
(oder die) Kämpfer diesmal in . 
3D mit Sicht von schräg oben 
ins Feld. Dabei wird wieder mit 
phantasievollen (und durch- 
schlagsskräftigen) Waffen 
handtiert. Die hervorstechen- 
den Merkmale wie monströse 
Zwischen- und Endgegner so- 
wie spektakuläre Grafik und Ef- 
fekte werden natürlich auch in 















Contra wird 
der 32-Bit- 
Nachfolger 
von Super 
Probotector. 
Alles in 3D, 
monsiröse 
Gegner und 
feine Effekte 
versprechen 
einiges. 
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den 32-Bit-Versionen ange- 
strebt. Wem Contra zu hart 
sein sollte, Kann jederzeit einen 
Mitspieler ans Joypad zitieren 
und im Duett losziehen. Als be- 
sonderes Gimmick ist ein 3D- 
Modus eingebaut, in dem ihr 
das Geschehen mittels einer 
Rot-Blau-Brille räumlich sehen 
könnt. Im März sollen die Ver- 
sionen für Playstation und Sa- 
turn fertig sein. 


Whizz 


Für die Jüngeren unter euch 
ist das Jump’n’Run Whizz 
maßgeschneidert. Ihr steuert 
ein Häschen über isometrische 
Plattformen und versucht, in- 
nerhalb eines Zeitlimits den 
Level-Ausgang zu erreichen. 
Dazu müßt ihr Feinde zerwir- 
bein, diverse Schlüssel und 
Extrazeit finden sowie über be- 














Whizz ist ein Jump'n’Run für die 
kleinen und großen Kinder. Für 
gute Unterhaltung wird gesorgt. 


wegte Plattformen balancie- 
ren. Damit ihr den Ausgang 
auch schnellstmöglich findet, 
sind überall Wegweiser ange- 
bracht, die euch in die richtige 
Richtung lotsen. Dabei ist 
Whizz ein Spiel, in dem ihr 
euch durch fleißiges Üben das 
“Gewußt wie” aneignet. Gera- 
de spätere Level sind ohne die 
nötigen Tricks nur schwer lös- 





Schalter bringen euch weiter 


bar. Zum Spiel ertönt lustiger 
Dudelsound, der so richtig 
zum schnuckelbunten Gesche- 
hen paßt. In den Regalen sol- 
len die Whizz-Versionen für 
Playstation und Saturn Anfang 
'97 stehen. Als Verkaufspreis 
werden 90 Mark anvisiert (100 
Mark für die Saturn-Version). 


Broken Helix 


Ein Helicopter-Shoot'em Up 
der besonderen Art befindet 
sich ebenfalls in der Konami- 
Pipeline. Als kampferprobter 
Söldner löst ihr die Probleme 
der “Area 51”-Basis, in der die 
USA bekanntermaßen Alien- 
Experimente durchführen, Da- 
bei spielen allerdings nicht alle 
Missionen in der Luft. Wir 
durften schon mal einen Blick 
auf die erste Mission werfen 
und die spielt sich innerhalb 
der Basis ab. 
Freund und 
Feind beste- 
hen aus Poly- 
gonen (man 
kann also re- 
gelrecht 
drumherum- 
laufen) und 
jede auftau- 


chende Figur hat°einen be- 
stimmten Zweck. Ein Wissen- 
schaftler will jede Menge 
Kohle, freies Geleit und einen 
Privat-Jet (also das gewöhn- 


Titel 


Excalibur 
Intern. Superstar Soccer Deluxe 


Lethal Enforcers 
Micro Machine V3 
NBA In The Zone 2 
Power Rangers Pinball 
Suikoden 

Wrecking Crew 


n w cn, 
een ee een EHER EN IN 





Den Löwenanteil von Broken Helix sollen Helikopter-Missionen sein. 
Bisher konnten wir nur eine taktische Shoot’em-Up-Mission spielen. 


liche Erpressersortiment), 
sonst wolle er die Basis in die 
Luft jagen. Bis ihr herausge- 
funden habt, wie ihr das ver- 
hindern könnt, werdet ihr die 







Anlage bestimmt ein 
paarmal explodieren se- 
hen, da es in der ersten 
Mission mehr um Taktik, 


ihr müßt Gegenstände suchen 
oder auch mit Personen reden. 
Dabei ist der Held höchst be- 
weglich. Ihr springt über Hin- 
dernisse oder robbt in Solda- 
tenmanier durch enge 
Schächte. Soweit zum Spiel- 
geschehen am Boden. Den 


System Genre 


Playstation 
Playstation 
Playstation/Saturn 
Plastation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
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Action-Adventure 
Sportspiel 
Soot’em Up 
Rennspiel 
Sportspiel 
Flippersimulation 
Rollenspiel (engl.) 
Rennspiel 


Hauptteil des Spiels bringt ihr 
wohl, wie schon gesagt, in der 
Luft zu. Wenn diese Sequen- 
zen ebenso aufwendig in Sze- 
ne gesetzt werden, kriegen 
wir’s mit einem hochinteres- 
santen Titel zu tun. Von den 
Hubschrauber-Levels haben 
wir zwar noch keine Bilder, wir 









als um Geballere geht. Da re 
werden Rätsel zu lösen sein, 


Dieser Ex-Bombenleger hatte 
sich auf dem Klo versteckt... 


werden euch aber über dieses 
Projekt in jedem Fall auf dem 
laufenden halten. Die Versio- 
nen für Playstation und Saturn 
sollen in März '97 fertig sein. js 


gepl. Release 


03/97 
01/97 
03/97 
03/97 
01/97 
03/97 
01/97 
03/97 
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Resident Ev 





Mit Resident Evil gelang Capcom ein ART, en 
großer Wurf auf dem Gebiet des 3D-Ad- Ni ee er or 


ventures. Wir haben uns vor Ort über den ee en 
Nachfolger informiert und uns mit dem 
Produzenten Shinji Mikami unterhalten. 


n Osaka, der zweitgröß- 
I ten Stadt Japans, befin- 

det sich das Hauptquar- 
tier von Capcom. Hier wird zur 
Zeit neben Street Fighter 3 (Ar- 
cade), Star Gladiator 2 (Play- 
station), einem M2-Beat’em 
Up und einem Nintendo 64-Ti- 


r er E“ = \ 
= = zu 
ae 








Optisch wurde 
die Fortsetzung 
in allen Be- 
langen mächtig 
aufpoliert. 
Jeder Raum 
wartet mit 
unzähligen 
Details und 
knackigen 
Rätseln auf. 
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tel (geheim! Hihi...), der Nach- 
folger des Survival-Adventure- 
spiels Resident Evil (jap. Bio 
Hazard) für die Playstation 
entwickelt. Grundsätzlich hat 
sich bei Resident Evil 2 bezüg- 
lich des Spielsystems nichts 
geändert. Ihr steuert aus der 
isometrischen Perspektive den 
Polizisten Leon S. Kennedy 
und die Zivilistin Elsa Walker 
durch eine von Zombies bevöl- 
kerte 3D-Welt. Die Handlung 
knüpft dabei unmittelbar an 
die des ersten Teils an. Nach- 
dem in Resident Evil die Poli- 
zeispezialeinheit S.T.A.R.S. 
das Biolabor der Geheimorga- 
nisation Umbrella in die Luft 
gejagt hatte, breitet sich zwei 
Monate später ein neuartiger 
Virus aus, der diesmal die Po- 
lizeistation von Raccoon City 
befällt. Resident Evil 2 spielt 
somit in einer vertrauten all- 
täglichen Umgebung und um- 
faßt ein Gebiet, das etwa 

1,5 mal größer ist als 
beim Vorgänger. In 
der aktuellen Vor- 
version finden sich 













Mit unterschiedlichen Superwaffen, die ihr im Laufe des Spiels ergat- 


tert, werden die finsteren Zombie-Gesellen aus dem Weg geräumt 


Räumlichkeiten wie Schieß- 
stände, Waffenlager, Mann- 
schaftsräume oder das Zim- 
mer des Polizeipräsidenten. 
Natürlich lauern hier zahlreiche 
Zombies und mutierte Tiere 
wie Hunde oder Krokodile, die 
dem Spieler das Überleben er- 
schweren. Eure Helden, der 
Newcomer Leon und die junge 
Studentin Elsa sind — wie kann 
es anders sein — die einzigen, 
die in dieser 3D-Welt von der 
biologischen Seuche ver- 
schont wurden. 
Doch anders 
als im er- 

. sten Teil 








wird diese 
/ Bio-Waffe 
nicht nur 
durch den 
direkten 





Unsere Spezialeinheit kennt keine Gnade. 
Splatter-Fans juchzen vor Entzückung auf! 


Körperkontakt übertragen. So- 
mit ergeben sich zusätzliche 
Schwierigkeiten bei der Suche 
nach weiteren “Überleben- 
den”. Auch die zahlreichen 
Rätsel sorgen während der ge- 
samten Spieldauer für einiges 
Kopfzerbrechen. Actionorien- 
tierte Zocker werden ebenfalls 
auf ihre Kosten kommen. 

Grundsätzlich steuert ihr die 
Charaktere mit:dem Steuer- 
kreuz, wobei auf Knopfdruck 
die Waffen aktiviert werden. 
Hierbei müßt ihr wie üblich 
darauf achten, daß ihr keine 
Munition verschwendet. Sie ist 
nämlich ebenso begrenzt, wie 
die meisten Gebrauchsgegen- 
stände. Anhand eines kurzen 
Probespiels konnten wir fest- 
stellen, daß die Steuerung um 
einiges vereinfacht wurde. Es 








Durch die verbesserte Grafik-Engine tummeln sich noch mehr Zom- 
bies auf dem Bildschirm als beim Vorgänger. Unser Held hat ständig 
alle Hände voll zu tun. Die Reinemachefrau später auch (Hihi ..). 





Shinji Mikami ist Planungs- 
chef in der Entwicklungs- 
abteilung von Capcom. 

Er zeichnet verantwortlich 
für die Entwicklung der 
Resident Evil-Serie. 


VG: Welche neuen Ele- 
mente werden wir in Resi- 
dent Evil 2finden? 

Mikami: Nachdem wir AResi- 
dent Evil fertiggestellt hatten, 
ließen wir eine Umfrage star- 
ten. Es hat sich herausge- 
stellt, daß viele Kunden 
Schwierigkeiten mit der 
Steuerung hatten. Deshalb 
versuchen wir gerade, dieses 
Manko auszumerzen. In Resi- 
dent Evil 2 werden wir an der 
Steuerung, vor allem bei der 
Handhabung der Waffen Ver- 
besserungen vornehmen. So 
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ist nicht mehr notwendig, die 
Waffe mit dem R-Button anzu- 
setzen und zu zielen. Zumin- 
dest in der vorliegenden Versi- 
on konnte man mit der 
Kreis-Taste die Knarre sofort 
feuern. Zudem wurde die Pa- 
lette an Waffen erweitert. Bei- 
spielsweise stehen euch jetzt 
Gattling-Maschinengewehre, 
Bazookers und andere Mas- 
senvernichtungswaffen zur 
Verfügung. Doch auch die 
Gegner scheinen nicht ge- 
schlafen zu haben. Es existie- 
ren verschiedene Sorten von 
Zombies, die sich vor allem in 
ihrer  Fortbewegungsge- 
schwindigkeit unterscheiden. 
Auf einem Polizeiparkplatz 
durfte man gegen eine Horde 
von Zombies antreten, die so- 
wohl äußerlich als auch von 
den Bewegungen unterschied- 
liche Varianten an den Tag le- 
gen. Trifft man zum Beispiel 
mit einer Shotgun einen Zom- 
bie in den Bauch, macht sich 
der Oberkörper selbständig 


Interview mit Shinji Mikami 


wird es möglich sein, nicht 
nur Spielefreaks anzuspre- 
chen, sondern auch Spieler, 
die nicht allzu sehr mit Ac- 
tionspielen vertraut sind. Was 
mir persönlich sehr am Her- 
zen liegt, ist die Logik im 
Spiel. Im ersten Teil haben wir 
im nachhinein festgestellt, 
daß einige Stellen in der 
Handlung Ungereimtheiten 
aufweisen. Die Stelle, wo der 
Teamgefährte Richard Aiken 
verwundet am Boden liegt, ist 
beispielsweise so eine. Zwar 
scheint es auf den ersten 
Blick, daß man Richard retten 
kann, indem man schnell das 
Serum herbeischafft, doch 
das ist eben nicht der Fall. Das 
kann für den Spieler unter 
Umständen ziemlich depri- 
mierend sein. Wir hätten dort 
eine Option anbieten sollen, 
die es dem Spieler ermög- 
licht, ihn zu retten, um so an 
Informationen und andere Bo- 
nusitems heranzukommen. 
Im zweiten Teil werden wir 
solche Optionen einbauen. 


VG: Was passiert mit Chris 
und Jill aus dem ersten Teil? 

Mikami: Anfangs wollten 
wir sie natürlich auch ins 
Spiel einbauen, doch leider 
reichte der Speicherplatz 
nicht aus. So werden die alten 
Helden also nicht mehr ver- 
treten sein. 

VG: Wird es eine Umset- 
zung auf anderen Konsolen- 
plattformen geben? 

Mikami: Von Resident Evil 
wird es eine Umsetzung auf 
PC geben. Zwar bleibt auch 
dort das Spielsystem iden- 
tisch, allerdings sind an der 
Grafik einige Änderungen ge- 
plant. Zum Beispiel wird der 
komplette Vorspann dann in 
Farbe sein. Ebenso wollen wir 
bei einigen Zombies zusätzli- 
che Animatonen einbauen. 
Außerdem überlegen wir ge- 
rade, ob nicht auch eine Um- 
setzung für den Saturn mög- 
lich ist. Für Resident Evil 2 
sind bislang noch keine Um- 
setzungen für andere Syste- 
me geplant. 


eg 
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und verfolgt euch, bis ihr ihm 
den Kopf wegschießt (oje 
oje...). Andere wiederum dre- 
hen bei und ergreifen die 
Flucht, um danach jedoch wie- 
der anzugreifen. Auch einen 
Boßgegner (ein mutierter Rie- 
se mt einem “Spalt” im 
Rücken”) konnte man später 
sichten und sich von ihm ver- 
kloppen lassen. Im großen und 
ganzen wirkt das Spiel nun viel 
ausgereifter. Das gilt auch für 
die Grafik, die jetzt detaillierter 
und feiner aussieht. An man- 
chen Stellen wurden bewegte 
Elemente eingebaut. So führt 
die Reise u.a. durch einen 
brennenden Gang, in dem 
zahlreiche Flammen aufstei- 
gen. Alles in allem entwickelt 
sich Resident Evil 2 langsam 
aber sicher zu einem Spiel, auf 
das man sich wirklich freuen 
kann. In Japan soll es im März 
‘97 auf den Markt kommen! 
Wann es hierzulande erhältlich 
sein wird, steht wie immer in 
den Sternen. tet 


VG: Ist der Saturn schwie- 
riger zu programmieren als 
die Playstation? 

Mikami: Ja. Die Playstation 
ist einfacher zu programmie- 
ren, weil die Software-Biblio- 
thek sehr üppig ausgestattet 
ist. Vor allem bietet es eine 
größere Auswahl an 3D- 
Tools. Wir werden für die Ent- 
wicklung von Resident Evil 2 
nur ein Jahr, also etwa die 
Hälfte der Zeit benötigen, ob- 
wohl das Spiel ca. 1,5 mal 
größer ist als der Vorgänger. 

VG: Die Resident-Evil-Se- 
rie erinnert an westliche Fil- 
me. Sind Sie ein Film-Feak? 

Mikami: Ich gehe gerne ins 
Kino. Derzeit bin ich mehr an 
Mainstream-Filmen wie /nde- 
pendence Day oder Der 
Glöckner von Notre Dame von 
Disney interessiert. Als Stu- 
dent habe ich mir Horrorfilme 
angesehen. Wie man vielleicht an 
der Endsequenz mit dem Hub- 
schrauber erkennt, basiert 
Resident Evil auf einem be- 
kannten Zombie-Film. tet 
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Erstmals zieht 
Segas quirliger 
Wirbelwind auf 
Saturn-Bahnen 
seine Kreise. Wir ed 
begleiten den Kult-Igel Sr ‘ 
durch eine knallbun- 

te 3D-Welt, diemit / ER 
tückischen Fallen, | / 
fiesen Gegnern und \ 
bösen Überraschun- 
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gen gespickt ist. 


or einigen Ausgaben 
berichteten wir bereits 
über die Mega-Drive- 


Fassung von Sonic 3D. Mittler- 
weile hat auch die aufbereitete 
Saturn-Version ein vorzeige- 
fähiges Stadium erreicht. Gra- 
fisch wurde das dreidimensio- 
nale Igel-Epos kräftig mit 
Texturen, Nebeleffekten und 
bewegten Landschaftsdetails 
verziert. Spielerisch hat sich 
wenig verändert: Die isome- 
trisch dargestellten Plattform- 


Mit neuer Render-Optik zieht 
Segas Kultmaskottchen in das 
aufregende 32-Bit-Zeilalter. 


Nur mit ae bestimmten 
Anzahl von Vögelchen öffnet 
sich das Tor zur nächsten Ebene 
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Szenarien 
scrollen 
in alle 
Richtungen und sind optisch 
völlig unterschiedlich gestal- 
tet. Neben den obligatorischen 
Sprungfedern gibt es wieder 
jede Menge Loopings, ver- 
steckte Bonusräume und wag- 
halsige Rutschbahnen, Mit ge- 
konnter Igel-Rolle werden die 
Gegnerschergen über den Pi- 
xel-Jordan ge- 
schickt. 


ne 


Einige besonders hartnäckige 
Exemplare verlangen mehr Zu- 
wendung und verabschieden 
sich erst nach zwei Treffern. 
Jeder Feind hinterläßt nach 
dem Ableben einen kleinen 
Piepmatz, der nach Berührung 
unserem Helden auf Schritt 
und Tritt folgt. Liefert ihr eine 
gewisse Anzahl von Vögeln an 
einem festgelegten Zielpunkt 
ab, öffnet sich das Tor zur 






Frostgefahr: Auf olsige Panpkamaraden trefft Ihr im Schneelevel 
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\ nächsten Ebene. Bevor 









Durch gezielte Saltos macht 
Sonic jeden Gegner platt 





In der Lava-Stage geht's heiß her 


es dann in den nächsten Level 
weitergeht, müßt ihr den guten 
alten Dr. Robotnics aus dem 
Weg räumen. Für Abwechs- 
lung ist in allen Stages ausrei- 
chend gesorgt: Das Feindspek- 
trum reicht von gefräßigen 
Krokodilen, hinterlistigen 
Schlangenmonstern bis hin zu 
schlecht gelaunten Pinguinen. 
Kostbare Extras verbergen 
sich traditionell in Monitor- 
behältern. Hier findet ihr 
Schutzschilde, Unverwundbar- 
keits-Items, Goldringe im Zeh- 
nerpack oder spezielle Renn- 
stiefel. Berührt unser Stachel- 
tier einen Gegner, verliert er 
nicht gleich sein Leben, son- 
dern opfert alle eingesammel- 
ten Göldringe. Unterwegs trefft 
ihr auch auf alte Bekannte wie 
Knuckles oder Tails, die euch 
Zugang zu Geheimräumen 
bzw. kostbare Bonuspunkte 
verschaffen. Mit der fertigen 
Version dürfen wir noch recht- 
zeitig vor dem großen Fest 
rechnen. ws 





« Perfektes Rennfeeling dank technischer 
Unterstützung von Yamaha®© und Dunlop®© 


e 4 Spielmodi: Championship, Time-Trial, 
2-Spieler- und Anfängermodus 


* 8 original Kartstrecken inklusive Ayrton Senna- 
Kurs, 3 Rennklassen, 4 Karts zur Auswahl 


® Unterstützung von Link-Kabel und 
Analog-Controller 





Im Exklusiv-Vertrieb von 


EEE Te) ‚sarlia, 


Technical Advise by ©OYAMAHA, Sunsoft is a trademark of Sun Corporation. Product licensed by Ayrton Senna Foundation, DUNLOP ©Petrolub International. ©1996 Sun Corporation ©1996 Gaps Inc 
PlayStation and PlayStation Logo are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 





WETTBEWERB 


Auch dieses 
Jahr haben wir 


wiedereinen Mega- 


ettbewerb für 
euch organisiert. 


Nintendo hat für die 
Gewinner acht Ninten- 
do-64-Konsolen mit 

Software zur Verfügung 


gestellt. 


m ersten März ist es 
endlich soweit, das 
Nintendo 64 wird in 


Europa veröffentlicht. Für 399 
Mark könnt ihr euch eine 64- 
Bit-Konsole zulegen, es gibt 
aber auch eine kostengünsti- 
gere Alternative, unseren 
Wettbewerb nämlich. Nintendo 
hat tief in die Tasche gegriffen 
und für die Gewinner acht Nin- 
tendo-64-Konsolen bereitge- 
stellt. Der absolute Hauptge- 
winner erhält zusätzlich noch 
drei Spiele. Die Gewinner der 
Preise 2 bis 8 bekommen zu 
ihrer Konsole Super Mario 64 
dazu. Doch um eine solche 
Chance zu erhalten, müßt ihr 
natürlich auch einiges tun. Und 
was liegt da näher, als vor al- 
lem euer Wissen über Ninten- 
do zu überprüfen. Da vielen 
Teilnehmern der letztjährige 
Acclaim-Wettbewerb noch zu 
einfach war, haben wir uns 
diesmal angestrengt, und uns 
einige noch schwerere Rätsel 
ausgedacht, Doch keine Ban- 
ge, es sind auch ein paar rela- 
tiv einfache dabei. In dieser 
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und den beiden 
nächsten VG-Aus- 
gaben (2/97, 3/97) 
stellen wir euch jeweils 
fünf Fragen, die alle mit 
Nintendo in Verbindung ste- 
hen. Wer alle Fragen beant- 
wortet, erhält 15 Lösungs- 
buchstaben. Fünf weitere 
Buchstaben verstecken wir in 
Ausgabe 2/97 und 3/97 in eini- 
gen Artikeln (nicht in Anzei- 
gen) und zwar in dem folgen- 
den Satz: 

Mario sagt, auf Position Y 
steht ein X, wobei Y für die 
Stelle im Lösungssatz und X 
für einen Buchstaben steht. 
Die Lösung, die ihr finden 
müßt, besteht also insgesamt 
aus 20 Buchstaben. Sie kann 
sich aus einem oder mehreren 
Wörtern zusammensetzen, 
Leerzeichen müßt ihr selbst 
einfügen. Die Reihenfolge, in 
die ihr die Buchstaben stellen 
müßt, verraten wir euch erst in 
Ausgabe 3/97. Nur soviel: Wie 
ihr euch sicher denken könnt, 
hat die Lösung etwas mit Nin- 
tendo zu tun. 









Die Lösung schickt oder faxt 
ihr bitte an die folgende 
Adresse: 


MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion Video Games 
Stichwort “Nintendo” 
Postfach 1304 

85531 Haar 

Fax: 089-4613-5046 
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"> OR DER 
1. Preis; 
Ein Nintendo 64 
Mir drei Spielen 


2.-8. Preis: 


Jeweils Ein 
Nintendo 64 mit 
Super MArio 64 


Einsendeschluß ist der 
31. März 1997. 

Bei mehreren richtigen Ein- 
sendungen werden die Gewin- 
ner über das Los ermittelt. 
Der Rechtsweg ist mal wieder 
ausgeschlossen. Die Gewin- 
ner und die Auflösung geben 
wir in der Video Games 05/97 
bekannt. 
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Wettbewer 


Frage 1: 
Seit gut zehn 
Jahren entwickelt 
- Shigeru Miyamo- 
to ein Hitspiel 
nach dem ande- 
ren. Ohne ihn 
gäbe es keinen 
& is Mario, kein Zelda, 
Na; "ein Mario Kart, und ob sich das Nintendo 64 ohne sein 
Mario 64 so gut verkaufen würde, darf bezweifelt wer- 
den. Als Produzent arbeitet der 44jährige momentan an 
mehreren N64-Spielen gleichzeitig, darunter auch 
Zelda 5 und Yoshi’s Island 64. In welchem Monat wur- 
- de Shigeru Miyamoto geboren? Merke dir den zweiten 
Buchstaben des Monatsnamens (Bei Mai wäre es z.B. 
ein A). 





Frage 2: 

Die Abenteu- 
1 er von Link, 
e hast den Zauberspiegell dem Helden 


i 
[4 J ® SENERGIE- 
1F DET IE2 7277 Dear 


RL der Zeida- 

— Serie, dge- 
hören zu den 
Klassikern 
unter den 
ij Adventures. 

S, SNES und Game Boy faszinierten die in- 
"Handlung und die kluge Mischung aus Ac- 
‚Rätseln Millionen Fans weltweit. Für Ninten- 
dos Disc Drive 64 soll nächstes Jahr eine weitere 
Fortsetzung der Saga folgen, die kürzlich während der 
"Shoshinkai-Show in Tokio vorgestellt wurde. Wie 
heißt das Königreich, in dem Link seine Abenteuer zu 
"bestehen hat? Notiert euch den sechsten Buchstaben 
- des Namens. 












Frage 5: Um das N64-Joypad wurde lange Zeit ein großes Geheimnis ge- 
macht, sogar nachdem das Gerät selbst vorgestellt wurde, ließ man sich mit 
der Vorstellung des Joypads noch Zeit. Tatsächlich überraschte Nintendo die 
Fachwelt mit einem Steuergerät, das sowohl über ein digitales Richtungs- 
kreuz als auch einen analogen Stick verfügt. Die analoge Steuerung ermög- 
licht es, sich in jede Richtung zu bewegen und scheinbar stufenlos zu be- 
schleunigen. Außerdem hat Nintendo das Joypad mit einer Vielzahl von 
Funktionstasten ausgestattet. Wie viele Tasten findet man denn eigentlich am 
N64-Joypad? Das Richtungskreuz, der analoge Kontroll-Stick und der Entrie- 
gelungsknopf für das Memory-Pak zählen übrigens nicht. Merkt euch ‚den drit- 
ten Buchstaben der ausgeschriebenen Zahl. z 
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Frage 3: 
Pilotwings 
64 gehört zu den 
N64-Spielen, die am 
1. März zusammen mit 
dem Gerät veröffentlicht 
_ werden. Die exakte, physi- 
_ kalisch korrekte Simulation 
=# der verschiedenen Flugkör- 
per he ebenso wie die absolute Freiheit zu fliegen, wohin 
man will. Auch grafisch überzeugt Pilotwings 64, ein leicht ver- 
änderter Mount Rushmore ist klar zu erkennen, der Start des 
Space Shuttles sieht unglaublich realistisch aus. Nintendo beauf- 
tragte eine bis dahin unbekannte Software-Firma aus den USA 
mit der Entwicklung von Pilotwings 64. Wie heißt die Firma, die 
Pilotwings 64 programmiert hat? Nehmt den sechigfen Buchsta- 
ben vom ersten Wort des Namens. 





Frage 4: 

Wie schon erwähnt, fliegt 
ihr bei Pilotwings 64 unter 
anderem auch am Mount 
Rushmore vorbei, wo die 
Köpfe von vier berühmten 
amerikanischen Präsiden- 
ten überlebensgroß im 
Fels verewigt wurden. 
1927 begann Gutzon 
Borglum die Arbeit an den rund 20 Meter hohen Köpfen, die ihn bis 

zu seinem Tode vierzehn Jahre später beschäftigen sollte. Er 
wählte vier Präsidenten aus, die die Demokratie in den USA 
besonders prägten. Wie heißt denn nun der zweite Präsident 
von links, wenn man vor dem Mount Rushmore &| eht? Für 
alle, die sich den Flug in die USA nicht leisten können, ein 
kleiner Tip: auf allen Fotos des Mount Rushmore la p 










man sein Gesicht ebenfalls als zweites von links. 
euch den dritten Buchstaben des Nachnamens. 
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SOFTWARE- 


Des 
Rätsels 
@ Lösung 


In dieser Rubrik melden sich 
nur die expertigsten Leser zu 
Wort, um euch auf den rechten 
Pfaden durch komplexe Ad- 
venture- und RPG-Welten zu 
begleiten... 


Sony Playstation 
Beyond the 
Beyond 


Daniel Yokoyama aus Ham- 
burg hat schön vorgearbeitet 
und kann dadurch vielleicht ei- 
nigen steckengebliebenen 
Spielern unter euch aus der 
Patsche helfen. 


TLPS 


dem schließt ihr Prinz Edwards 
Zelle auf. Dann schnell zurück 
zum Tunnel... Samson wird 
von Ramue verflucht, und ihr 
trennt euch. Richtung Südost 
gelangt ihr zur BORDER 
CHURCH und zeigt dem dorti- 
gen Priester den ROYAL PEN- 
DANT, worauf von euch das 
Verschieberätsel geknackt 
werden muß. Tip: Widmet 
euch der oberen Reihe. Stimmt 
die erst einmal, ist der Rest et- 
was leichter. Geht anschlies- 
send durch die jetzt offene Tür. 








Nicht vergessen: Bevor ihr im 
Tunnel das Gittertor durch- 
quert, nehmt noch Percy alle 
Sachen ab, denn der Gute op- 
fert sich, um euren Weg zu si- 





chern. Mitten im Tunnel be- 
gegnet euch ein Pastor. Bringt 
ihn zum Ausgang. Von nun an 
steht er euch stets im MOUN- 
TAIN COTTAGE, einer kleinen 


Mit Ach und Krach ist ein weiteres Jahr 


überstanden. Mein Dank geht an dieser 
Stelle an die vielen „stillen Einsender“, 


die bisher noch nie einen Tip plazieren 
konnten, aber mit ihren flotten Sprüchen 
und lustigen Anmerkungen meinen tris- 





ten Alltag als Tipminister versüßt haben: 
Thank you so much and merry X-mas! 





Geht, nachdem ihr im Keller 
eures Hauses in ISLA VILLAGE 
die Ausrüstung für das erste 
Abenteuer besorgt habt, süd- 
wärts zur GAVE OF SPIRITS. 
Nehmt in der Höhle bei den 
zwei Treppen zuerst mal die 
rechten Stufen. An der Quelle 
kommt ihr mit Hilfe der FLASK 
an das SPIRIT WATER. Dann 
geht's wieder zurück und die 
linke Treppe runter. Nachdem 
Annie in den Sumpf gezogen 
wurde, schüttet ihr ein bißchen 
SPIRIT WATER aus der FLASK 
in den Sumpf, und siehe da - 
Annie ist gerettet. Nach einer 
weiteren Zwischenszene geht's 
danach ins MARION CASTLE. 
Dort redet ihr mit dem Mann 
aus dem Haus ganz im Nord- 
westen, worauf Samson er- 
scheint. Betretet das Haus, aus 
dem Samson kam, und be- 
tätigt den Schalter unten am 
Tisch. Jetzt könnt ihr auf dem 
Friedhof die Treppe runterstei- 
gen und durch den Tunnel die 
Burg betreten. Im Kerker ange- 
langt, marschiert ihr weiter in 
den Wachraum, mischt dort 
die Wächter auf und schnappt 
euch den PRISON KEY. Mit 


A 


unnöti- 


und Zeichnun- 
e nur auf weißem 


(weder kariert noch 


einschicken. 
ebt bei allen Eins n 


5 t 
scheck per Post zugesa 
3. Wenn Ihr einen PC habt, 


schickt uns umfangreiche 


Tips bitte auf Diskette 
lichst im Word- ode 
Format), ansonste 
Ihr sie auch faxen. 
4. Macht Euch n 
Mühe, aus älteren A 





menfassunge® 
sich ohne Umweg 
piercontainer. Schreiß 
auch immer dazu, mit 
cher Version eines Sp 
Tips ausprobiert bz 
elt worden sind, 
ge Mißverständnis 
ermeiden. 
5. Tips und Lösungshilfe 
zu Zelda-, Mario- und 


die brauche 
Auch in Sa6hen I 
Tekken #42 

1+2 sind wir be 











6. Die Belohnung:für abge- 


druckte Tips winken nach 


Hütte Östlich vom Höhlenaus- 
gang, zur Verfügung. Jetzt 
durchquert ihr den östlichen 
Wald und die nächste Höhle. 
Wieder draußen im Freien 
wendet ihr euch nach Nordost 
zum ZALAGOON CASTLE. 
Sprecht in der Burg gleich 
mit dem Wächter. — Zwischen- 
szene — Im Waffenladen der 
Stadt erneuert ihr eure Bewaff- 
nung. Durch die Kanalisation 
(bäh..igitt) geht's zur Burg. 
Noch ‘ne Zwischenszene, dann 
wieder retour und flugs durch 
das Haupttor in die Burg mar- 
schiert. Dort muß Samson be- 
weisen, daß er und Prinz Ed- 
ward keine Spione aus 
Bandore sind. Der Fluch ist 
schuld, daß der Prinz die Säule 
nicht hochkriegt, und schon 
fliegt ihr im hohen Bogen raus. 
Jetzt hilft nur eins: Ab durch 
die Kanalisation und nochmals 
in die Burg. Dort bekommt ihr 
von Sir Bison und Queen Scar- 
lett die MAGIC BEAN. Ihr geht 
durch die Stadt und gelangt via 
Südost nach OPHERA. Haltet 
euch jetzt Richtung Südwes- 
ten, dann erreicht ihr LUNA. 
Dort kann die Ausrüstung auf- 


gestockt werden. Danach im- 
mer die Küste entlang, bis ihr 
(mal wieder) auf eine Höhle 
trefft. Darin findet ihr einen 
grünen Smaragd, den MAGIC 
EMERALD. Raus aus der Höh- 
le geht's auf der anderen Seite, 
dort liegt das Dorf SIMONE. Im 
Westen des Dorfes gibt es ei- 
nen Weg, der euch zu einem 
etwas größeren Haus führt. 
Dessen Besitzer gebt ihr den 
Klunker. Nach der Explosion 
bloß nicht vergessen, den gel- 
ben Blob mitzunehmen. Beim 
Versuch, das Dorf zu verlas- 
sen, wird der Blob zu Tont. Ihr 
kehrt jetzt nach OPHERA, dem 
Dorf in der Wüste, zurück. Am 












nordwestlichen Rand 
dieser Wüste liegt der 
ARAWN’S PALACE. Habt 
ihr das verzwickte Laby- 
rinth gemeistert und 
ganz unten den MOON 
CRESCENT gefunden, 
müßt ihr nach LUNA (der 
MOON CRESCENT hilft gegen 
die Dunkelheit). Ab ins Nacht- 
leben von LUNA. Der Eingang 
rechts neben der Leiter führt in 
eine Bar. Am Tresen führt ihr 
einen kleinen Talk mit dem 
Mann links von euch, dann re- 
det ihr mit eurem Nachbarn 
zur Rechten. Verlaßt LUNA und 
kehrt gleich wieder dorthin 
zurück. Es ist inzwischen hell 
und ihr könnt daher bei einem 
Mann im Südwesten den 
MOON CRESCENT gegen die 
STATUE OF GAEA tauschen. 
Das schmale Waldstück süd- 
östlich von LUNA führt nach 
JONOWAN. Auf der Statue im 
Dorf ist der Fundort eines 
Schalters bezeichnet: Fangt in 
der Mitte der vier Felsen im 
Dorf an - erst ein Feld östlich, 
dann drei Felder nördlich: dort 
sucht ihr. Setzt die STATUE OF 


SOFTWARE-TIPS 


GAEA in das Loch ein, dadurch 
öffnet sich ein Weg nach GAEA 
ISLAND. Nun schnell rauf auf 
die Insel und rein in den 
Schrein im Norden des Ei- 
lands. Der Haufen am Eingang 
fördert beim Untersuchen den 
gleichen Schalter wie in JONO- 
WAN zu Tage. Die STATUE OF 
GAEA öffnet den Rückweg. 
Nützliche Tips für den Schrein: 
Leider verfolgen euch immer 
ein paar Steinköpfe, weswegen 
ihr keine Treppe benutzen 
könnt. Zuerst müßt ihr die 
Köpfe auf den Gesichtsfeldern 
absetzen. Auch kein Problem, 
führt sie nur einfach drüber... 
Noch was: Versucht so wenig 


Wer kennt die blöden 
Verschieberätsel nicht 
aus seiner Kindheit, 
(siehe unten).Gibt's 
außer bei BtB nur noch 
als Werbegeschenk 
zum Weltspartag. 


wie möglich auf die blinkenden 
Kreisfelder zu kommen, da- 
durch gehen euch nämlich Ma- 
giepunkte verloren. Habt ihr 
den Wasserdämon besiegt und 
die VASE OF LIFE von den Pi- 
raten erhalten, geht zurück zu 
ARAWN’S PALACE . Jetzt im- 
mer geradeaus bis zur Platte, 
bei der ihr zuerst die VASE OF 
LIFE und dann die MAGIC 
BEAN verwendet. An der ma- 
gisch schnell gewachsenen 
Pflanze klettert ihr hoch. Tip: 
Untersucht einen Tropfen. So- 
lange beim Gehen Blub-Geräu- 
sche entstehen, könnt ihr mit 
dem Search-Befehl bei einer 
Knospe oder einem kleinen 
Blatt etwas Wasser draufträu- 
feln. Ein kleines Blatt wird groß 
und die Knospe wird zum 
Zweig, an dem ihr hochklettern 
könnt. Schlagt euch oben an- 
gekommen zum ARAWAN’S 


Versand Series 


> 


PlayStation 





Gmbh 


Versand: Liegnitzer Straße 13 - 82194 Gröbenzell 


Tel.: (08142)59640 Fax: 54654 
BESTELLANNAHME: MO. -DO. 9%-18%, FR. 990-170 


Erweiterte Bestellannahme Dez. 96 samstags 9.00 - 15.00 Uhr = U 


Laden in Kassel 


Fünffensterstraße 9 
Mo.- Fr. 10.00 - 18.00, 
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr 


SONY PLAYSTATION GAMES 
TADVENTURES OF LOMAX D. A. (DEZ 96) #89,90 


U ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 79,90 
O ANDRETTI RACING DT. ANLEITUNG 79,90 
U AQUANAUTS HOLIDAY DT, ANLEITUNG 99,90 
I AREA 51 DT. ANLEITUNG #* 85,90 
O A-TRAIN DT, ANLEITUNG * 99,90 


U AYRTON SENNA KART DUELL DT. A. 89,90 
U BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DEUTSCH 89,90 
U BATMAN FOREVER DT, ANLEITUNG #* 85,90 
O BEDLAM DT. ANLEITUNG 89,90 


DO BEYOND THE BEYOND DT. ANLEITUNG & 89,90 
Ü BLACK DAWN DT. ANLEITUNG * 89,90 
O BLAMI MACHINEHEAD DT. ANL 89,90 
OBLAST CHAMBER DT. ANLEITUNG * 89,90 
DO BLAZING DRAGONS DT. ANLEITUNG 79,90 
ÜBREAKPOINT TENNIS DT, ANLEITUNG * 79,90 
O BUBBLE BOBBLE 2 DT. ANLEITUNG 79,90 
U BURNING ROAD DT. ANLEITUNG 89,90 
I) BUST A MOVE 2: THE ARCADE DT. ANL. 69,90 
DO CASPER KOMPL. DEUTSCH 89,90 
ÜCHEESY DEUTSCHE ANLEITUNG 89,90 


Ü CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG 109,90 
U CHRONICLES OF THE SWORD D. ANL. #. 89,90 


U COMMAND & GONQUER K. D. * 99,90 
DO) CRUSADER -NO REMORSE- KPL. DT. * 85,90 
ÜDARKSTALKERS DT. ANLEITUNG 79,90 
OD DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG 85,90 
I) DEATHDROME DT, ANLEITUNG * 85,90 
DO DESCENT DT. ANLEITUNG 79,90 
I DESTRUCTION DERBY 2 DT, ANL. # 90 
ÜDIE HARD TRILOGY KOMPL. DT, 85,90 
I DISCWORLD KOMPL. DEUTSCH 89,90 
I DISRUPTOR DT. ANLEITUNG # 85,90 


O EARTH WORM JIM 2 DT. ANLEITUNG 75,80 
U ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG 79,90 
D) EXHUMID DEUTSCHE ANLEITUNG * 89,90 
OD EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG # 89,0 


U FADETO BLACK KOMPL. DEUTSCH 85,%0 
U FIFA SOCCER 97 KOMPL. DEUTSCH 85,90 
U FIRO & KLAWD DT. ANLEITUNG #* 89,90 
DO FORMULA 1 DT. ANLEITUNG 990 


U) FRANK THOMAS „EIG HURT" BASEBALL 85,90 
U GALAXIAN 3 DEUTSCHE ANLEITUNG * 89,90 


U GALAXY FIGHT DEUTSCHE ANL. * 59,90 
ÜGEX DT. ANLEITUNG 65,90 
OD GRID RUN DEUTSCHE ANLEITUNG * 89,90 
U GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 95,90 
Ü HEXEN DEUTSCHE ANLEITUNG 89,90 


U HYPER FINAL MATCH TENNIS DT, ANL. 79,90 
O INTERNATIONAL MOTO X DT. ANL. * 85,90 
OUNT. SUPERSTARSOCCER DELUXE * 85,90 
DIN THE HUNT DEUTSCHE ANLEITUNG 85,90 
U INTERNATIONAL TRACK & FIELD D.A. 89,90 


U IRON & BLOOD DT. ANL. (DEZ 96) * 85,90 
U JUMPING FLASH 2 DT. ANLEITUNG 89,90 
DO JUPITER STRIKE DT. ANLEITUNG 59,90 
Ü KONAMI OPEN GOLF DT. ANLEITUNG 85,90 
U KILLING ZONE DT. ANLEITUNG 79,90 
DLAST DYNASTY DT. ANLEITUNG #* 89,90 
DL LEGACY OF KAIN DT. ANL. (DEZ 96) * 89,90 
DO) MAGIC CARPET KOMPL. DEUTSCH 85.0 
Ü) MADDEN 97 DT. ANLEITUNG 85,90 
U} MAYHEM DT. ANLEITUNG #* 9,0 
U) MEGAMAN X3 DT. ANLEITUNG #* 85,90 
U MOTOR TOON GRAND PRIX 2 D.A. 85,90 
U) MUSEUM PIECES 1 94,90 
OMYST KOMPL. DEUTSCH * 85,90 
U NAMCO MUSEUM PIECE VOL. 2 89,90 
DO NASCAR RACING 98 DT, ANLEITUNG * 89,90 
UONBA HANGTIME DT, ANLEITUNG * 89,0 
U NBA JAM TOURNAMENT EDIMON DT. ANL. 59,90 
UNBALIVE 96 DT. ANLEITUNG 49,90 
U NBA LIVE 97 DT, ANLEITUNG %* 85,90 


U NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH 89,90 
ONFL QUARTERBACK CLUB 97 DT. ANL 79,90 
U NHL ICEHOCKEY 97 DT. ANLEITUNG 85,90 


U ONSIDE SOCCER DT. ANLEITUNG 85,0 
O OLYMPIC GAMES DT, ANLEITUNG 79,90 
U OLYMPIG SOCGER DT. ANLEITUNG 79,90 
Ü PANDEMONIUM DT. ANL. (DEZ 96) x 89,90 
U PENNY RAGERS DT. ANLEITUNG 85,90 


Laden in Augsburg 


Karolinenstr./Ecke Karlstr. 


Mo.- Fr. 9.00-13.00 + 13,30-18,00 Uhr, 


Sa. 9.00-12.00 Uhr 


SONY PLAYSTATION GAMES 
U PGA TOUR GOLF 96 DT. ANLEITUNG 49,90 
DO PGA TOUR GOLF 97 DT, ANLEITUNG 85,90 
OPITBALL DT. ANLEITUNG # 85,90 
OPOED DT. ANLEITUNG * 89,90 
Ü POWER MOVE PRO-WRESTLING D.A. * 85,90 
DO PRO PINBALL THE WEB DT. ANLEITUNG 79,90 
Ü PROJECT OVERKILL DT. ANLEITUNG. * 85,90 





OO RAIDEN DT. ANLEITUNG 79,90 
OL RAYMAN DT. ANLEITUNG 85,90 
DO) REBEL ASSAULT 2 DT. ANLEITUNG # 35,0 
U RE-LOADED DT, ANLEITUNG %* 85,90 
O RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG 85,90 
U RETURN FIRE DT. ANLEITUNG 89,0 
U) REVOLUTION X DT. ANLEITUNG 59,90 
U RIDGE RACER REVOLUTION DT, ANL 95,90 
O ROAD RASH DT. ANLEITUNG 85,90 
O) ROBOTRON "X" DT. ANLEITUNG * 89,90 
DO SIM CITY 2000 KOMPL. DEUTSCH 95,90 


U SKELETON WARRIORS DT. ANLEITUNG 79,90 
ÜSPOT GOES TO HOLLYWOOD D.A.k 85,90 
O STARBLADE ALPHA DT. ANLEITUNG 85,90 
OSTAR GLADIATOR DT, ANL. (DEZBO)k 89,0 
O STEEL HARBINGER DT. ANL. (DEZ 96) * 89,0 
U) SHOCKWAVE ASSAULT DT. ANLEITUNG 85,90 
U SOVIET STRIKE KOMPL. DEUTSCH 85,90 
U SAMPRAS EXTREME TENNIS DT. ANL. 79,90 
DO SPAGE HULK DT. ANLEITUNG 75,90 
U STREETFIGHTER ALPHA DT, ANL. 79,90 
O STREETFIGHTER ALPHA 2 DT. ANL. #* 85,90 
O STREETFIGHTER: THE MOVIE DT. ANL. 59,90 


O) SUPER SONIC RAGERS DT, ANL 85,90 
DI TEKKEN 2 DT. ANLEITUNG 9,0 
U THE DEVIDE: ENIMIES WITHIN D.A.* 85,90 
O THEME PARK DT. ANLEITUNG 85,90 
DO) THUNDERHAWK II DT. ANLEITUNG 89,90 
OTIME COMMANDO DT, ANLEITUNG 85,90 
OTILT DT. ANLEITUNG %* 79,90 
TITAN WARS DT. ANL. (DEZ 96) #* 89,90 
U TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG 89,90 
OTOP GUN DT, ANLEITUNG 89,90 
U TOSHINDEN 2 DT. ANLEITUNG 89,90 
O) TRANSPORT TYCOON DT. ANLEITUNG * 99,90 
U TRASH IT DT, ANLEITUNG * 85,% 
ÜO TRUE PINBALL DT. ANLEITUNG #* 85,90 
OÖ TUNNEL B1 DT. ANLEITUNG 85,90 
U VICTORY BOXING DT. ANLEITUNG #* 79,90 
O VIRTUAL GOLF DT. ANLEITUNG 89,90 
O VIRTUAL TENNIS DT. ANLEITUNG # 85,90 
U WARHAMMER SHAD. OF HORNED RAT *k 85,90 
O WHIZZ DT. ANLEITUNG 79,90 
U WILLIAM ARCADE GREATEST HITS D.A, 65,90 
O) WING COMMANDER Ill KOMPL. DT. 89,0 
U WIPE OUT 2097 DT. ANLEITUNG 95,90 
O WORLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDIT. 79,90 
U WORMS DT, ANLEITUNG 89,0 


U WWF IN YOUR HOUSE DT. ANLEITUNG # 85,90 
U) wwr WRESTLEMANIA: ARCADE GAME D.A. 59,90 
OxX2 DT. ANLEITUNG * 89,90 
ÜX-COM: TERROR FROM THE DEEP D.V. * 99,90 
U x-MAN: CHILDREN OF THE ATOM D.A.* 89,90 


DO ZERO DIVIDE DT. ANLEITUNG 69,90 
DO ZORK NEMESIS DT. ANLEITUNG 85,90 
SONY PLAYSTATION ZUBEHOR 

ANALOG JOYSTICK SONY PSX 119,90 
DO SONY PLAYSTATION OHNE SPIEL 39,- 
DJ ANTENNENKABEL SONY PSX 49,90 
DO EURO SCART KABEL SONY PSX 69,90 
DJ LINK KABEL SONY PSX 49,0 
U MEMORY CARD 8 MB/120 BLOCKS 69,90 
U JOYPADVERLÄNGERUNG SONY PSX 29,90 
DO AGB SCART KABEL SONY PSX 29.90 
U ACTION RELAY 1 PSX 69,90 
O NETZKABEL FÜR PLAYSTATION 19,90 
DO JOYPAD SONY PSX 59,90 
U) MAD CATZ - LENKRAD 149,90 
U) MAUS SONY PSX 59,90 
U) MEMORY CARD PSX (DATEL) 49,0 


U MEMORY CARD PSX (SONY) 49,90 
ÜSONY PSX LICHTPISTOLE PREDATOR 69,90 
U TASCHE + MEMORY CARD & JOYPAD PSX 89,90 


* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Versandkosten: 
Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen 
Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! 
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfreil Sonderposten nur 





solange Vorrat reicht!!! HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 
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SOFTWARE - 


TOWER durch. Beim Durch- 
queren der Sonnentür sind alle 
Sonnensteine unten, genauso 
läuft's bei den Mondtüren und 
-steinen. Außen am Turm sind 
Risse im Boden. Benutzt dort 
den gefundenen HAMMER um 
weiterzukommen. Auf der 
Spitze seht ihr drei Kristalle. 
Der linke füllt alle Lebens- und 
Energiepunkte auf, der mittlere 
ersetzt fehlende Magiepunkte, 
und mit dem rechten Kristall 
erweckt ihr tote Charaktere 
wieder zum Leben. Beim Be- 
nutzen des mittleren (Search) 
erscheint Arawn. Er gibt euch 
das erste ANCIENT TABLET 
und einen LIGHT ORB für je- 
des Party-Mitglied. Anschlies- 
send teleportiert er euch zum 
Schrein nördlich von SIMONE. 
Dort bricht Zeon, der Meister- 
magier von SIMONE, endlich 
Samsons Fluch. Kehrt durch 





die Höhle nördlich vom 
Schrein nach ZALAGOON 
zurück. Und (welche Freude!) 
wiedermal geht's durch die 
Kanalisation zur Burg. Endlich 
könnt ihr den Beweis antreten, 
daß ihr keine Spione seid. Gla- 
de verwandelt sich daraufhin 
in einen Dämon, den ihr natür- 
lich erledigen müßt. Der König 
ist jetzt von eurer Aufrichtig- 
keit überzeugt. Er schickt so- 
fort Truppen nach MARION, 
die jegliche Eindringlinge ver- 
nichten sollen. Die Brücke am 
Weg nach MARION wird aller- 
dings von Soldaten bewacht. 
Dies zwingt euch zu einem 
Umweg. Durch die Höhle im 
Westen von ZALAGOON und 
weiter durch die nächste West- 
Höhle gelangt ihr zur BORDER 
CHURCH. Bei der Brücke im 
Süden müßt ihr die Soldaten 
besiegen, damit die Truppen 
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TIPS 





aus ZALAGOON passieren 
können. Folgt ihnen in die Burg 
von MARION. Jetzt verfolgt so- 
lange die Truppen aus BAN- 
DORE, bis sie durch das Tor 
entkommen. Steigt nun wieder 
die Treppe hoch und dann nix 
wie raus nach Süden. Nach 
links kommt ihr zum Turm, wo 
ein paar Gegner warten, denen 
ihr dann den STEEL KEY ab- 
nehmen könnt. Mit ihm läßt 
sich mühelos die 
Tür zum rechten 
Turmaufgang öff- 
nen und ebenso 
4 das Eingangstor 
A zur Burg. Unten 
am Tor helfen 
1 euch die Truppen 
aus MARION und 
ZALAGOON, die 
Bösewichte 
Shutat und Ra- 
mue zu verscheu- 
chen. Nun eilt ihr 
über die Westbrücke, wo ihr 
auch Samson und Edward wie- 
dertrefft, nach BANDORE (die 
Fragen von Galahad mit “YES” 
beantworten). Nach einer län- 
geren Reise kommt ihr in BAN- 
DORE an. Beim letzten Haus 
in nordwestlicher Richtung 
bringt ihr in Erfahrung, daß 
ganz in der Nähe ein Geheim- 
gang existiert. Durch diesen 
gelangt ihr unbemerkt zur 
Burg von BANDORE und trefft 
dort unmittelbar auf einen 
Gegner, der nach seinem Able- 
ben einen CHAIN KEY zurück- 
läßt. Ihr könnt damit die Tür 
von Kevins’ Zelle aufschließen. 
Dort stellt sich heraus, daß Ke- 
vins nicht euer Vater ist. Nach 
eurem Verschwinden wird Ke- 
vins von zwei Soldaten zum 
Vulkan gebracht, wo er exeku- 
tiert werden soll. Natürlich eilt 
ihr sofort hinterher: Der Weg 


führt über den er- 
sten Stock der 
Burg hinaus nach 
Süden und dann 
weiter nach Osten 
in Richtung Vul- 
kan. Die Schurken 
Shutat und Ra- 
mue tauchen 
plötzlich auf und 
versuchen, euch 
aufzuhalten. Ein 
kurzer Kampf und 
schon seid ihr im Besitz des 
SILVER KEY. Endlich am 
Schlot des Vulkans angekom- 
men, entknotet ihr das Seil und 
zieht den vermeintlichen Ke- 
vins rauf. Aber, oh Schock, es 
ist nicht Kevins, sondern Yeon, 
in dessen Falle ihr grade ge- 
tappt seid. Da erscheint aus 
dem Nichts Kevins, der den 
Bösewicht tötet, dabei aber 
auch sein Leben lassen muß. 
Danach könnt ihr in der Höhle 
rechts von der Treppe den 
GOLD KEY abstauben, mit dem 
sich auf dem Rückweg die Tür 
zum Hafen öffnen läßt (befin- 
det sich im Nordwesten, im 
letzten Abschnitt vor der 
Burg). Nach einer weiteren 
Zwischenszene erscheint zu 
Beginn des Rückweges der Pi- 
rat Domino und überläßt euch 
sein Schiff. Bei der Wahl des 
Ortes, an dem ihr euren sechs- 
ten Charakter absetzt, wählt ihr 
zuerst BANDORE TOWN. 





Noch einmal kehrt ihr in die 
Burg zurück, die ihr diesmal 
durch den Haupteingang be- 
treten dürft. Im Burgkeller öff- 
net ihr mit dem GOLD KEY die 
Tür zum zweiten ANCIENT 
TABLET. Macht euch ab jetzt 
am besten die Warp-Technik 
zunutze: sprecht mit der aus- 
gesetzten Person am Eingang 
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von BANDORE und setzt ihn an 
den Zielort. Seid ihr dann auf 
der Landkarte, warpt ihr mit 
Hilfe des LIGHT ORB sofort 
zum Zielort des Charakters. 
Mittels dieser Technik begebt 
ihr euch nach PORT TOWN 
LUNA und fahrt von da aus mit 
dem Schiff nach Westen zum 
DISCIPLINE ISLAND. Einmal 
dort angelegt, geht ihr in 
den Schrein von DISCIPLINE 
TOWN und sprecht da mit dem 
Meister. Betretet das Laby- 
rinth. Zeichnet die drei For- 
men, die auf dem Boden zu se- 
hen sind, lieber ab. Folgt ihr 
der Treppe nach oben, seht ihr 
drei Schalter mit Symbolen, 
die denen entsprechen, die ihr 
zuvor gezeichnet habt. Beim 
Betreten der Schalter aktivie- 
ren sich unsichtbare Felder, 
die genau der Form der Figu- 
ren im “Erdgeschoß” entspre- 
chen. Ihr müßt nun die Truhe 
mit dem MYSTIG BLADE fin- 
den. Dann werdet ihr nämlich 
postwendend zum Hero er- 
nannt und dürft alle anderen 
Party-Mitglieder, die mindes- 
tens Level 20 erreicht haben, 
beim Meister auch befördern. 
Nachdem ihr DISCIPLINE 
TOWN wieder verlassen habt, 
seht ihr, daß Steiner gewach- 
sen ist. Ihr könnt nun mit ihm 
fliegen. Das Ziel ist es jetzt, 
alle vier ANCIENT TABLETS zu 
finden und sie auf die vier klei- 
nen Inseln nörd- 
lich von DISCI- 
PLINE ISLAND zu 
bringen. Eure er- 
sten beiden könnt 
ihr jetzt schon 
einsetzen. Fahrt 
nun per Schiff 
nach BARBAROS 
(mit Steiner könnt 
ihr dort nicht lan- 
den), redet mit 
dem König,nehmt 
das dritte AN- 
CIENT TABLET und setzt es auf 
einer Insel ein (warpt nach 
DISCIPLINE TOWN und fliegt 
dann wieder mit Steiner). Wei- 
ter geht's nach PITY, das ist 
die Insel südlich von ISLE VIL- 
LAGE, um das letzte der AN- 
CIENT TABLETS zu holen. Tip: 
Die grünen Pilze verkleinern 
euch, wenn ihr sie betretet und 


WIR PACKEN AUS7 











A4 Evolution Global 99,99* 
Actua Golf 99,99* 
Adventures of Lomax 89,99* 
Allen Trilogy 89,99 
Alone in the Dark 2 109,99 
Amok 

Andretti Racing 89,99 
Area 51 89,99* 
Athlete Kings 

Banhömat's Fluch 89,99* 
Batman Forever: Coin-Op 79,99* 
Battle Arana Toshinden 2 99,99 
Badlam 89,99 * 
Black Dawn 89,99* 
Blackfire 

BLAMI Machinehead 99,99 
Blast Chamber 99,99* 
Blazing Dragons 79,99 
Bug! Too 

Bubble Bobble 79,99 
Bubble Bobble 2 89,99* 
Bust A Move 2 69,99 
Casper 89,99 
Chaos Control 89,99 
Chronicles of the Sword 89,99* 
Complete Onside Soccer 89,99* 
Banimand & Conquer 109,99 * 
Constructor 89,99* 
Crash Bandicoot 109,99 
Crow: City of Angels 79,99* 
Crusader - No Remorse 89,99” 
Cyberia 89,99 
Dark Savior 

Darkstalkors 89,99 
Davis Cup Tennis 89,99 
Daytona USA Champlonship Edition 

Deadly Skies 89,99* 
Deathdrome 89,99” 
Descent 89,99 
Destruction Derby 99,95 
Die Hard Trilogy 89,99* 
Discworid (dt.) 89,99 
Disruptor 79,99* 
Down In the Dumps 89,99* 
Dragonheart: Fire & Steel 89,99* 
Earthworm Jim 2 89,99 
Exhumed 

Formel 1 99,89 
Fade to Black 89,99 
FIFA Soccer 97 89,99* 
Fighting Vipers 

Galaxian 3 89,99” 
Gex 89,99 
Guardian Heroes 

Gun Griffon 

Gunship (engl.) 89,99 
Hyper Final Match Tennis 89,99* 
Impact Racing 89,99 
International Track & Field AKTION! 79,99 
In the Hunt 89,99* 
Iron & Blood 79,99 
iron Man/X0 79,99* 
Jewels of the Oracle 89,99* 
Jumping Flash 2 99,99 
Kelo 2 

Konami Open Tennis 89,99* 
Last Dynasty 99,99* 
Lost Vikings 2 79,99* 
Madden '97 Football 89,99 
Magic the Gathering 79,99* 
Maniac Karts 

MegaMan X3 89,99* 
Motor Toon 2 89,99" 
Mr. Bones 

MTV's Ason Flux 89,99* 
MTV's Slamscape 89,99* 
Myst 89,99* 
Namco Museum Pieces 1 99,99 
Namco Museum Pieces 2 89,99 
Namco Soccer Primal Goal 89,99” 
Nascar Anclng '96 99,99* 
NBA Action Basketball 

NBA Hangtime 89,99* 
NBA Jam Extreme 79,99* 
NBA Live ’97 89,99 * 
Necrodrome 99,99* 


PSX SAT Spiele 


89,99 
99,99 
89,99* 
89,99* 
89,99* 
89,99 


79,99* 
89,99* 


89,99 * 
99,99 
99,99* 
89,99 
89,99* 
89,99 


69,99* 
89,99 
79,99 


109,99 * 


79,99* 
89,99” 
89,99 

89,99* 


109,989 * 
89,99* 


89,99* 
89,99* 
89,99 


89,99” 
89,99 
99,99 


89,99* 
99,99 


79,99 
89,99 
89,99 


89,99* 
89,99* 
79,99* 
89,99 * 
89,99* 
99,99* 
79,99* 
89,99* 
79,99* 
89,99* 
89,99* 


89,99* 


109,95 


89,99 


79,99* 
89,99* 


Sony Playstation Incl. Control Pad 389,99 


Sega Satum incl, Control Pad 
Zubehör 
6-Spieler-Adapter 

Action Replay Pro 

‚Analog Joystick 
Antennenkabel 


Arcade Racar (Lenkrad) 
Backup Mamory 


99,99 


129,99 


49,95 


PSX SAT 

NHL Hockey ’'97 (EA Sports) 89,99* 89,99* 
Nights (incl. 3D Control Pad) 139,99 
Pandemonlum 79,99* 
Parodius Deluxe AKTIONSPREIS! 59,99 

PGA Tour Goll’97 89,99 89,99* 
Pinball Graffiti 89,99 * 
Po'ad 89,99* 

Pool Champlon 89,99* 
Primal Rage 89,99 89,99* 
Project Overkili 89,99 

Pro Pinball 79,99 89,99* 
Resident Evil (dt.) 89,99 

Retum Fire 89,99 89,99* 
Retum to Zork 89,99* 89,99 
Ridge Racer Revolution 99,99 

Road Rash 89,99 89,99* 
Robotron "X" 89,99* 
Sampras Extreme Tennis 99,99 
Sega Worldwide Soccer '97 89,99 
Sentient 89,99* 

Sim City 2000 89,99* 99,99 
Skeleton Warriors 89,99 89,99 
Siam 'n Jam 79,99* 

Sonic The Fighters 89,99* 
Soviet Strike 89,99 89,99* 
Space Hulk 89,99 89,99* 
Spot 3 89,99* 89,99* 
Star General 79,99* 

Star Gladiator 89,99 

Steel Panthers 2 79,99* 

Story of Thor 2 89,99 
Street Fighter Alpha 2 89,99* 89,99* 
Striker '96 89,99* 
Syndicate Wars 89,99* 89,99* 
Tekken 2 99,99 

Tempest X 79,99* 79,99* 
The Devide: Enamies Within 89,99* 

Three Dirty Dwarves 89,99* 
Thunderhawk 2 89,99 109,99 
Tun 89,99* 89,99 
Time Commando 89,99 

Titan Wars 89,99* 

Tomb Ralder 80,99 99,99 
Top Gun - Fire At Will 89,99 
Toshinden URA 89,99" 
Tunnel B1 89,99 89,99* 
Virtua Cop 2 99,99* 
Virtua Fighter Kids 89,99 
Virtual Open Tennis 79,99* 
Warhammer 89,99 
Warwind 79,99* 
Williams Arcade Greatest 69,99 

Wing Arms 89,99 
Wing Commander 3 99,99 

Wipe Out 2097 99,99 

WWF In Your House 79,99° 79,99° 
x2 99,99* 99,99* 
X-Men: Children of the Atom 79,99° 79,99 
Zork Nemesis 89,99" 


449,99 


79,95 
99,99 


59,95 


129,95 
109,99 


Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99 39,99 
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Barlin - Neukölln 
Jonasstraße 28/29 
Tal.: (030) 621 60 21 
U-Bahn 8 Leinestraße 
Bus 144 


Mail 


Berlin - Friedr.haln 
Petersburger Straße 94 
Tel.: (030) 427 80 790 
U-Bahn 5 Rth. Friedr,h. 
Tram 20,21 Bersarinpl. 


Need for Speed 






Berlin - Steglitz 
Bismarckstraße 63 
Tel.: (030) 794 72 131 


S-Bahn 1 Feuerbachstr. 


Bus 170, 181, 182 


Na 


Berlin - Spandau 
Nonnendammallse 82 
Tel.: (030) 383 02 191 
U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127, 204 


ET. 
or 


Et 








' l 
Hamburg - Harvosteh. 
Grindelberg 73-75 
Tel.; (040) 429 11 139 
U-Bahn 3 Hoheluftbr, 
Bus 35, 102 


Non 


Berlin - Tegel 
Brunowstraße 10 
Tel.: (030) 433 96 05 
U-Bahn 6 Alt-Tegel 
Bus 120, 125, 133, 222 


Lenkrad incl. Pedale 159,99 
Link-Kabel 49,95 

Maus 59,95 

Memory Card (8 Meg) 79,99 

Memory 3,5"-Diskattenlautwerk 179,99 
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69,99 

neGcon (Control Pad) 89,99 

Original Control Pad 59,95 44,95 
Pintole 69,99* 
RGB-Scart-Kabel (Fire) 49,99 39,99 
Tasche +Control Pad+Mem.Card 99,99 
Universal-Adapter für Import-Spiele 79,99 
Video-CD MPEG-Karte 349,95 
Virtua Stick 89,95 
X-Tonder (Joypad-Verlängerung) 29,99 29,99 
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ME Mein 
Bremen Dortmund 
Hanssatenhof 9 ‚ Rheinische Straße 85 
> Im Lioydhof / P am Brill "| Tel.: (0231) 914 25 24 
Tel.: (0421) 16 8080 Straßenbahn 404 
Str.-bahn 2,3 Am Brill Heinrichstraße 
Nein Men 
Koblenz 77? 
Rizzastraße 44 ... 10 be continued, 
Tel.: (0261) 914 10 85 Demnächst auch 
alle Bahnbusse In Ihrer Nähe! 
KEVAG-Bus 9, 10 















Heiße Weihnachten! 


Disruptor 
Sony PSX * 


79,99 


Command & 


Conquer 
PSX */SAT*je 


109,99 
















































































































































































































































































Zwei heiße Tips für 
kalte Wintertage: 


Pandemonium 
Sony PSX * 


79,99 
Fifa Soccer '97 


PSX */SAT*je 


89,99 
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Gebühr - ab 250,- DM Bosteltwert im Inland versandkostenfrail - Express-Versand und 
UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM 
Krasiitkarten; der einfachste und bequerste Wog für Varsandbestellungen! Anrufen, Kartennummer und 
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SOFTWARE- 


die orangenen lassen euch 
wieder wachsen. 

Nachdem nun auch das vier- 
te ANCIENT TABLET eingesetzt 
wurde, erscheint eine Pyrami- 
de in der Mitte der vier Inseln. 
Fliegt hinein, geht bis zum 
Ende, und nach einer Zwi- 
schensequenz erhebt sich der 
FLYING PALACE aus dem 
Meer. Mit ihm erreicht ihr auch 
Gebiete, in die Steiner nicht 
fliegen konnte (außer dem Ge- 
biet im Süden des Aridia Kon- 
tinents), 

Weiter geht's zuerst zum 
DRAGON SHRINE (nördlich 
von der MOUNTAIN COTTAGE, 
über die Berge), um Steiner 
abzuholen. Danach fliegt ihr 
zur SILVER MINE südöstlich 
von MISTRALL, dem nörd- 
lichsten Dorf des Arida Konti- 
nents, wo ihr das MITHRIL 
SILVER bekommt. An der Feu- 
erstelle macht ihr mit dem 
FLINT STONE ein Feuerchen, 
um die Eistür zu schmelzen. 
Das Silber bringt ihr zum 
Schmied nach MISTRALL, der 
euch neue Waffen und Ausrüs- 
tung schmiedet. Als drittes 
fliegt ihr zur kleinen Insel - in 
der südwestlichen Ecke der 
Weltkarte - und holt das FINAL 
TABLET. Gebt Dagoot Saures 
und ihr könnt euch euer FINAL 
TABLET greifen. In der Höhle 
nördlich der MOUNTAIN COT- 
TAGE, dort, wo der große Dra- 
che geschlafen hat, findet ihr 
den SKELETON KEY, der alle 
verschlossenen Türen öffnet. 
Um ins letzte, unzugängliche 
Gebiet zu gelangen, müßt ihr 
durch die Höhle südlich von 
ZEAL VILLAGE (das Dorf 
südöstlich von BANDORE). 
Nach langer, nerviger Reise 
durch die knifflige Höhle, er- 
reicht man endlich QUAMDAR. 
Westlich vom Dorf ist der 
ABYSS, wo ihr zuerst auf den 
tot geglaubten YEON stoßt. Ist 
der beseitigt, setzt ihr das 
FINAL TABLET in den Boden 
ein, um das Tor zu öffnen, 

Das Ziel im ABYSS ist es, 
den ORB OF LIGHT und den 
ORB OF DARKNESS in die 
STATUE OF LIGHT und die 
STATUE OF DARKNESS vor 
dem nächsten verschlossenen 
Tor einzusetzen. Bevor ihr 
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TIPS 


dann jedoch durch das Tor 
schreitet, solltet ihr erst einmal 
in QUAMDAR speichern und 
außerdem so viele MAGE’S 
POTIONS wie möglich kaufen 
(im INN bei SIMONE). Nach- 
dem ihr das Tor durchquert 
habt, trefft ihr auf SHUTAT und 
Ramue. Gleich bei Shutats ers- 
ter Frage antwortet ihr mit 
“NO”, denn sonst kämpft ihr 
nicht mit allen Charakteren ge- 
gen Shutat und Ramue. Habt 
ihr die beiden besiegt, ist aber 
noch nicht alles überstanden! 
Es folgt jetzt der finale Endgeg- 
ner AKKADIASII!! 


Sony Playstation 
Time Commando 


Torsten Kropp aus Bergheim 
hat eine Liste der versteckten 
Gegenstände zusammenge- 
stellt. Alles was nicht gesucht 
werden muß, bzw. sich nicht in 
versteckten Räumen befindet, 
ist nicht aufgeführt (Codes 
normale Schwierigkeitsstufe). 


Times 
comm#ANDO 


(a 





Zeitebene 1 — Frühzeit 
Waffen: Schneidezahn im Ge- 
büsch bei zweitem Angreifer 
Schneidezahn in Felsspalte 
beim Säbelzahntiger 

1 Stein beim Felsen oberhalb 
des Ausgabeterminals 

Roter Würfel: Beim Stein, wo 
die Frau erscheint 
Extraleben: Im Gebüsch vor 
dem Bär 


Zeitebene 2 - Römisches 
Reich - Code TUHAMSBM 
Waffen: 4 Schleudern im Faß 
bei den Wagenrädern 

Roter Würfel: Im mittleren Tor- 
bogen bei der ersten Statue 
Bei den Krügen rechts hinter 
der Treppe (nach Fallgitter) 
Bei den Säulen im Raum hinter 
den Wagenrädern 

Bei den Fässern in der Löwen- 
grube 





Extraleben: Im Raum auf der 
Treppe, wo der Kämpfer er- 
scheint (nach Fallgitter) 

ICs: 4 im Raum auf der Treppe, 
wo der Kämpfer erscheint 
(nach Fallgitter) 

4 weitere im Raum hinter den 
Wagenrädern 


Zeitebene 3 - Asiatisches 
Mittelalter - Code PIUNJOFT 
Waffen: Schwert im Gebüsch 
vor der Brücke 

7 Feuerbälle bei der Buddha- 
Figur 

Roter Würfel: Bei der Statue zu 
Beginn des ersten Levels 

Im weißen Strauch zu Beginn 
des zweiten Levels 

Beim Schirm im Dojo 
Extraleben: Im Schuppen beim 
Sumo-Ringer 

ICs: 2 hinter dem Haus nach 
der Brücke 

Hinweise: Topf bei Buddha-Fi- 
gur durchsuchen, um Durch- 
gang zu öffnen 


Zeitebene 4 - Europäisches 
Mittelalter - Code JNTQQZFM 
Waffen: Armbrust mit 5 Pfeilen 
hinter dem rechtem Torbogen 
Armbrust mit 10 Pfeilen in den 
Fässern vor der Treppe 

10 Eisbälle bei den grünen Fla- 
schen im Labor 








Dies ist die adrette 
Laborantin Betty, 

I dereiwegen man 

schließlich die 

ganzen Sitrapazen 
in neun verschiede- 
nen Zeitzonen auf 
sich nehmen muß 


10 Eisbälle beim Zauberbuch 
10 Eisbälle im linken Schrank 
beim Zauberbuch 

Roter Würfel: Rechts vom 
Tisch in dem Raum mit den 
Fässern 

Links neben dem großen Stein 
In der Ecke der beiden Tische 
in der Folterkammer 

In den Büschen beim Bär 

In der Statue bei den 2 Rittern 
Beim Wagenrad nach den 
2 Rittern 

Bei den Fässern im Raum ne- 
ben dem Zauberer 

In der rechten hinteren Ecke 
des Labors 

Extraleben: Hinter dem rechten 
Torbogen 

In der Truhe beim Axtkämpfer 
ICs: 2 in den linken Fässern im 
Raum vor dem Gitter 
Hinweise: Loch im Raum vor 
dem Gitter durchsuchen, um 
Gitter zu öffnen 

Auf Thron setzen, um ins zwei- 
te Level zu kommen 

Wand links neben dem Sarg 
durchsuchen, um Durchgang 
zu öffnen 


Zeitebene 5 - Zeitalter der 
Eroberer - Code FLLPUIKP 
Waffen: 2 Kugeln für Muskete 
beim Seil im Raum hinter den 
Kanonen 


Keule im linken, hinteren Gefäß 
im Vorraum zum Hof 

Gelber Würfel: Bei den Kisten 
Roter Würfel: Beim Steuerrad 
2 im Raum hinter den Kanonen 
Bei Fässern im Raum hinter 
den Kanonen 

Links vom großen Torbogen 
ICs: 4 im Raum unter den 
Treppen 

Einer beim Tisch im Raum un- 
ter den Treppen 

4 auf dem Platz hinter den zwei 
Durchgängen 

Hinweise: Wand unter kleinem 
Torbogen durchsuchen, um 
Durchgang zu öffnen 

Durch Fernrohr sehen, um 
Zeitebene zu verlassen 


Zeitebene 6 - Wilder Westen 
- Code IVKASQIQ 

Waffen: Pistole mit 10 Schuß 
im Faß vor dem Saloon 
Gewehr mit 10 Schuß Muniti- 
on in den Fässern vor der 
Scheune 

Pistole mit 10 Schuß Muni- 
tion bei der Pfanne im Schup- 
pen 


Hint nt Shop 


Ale Lösungen „ill Pläne, u ser Versandkosten 
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Roter Würfel: Im Faß beim 
Schrotgewehr-Schützen 
Extraleben: Im Saloon 

Beim Wagenrad 

Im Schuppen vor den Indianern 
Batterie: Im Schuppen rechts 
vom Wagenrad 

ICs: 4 im Saloon 

4 vor dem Schuppen rechts 
vom Wagenrad 

Hinweise: Kiste vor der Kut- 
sche öffnen, um Zeitebene zu 
verlassen 


Zeitebene 7 — Moderne 
Kriege - 
Code WUCAWLJV 
Waffen: 10 Handgranaten im 
Dachgeschoß des Hauses links 
vom Wagen 
Maschinengewehr mit 50 
Schuß Munition in den Säcken 
des Hauses zur Schranke 
Raketenwerfer mit 10 Raketen 
beim letzten Stapel Säcke nach 
der Brücke 
Roter Würfel: Beim Wagen 
In der Ecke, wo das Extraleben 
liegt 
Im Regal hinter der Theke 


Am Hollerbroch 36 
51503 Rösrath 
Tel: 02205.910313° 
ra YrNRTKI 


u und 24 Std. Service. Pro Lösung nur 19,95 DM. 
| Wir führen über 300 Komplettlösungen. Fordern Sie die Gesamtliste an. | 





Alone in the Dark 1 und 2 
Bophomets Fluch 

Blazing Dragons 

Casper 

Chronides of the Sword 
Creuture Shock 

Cyberia 1 

"D", Evocation, Blown Away 


Discworkd 

Fade to Black 

Last Dynasty 

Myst, Noctropolis, Lost Eden 
Resident Evil (dt.) 

Time Commando 

Warhammer 

Wing Commander 3 u.v.,m. 


[ Händleranfragen erwünscht. 


Sie finden uns auch im Internet 
http://www.vo.lu/Hint-Shop 


und im BTX: 
mellen# 


Verkauf von neuen und 
gebrauchten Spielen! 


lc ır Str. 61 
47198 Dulsburg-Homberg 
Öffnungszeiten: 

Mo - Sa von 11-21 Uhr 


- er. 
48145 ee Beerkreie 


nungszeiten: 
Mo - Sa von 11-20 Uhr 





2 im Gebäude vor der Schranke 
Batterie:Im Dachgeschoß des 
Hauses links vom Wagen 

ICs: 2 im Haus links v. Wagen 
Hinweise: Flasche auf dem 
Tisch benutzen, um erstes Le- 
vel zu verlassen 

Roten Knopf im Gebäude 
betätigen, um Schranke zu 
öffnen 

Telefonzelle benutzen, um 
Zeitebene zu verlassen 


Zeitebene 8 — Zukunft - 
Code QJXSJFLA 
Waffen: Laserpistole mit 10 
Schuß Munition im ersten 
Raum rechts neben der Tür 
Laserpistole mit 20 Schuß 
Munition rechts am Raum- 
schiff 
Lasergewehr mit 50 Schuß 
Munition bei den Tonnen zu 
Beginn des zweiten Levels 
5 Granaten bei den Tonnen im 
Tunnel 
Roter Würfel: Im ersten Raum 
am linken Kontrollpult 
Beim Schaltpult im Raum nach 
dem Tunnel 


w 


MAK die Automatenkonsole 549,99 DM 
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM 
Sonderangebote solangeVorrat reicht 
Top Games Lieferbar wie z.B.: 

Trog ‚Captain Amerika, Street Fighter 2 


7 Sony PSX 


NEU!!! Umbau für Importspiele 

Kein lästiger CDTausch!!! 99,99 DM 
Einfach CD einlegen und Spielen 
PSX+Umbau#+Spiel+RGB Ka.649,99 DM 
Joypad Verlängerung 29,99 DM 


Spiele ab 79,99 DM 
SEGA 


Saturn+Umbau+ SpieltRGB 649,99 DM 
Saturn Umbau jp/usa/dv/50/60 99,99 DM 


3 Stck. SMD Spiele 
Joypadverlängerung 

SMD 1,2 Umbau 50/60Hz 
(bei 60Hz 20% schneller!) 


NEO GEO 


Umbau 50/60Hz Schalter+ 99,99 DM 
dt /USA/Jap.("Schweiß") 

für Neo Geo+Toploader CD 

Neo Geo CD's Ausverkauf ab 29,99 DM 
Joypadverlängerung 2m 49,99 DM 


PC-ENGINE 


Turbo Grafx +SpieltRGB 119,99 DM 
Joypad Verlängerung 29,99 DM 
Japan Umbau T, Duo/Grafx/ 99,99 DM 
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM 
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM 


An- und Verkauf von Gebrauchtwaren 


ab 79,99 DM 
29,99 DM 
75,75 DM 


SOFTWARE-TIPS 


Extraleben: 
dem Tunnel 
Hinweise: Kontrollfeld im er- 
sten Raum betätigen, um Tür 
zu öffnen 

Leiter am Raumschiff benut- 
zen, um ins zweite Level zu ge- 
langen 

Mit Hilfe der Granaten einfach 
den Durchgang freisprengen 


Im Raum nach 





RENT. J Pe 
Markus Schnittka, Kulmbach 


HARDWARE 
SOFTWARE 
SERVICE 


HARDWARE-TUNINO 
REPAIR-SHOP 


LFSOFT 


Scart-Umschalter 
Sind Sie das lästige umstöpseln leid? 
Dann haben wir die Lösung für Sie!!! 
Der RGB-taugliche Umschalter für Video- 
spiele mit Anschluß für die Stereoanlage. 
4-fach Umschalter 159,99 DM 
7-fach Umschalter 249,99 DM 
Audiokabel 2,5 m 7,99 DM 


Anschlußkabel 


NEU! Sony RGB BESSER!!! 49,99 DM 
N64 S-VHS Kabel +Hifi 89,99 DM 
Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM 
SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM 
Neo Geo, CD Stereo 49,99 DM 
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,99 DM 
Hifi Adapter für RGB Kabel 39,99 DM 
Jaguar RGB Kabel+Hifianschluß 39,99 DM 
Probleme mit dem Anschluß der Konsole 
an ihren Monitor ?? Hier ist die Lösung!! 
Adapterkabel für fast alle Commodore- 
Philips Monitore u.a, Hersteller 45,99DM 


Nintendo +64 


N 64 RGB-Umbau+Booster 

(TOP BILDQAULITAT)+Hifi+ 

USA/Jap. Modulkompatibilität 99,99 DM 
N 64 USA GerättUmbau lieferbar 
Umbau SNES dr/us/jp 50/60Hz 99,99 DM 
mit Schalter & Modulportvergrößerung 


JAGUAR 


Jaguar+2 Spiele 149,99 DM 
RGB Kabel inc. Hifianschluß 39,99 DM 
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM 
Spiele ab 59,99 DM 


Hard- & Software für alle 
Systeme Lieferbar 
Druckfehler und Preisänderung vorbehalten 


Wolfsoft, Schulstraße 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 





SOFTWARE- 


| Flinke 
« Finger 


Bei „Flinke Finger“ kümmern 
wir uns um die unterschied- 
lichsten Joypad-Verrenkungs- 
tricks, die zumeist auf dem 


Fingerlein-Bewege-Dich-Prin- 


zip basieren. Wer ganz sicher 
gehen will, konsultiert vorher 
am besten seinen Dottore. 


Sony Playstation B, 
Die Hard Trilogy 


Wunderkind Patrick Fabri 
aus Spenge, an den inzwi- 
schen ebenfalls bereits die er- 
sten Leser zwecks telefoni- 
scher Tip-Beratung herange- 
treten sind (siehe dazu auch 
„Dickes Ende“ in der VG Nr. 
12/96), hat noch einige zusätz- 
liche Geheimnisse herausge- 
funden. Ein bißchen Senf von 
loannis Petroglou aus Bad 
Pyrmont wurde außerdem zur 
Verfeinerung des Ganzen da- 
zugegeben. Die folgenden Co- 
des funktionieren immer nur 
im jeweils angegebenen Die 
Hard-Teil und lassen sich 
durch erneute Eingabe der be- 
treffenden Tastenkombination 
wieder deaktivieren. 

Wichtig!!! Alle Cheats wer- 
den im Pause-Menü eingege- 
ben. Während der Eingabe 


muß die ganze Zeit R2 ge- 
drückt werden. Bei korrekter 
Eingabe verläßt das Spiel auto- 
matisch den Pausenmodus. 


Die Hard 

Unverwundbarkeit 

-+t!0 

Stimmen sind höher ge- 
pitcht OO > 
Controller-Funktionen um- 
gekehrt + OD A— 

seltsame Debug-Koordinaten 
-O!10 

50 Granaten zusätzlich 

-0 10 

McLane wird zu McFat 
-DD0! 

Dumme Feinde (DOODAD) 
LoolAl 

Unendl. Munition für Schrot 
flinte 

-t!!D 


50 


TIPS 


Die Harder 

99 Granaten + 99 Raketen 

= D-OoA} 

Skeleton Mode (DEAD) 

RIDAF oder ID A} 

Unverwundbarkeit 

-+!t1t!10 

Fergus-Mode (ODDEXE) 

OIOXDO 

(positioniert den Cursor im 
Pause-Menü so, daß er nach 
dem zweimaligen Nach-unten - 
Drücken nicht auf Quit oder 
Continue landet. Alle Leute lau- 
fen daraufhin mit dem Gesicht 
von PROBEs Obermotz Fergus 
McGovern herum) 

Level-Editor 

--L2LiRit! D(der 
Menüpunkt „USE EDITOR“ er- 
scheint erst, wenn ihr erneut 
ins Pause-Menü reinschaut. 
Ihr könnt hier beliebig auf ei- 
ner Übersichtskarte des Levels 
rumzoomen, in der alle Pfade 


unit 


h a u —— 


der sich bewegenden Objekte 
(inclusive MvLanes Pfad) als 
farbige Linien dargestellt sind. 
Man kann die Pfade hier auch 
verändern und sich über die 
Eigenschaften der Objekte, 
oder besser gesagt Subjekte, 
informieren. Modifizierte Level 
lassen sich auch speichern.) 


Die Hard With A Vengeance 

Fat Mode (LARD) 

“-A- |! 

(sieht mies aus, macht null 
Spaß und ist absolut nutzlos) 

999 Turbos 

OOHDHOIIXX 





LINE 


on a 


| 
Ian” 


Flat Shade Mode (keine Tex- 
turen) 

It--lte- I te- 

Fergus Mode 2 (ODDAXE) 

OENAIRE 

Chase Cam 

Iolo 

Zeitlupen-Modus 

-t-- DH} 

Rückspiegelanhänger 

+0O-- TA 









Der Mappers 
Editor ist wirklich 
ein interessantes 
Feature bei DH. 
Die farbigen 
Linien kennzeich- 
nen die Pfade 
aller Objekte. 


Keine Räder, Slow und Fat 

oO+!O0- 

Unendlich Leben 

-Ot!DO- 

Bewölkter Himmel 

ID A- IODA- 

Debug-Koordinaten 

-t!D 

Turbo-Taste = Sprungtaste 

O-IOD0A+- 

Hello und Phone (27?) 

“--+1t1l0o 

(Der Code scheint keine Aus- 
wirkungen aufs Spiel zu haben, 
außer, daß um den Kompaß 
das Wort “HELLO” kreist und 
darunter “PHONE” steht), 


Jan Hönle aus Magstadt 
wies uns außerdem auf eine 
versteckte Baretta mit doppel- 
ter Feuerkraft im zweiten Teil 
Die Harder hin. Beschießt ein- 
fach nur solange wie möglich 
den Hubschrauber, der zu Be- 
ginn des Spiels links oben auf- 


ı Sales 97 








taucht. Wenn er explodiert, er- 
scheint der DLR “Baret- 
ta” auf dem Bild- ge 

schirm und die 
neue Waffe fällt 
vom Himmel und 
euch in den Schoß. 





Sony Playstation 
Andretti Racing 


Chris Held aus Ottobeuren 
hat bei diesem Spitzen-Racer 
ein zusätzliches Optionsmenü 
aufgetan, das ihr während je- 
des beliebigen Rennens aufru- 
fen könnt. Hier lassen sich 
dann so exotische Dinge wie 
die Zentrifugalkraft, Benzinver- 


Pal Ea en Te 
ME N 





brauch oder Reifenabnutzung 
verändern, was sich mitunter 
natürlich recht positiv auf eure 
Plazierung auswirkt. Pausiert 
einfach nur ein laufendes Ren- 
nen, setzt den Cursor auf 
“RACE STATISTICS” und 
drückt folgende Tasten gleich- 
zeitig: L1+L2+R1+R2+Select+ 
O+xX (wobei der X-Knopf als 
letztes gedrückt werden sollte, 
da sonst nur der übliche Bild- 
schirm mit der Rangliste auf- 
taucht). Ist das Extra-Options- 
menü erschienen, könnt ihr die 
gedrückten Buttons wieder 
loslassen und mit dem Steuer- 
kreuz die dortigen Werte ver- 
ändern (einfach nur nach links 
oder rechts drücken). 





So sieht das neue Menü aus 


..s.”„.u.u.:—...» 


Super Nintendo 
Final Fight 3 


Einen ganz und gar wahrhaf- 
tig tollen Cheat (der noch dazu 
so einfach auszuführen ist) be- 
scherte uns Andi Hidas aus 
CH-Schlieren. Wenn ihr das 


ll Bi sno 





geheime Cheat-Menü, “Test 
Mode” genannt, errreichen 
wollt, dann haltet nur auf dem 
zweiten Joypad Start+Select 
gleichzeitig gedrückt, wenn 


\ 
E 


are] 
Sunmannde 
en a 
VON Du 


ur Jolie de u JE | 
ae ar ae ee zu] 


0) 


das Capcom-Logo nach dem 
Einschalten erscheint, und laßt 
beide Tasten wieder los, wenn 
das Logo zu verschwinden be- 
ginnt. Daraufhin erscheint das 
Cheat-Menü dann ganz von 
selbst. So funktionieren die 
wichtigsten Optionen, voraus- 
gesetzt, sie werden auf “ON” 
geschaltet: 

L+R Recovery: Wenn ihr zu 
wenig Leben bzw. Energie 
habt, einfach L+R gleichzeitig 
drücken, um die Vorräte wie- 
der aufzufüllen. 








Auf dieser Karte sicht 
man, wie das Spiel aufge- 
baut ist. Links von Level 1 
befindet sich ein geheimes 
Trainingslevel („TR“). 

Mit der A-Taste schaltet 
ihr zu den Levelnamen um 


SOFTWARE 





- TIPS 


UNEHCH 





Der Guy hat seine Schuldigkeit 
getan, der Guy kann gehen 


X Enemy Glash: Wenn man 
den X-Button drückt sterben 
alle Feinde, die sich momentan 
im Bild befinden 

A2P To Full Auto: Wenn ihr 
diese Option aktiviert habt, 
könnt ihr getrost Cola und 
Popcorn holen gehen und es 
euch danach gemütlich ma- 
chen. Der Computer kämpft 
sich mit beiden Spielern auto- 

matisch bis zum Ab- 

spann durch 

Everytime Super: un- 
endlich viele “Supers” 

Pause Debug: Im 
Spiel die Start-Taste 
drücken, um in Zeitlu- 
pengeschwindigkeit zu 
spielen 

Stage Select: Wenn 
ihr am Ende einer Stage 
L+R drückt, bricht die 
Zwischensequenz ab und es 
erscheint automatisch eine Le- 
velkarte (siehe Bild). Hier 
könnt ihr eine Übersicht des 
Spielaufbaus sehen und alle 
Level, Bonuslevel sowie ein 
Trainingslevel anwählen. Per 
Druck auf die A-Taste schaltet 
man zu den Levelnamen um. 





Opening Select: Mit dieser 
Option lassen sich alle Ab- 
spanne anschauen 

Enemy Free: Es gibt keine 
Feinde mehr 





Deutschland 


A Train Global Evolution 89.90 

Actua Golf .%0 

Adidas Power Soccer 89.%0 

‚Adventure of Lomax 99.90 

Aglie Warrlor-F 111 59.90 

‚Allen Trilogy 84.90 

Allen Trilogy englisch 89.90 

Andretti Racing 89.90 

Andretti Racing 89.90 

Aquanaut's Holiday 99.90 

Bophomets Fluch (B. Sw.) 89.90 

Batman Forever Coln-Op 89.90 

Battle Arena Toshinden2 99,90 

Bedlam 89.90 

Black Dawn 89.90 

Blast Chamber 89.90 

Blazing Dragons 89,90 

Bubble Bobble 2 79.90 

Bubble Bobble Collection 89.90 

ei! Road 89.90 
Bust a Move 2: The Arcade 69,90 
Casper 0 

Castiovanla Bloodlotling 89.90 

Chessmaster 3D 89.90 

Chronicles of the sword 89.90 

Command & Conquer 89.90 

Crash Bandicoot 109.90 

Crow: City of Angelos 89.90 

Crusader - No Roemorse 89.90 

Cyber Speed 

Oyboria 

D 

Darkstalkers 

Davis Cup Tennis 

Dondiy Skios 

Descent 

Destruction Derby 2 

Die Hard Trilogy 

Disc World deutsch 

Disruptor 

Dragonheart: Fire & Stool 89. 90 

Eanthiworm Jim 2 il 

Extreme Games 

F. Thomas Big Hurt 

Fade to Black 

Fita Soccer 96 

Fita Soccer 97 


Firo & Klawd 

Formel 1 

Galaxdan 3 

Gex 

Goal Storm 

Grid Run 

Gunship 2000 

Hardcore 4x4 

Hyper Match Tonnis Tour ®: 9” 
In The Hunt 89.90 
Int. Track & Field 99.90 
Iron & Blood 89.90 
Iron Man X-0 Manowar 89.90 
John Madden 97 89.90 
Jumping Flash 2 

Konami Open Golf 

Lone Soldier 

Lost Vikings 2 

Magic Carpet 

Magic the Gathering 


Deutschland 


‚Allen Trilogy 

‚Allen Trllogy englisch 
‚Alone 2 — Jack is back 
Athiete Kings 

Baku Baku Animal 
Batman Forever Coln-Op 
Bediam 

Black Dawn 

Blast Chamber 

Blazing Dragons 

Bubble Bobble Collection 
Bug Too 

Bust a Move 2: The Arcade 
Casper 

Chaos Control 

Clockwork Knight 2 
Command & Conquer 
Crow: City of Angels 
Crusader - No Romorse 
Cyberia 

D 


Darius 1 - Sagala 

Dark Saviour - Landstal.2 
Daytona USA 

Daytona USA Champ. Edit 
Destruction Derby 

Die Hard Trilogy 


883388883 
83383888 


828 
888 


D096 Disc Workd 


Dragonheart: Fire & Steel 
Earthworm Jim 2 

Euro'96 Soccer 

Exhumed 

F. Thomas Big Hurt 

Fila Soccer 96 

Fila Soccer 97 

Fighting Vipers 

Galaxy Fight 

Gex 


Ghen War 
GunGritfon 
Hardcore 4x4 
Hoart of Darknons 
Highway 2000 
Impact Racing 
In the Hunt 
Iron & Blood 
Iron Man X-O Manowar 
John Madden 97 
Johnny Bazookatone 
Kelo Fiying Squadron II 
Lemmings 3D 
Magic Carpet 
Magic the Gathering 
Mansion of tie Hidden S 
Manx TT 
Moga Man X3 
Mr. Bones 
Mystaria 

Action Basketball 
NBA Jam Extremo 





D166 
0094 
D234 
Do18 
D154 


D145 


dvnatex 


Brückstraße 42-44 - 44135 Dortmund 


Moga Man X3 

kickay's Wild Adv. 

Moto Toon 2 

Myst 

NBA - In the Zone 

NBA Hangtime 

NBA Jam Extreme 

NBA Live 96 

NBA Live 97 

NFL Gameday 

NHL Face Off 

NHL Hockey 97 . 

NHL PowerPlay Hockoy 97 84.90 

Namco Museum Piece 1 99.90 

Namco Museum Piece2 89.90 

Namco Museum Piece 3 89.90 

Nascar Racing 96 89,90 

Need for Speed 89.90 

Olympic Soccer 89.90 

Onside Soccer 89.90 

PGA Tour Golf 97 89.90 

PO'ed 69.90 

Pandemonlum 89.90 

Parodius Deluxe 69,90 

Penny Racers 89.90 

Pote Sampras Tennis 9.9 

Playor Manager 89,90 

Prime Goal EuroChallonge 89.90 

Project Overklii 89.90 

ers Skies (Sidewinder) 99.90 
in Soccer 69.90 

Ban 89.90 

Re-Loaded 89.90 

Rosident Evil 89.90 

Return Fire 89.90 

Revolution X 59.90 

Ridge Racer 59,90 

Ridge Racer Revolution 

Road Rash 89.90 

Robotron "X" 89.90 

Shockwave Assault 49.80 

Sim City 2000 89.90 

Skeleton Warriors 84.90 

Slam'n Jam 79,0 

Smash Court Tennis 89.90 

Soviet Strike x 

Space Hulk 9.80 

Spot Ill 89.90 

Star Gladiator 89.90 

Starfghter 3000 29.90 

Steel Harbinger 89.90 

Stroet Racer 89.90 

Strestfghter Alpha 89.90 

Streetfighter Alpha 2 89.90 

Super Motocross 89,90 

Supersonic Racer 89.90 

Swagman 89.90 

Syndicate Wars 89,90 

Tekken 

Takken 2 

The Last Dynasty 

Theme Park 

Tr 

Time Commando 

Tomb Raider 

Top Gun - Fire at will 

Total NBA 

Tunnel B1 

Teisted Metal 

Victory Boxing 


NBA Live 97 89.90 
NHL All Stars Hockey 

NHL Hockey 97 

NHL Powerplay Hockey 97 e: = 
Need for Speed 

Night Warriors - Vampire ee % 
Nights 69.90 
Nights (incl. Analog Pad) 139.90 
Off World Interceptor 49.90 
Olympic Soccer 69.90 
PGA Tour Goll 97 89.90 
Panzer Dragoon 49.90 
Panzer Dragoon 2 8.0 
Parodius Deluxe 69.80 
Pinball Graffiti 89.90 
Powor Play Hockey 

Primal Rage 

Pro Pinball - The Web 

Rayman 

Re-Loaded 

Return Fire 

Revolution X 

Rise 2: The Resurrection 

Road Rashı 

Sea Bass Fishing 

Soga Rally 

Shellshock 

Shining Wisdom 

Shinobi X 

Shockwave Assault 

Sim City 2000 

Skeleton Warriors 

Slam'n Jam 

Sonic X-Ireme 

Sonic the Fighters 

Sovlet Strike 

Space Hulk 

Spot Ill 

Starfighter 3000 

Story of Thor II 

Streot Racer 

Strootfighter Alpha 

Streetfighter Alpha 2 
Streetfighter - The Movie 

Super Motocross 

Swagman 

Syndicate Wars 

The Last Dynasty 

Theme Park 

Three Dirty Dwarlos 

Thunder Hawk I 

Tu 

Tomb Raider 

Toshinden URA 

True Pinball 

Tunnel B1 

Victory Boing 

Victory Goal 

Virtua Cop 2 

Virtua Cop mit Gun 

Virtua Fighter 2 

Virtua Fighter Kids 


Fettgedruckt: bei Anzeigensch 
WE 


Telefon 

02 31 / 55 75 00-0 
USE 

02 31 / 55 75 00 29 


D130 
Di81 
D072 
0093 
D122 
D127 
0063 
Do47 


Viewpoint 

Virtual Golf 

Virtual Tennis 

WWF In your House 
Whizz 


Williams Arcade Hits 

Wing Commander Ill 
Wing Commander IV 
Wipe Out 

Wipe Out 2097 

Worms 

%Com Torror fr. Ihe Doop 


USA 


‚Andratti Racing 

the Beyond 
Bust A Move 2 
Crash Bandicoot Hint Book 
Extrame Pinball 
Fox Hunt 
Jupiter Strike 
King of Fightors 95 
Kings Field 
Myst 
Live 96 
NHL Face Ott 97 
NHL Powerplay Hockay 96 
Po'ed 
Power Rangers Zeo-B.Pinba 99. 50 
Project Horned Owi 89.90 
Project Overkäl 89.90 
Resident Evil 59.90 
Resident Evil Hintbook 39.90 
Romance of the 3 Kingdom 39.90 
Slam & Jam 96 29.90 
Starfightar 3000 29.90 
Tecmo Superbowi 29.90 
Tekkan 2 Hint Books 29.90 
Top Gun - Fire at Will 29.90 


Japan 


Popolocrois 139.90 
Arc the Lad II 109.90 
Biohazard (Uncut Version) 1399.90 
Boxer's Road 39.90 
Cool Boarders 139.90 
Feda 109.90 
Fighting Illusion 139.90 
Hyper Rally 149.90 
Overblood 139,90 
Psychic Force 139.90 
Raystorm-LayorSoction Il 109.90 
Samural Shodown 3 7990 
Shadow Struggle 139,90 
Siot Shooting 89.90 
Smash Court Tennis 139.90 
Soul Edge Enhanced 139.90 
Star Glachator 129.90 
Street Fighter Zero II 139,90 
Toaplan Shooting Battle 1 139,90 
Tobal No. 1 129.90 
Toshinden Il Plus 89.90 
V.Wrestling-Tukon Retsu.2 149.90 
Vandal Hearts 139.90 
Virtua Open Tennis Il 139.90 
Zero Divide II 149.90 


SEGA SATURN 


Virtual On 

WWF In your House 
WWF the Arcade Game 
Wipe Out 

World Series Baseball 2 
Worldwide Soccer 97 
Worms 

X-Men Children of Atom 


USA 


Bases Loaded 96 
College Siam 

Criticom 

Defcon 5 

Earthworm im 2 
HI-Octano 

Impact Racing 

Iron Storm 

Legend of Oasis 

Mr. Bones 

NHL Powerplay Hockey 97 
Rise Il 

Slam Jam 96 
Starfighter 3000 

Tetris Plus 

Theme Park 

Vitual Open Tennis 
WWF the Arcade Game 
noon Post 

World Cup Golf 


Japan 


Alterburnar 2 - Soga Ages 
Daytona USA Champ. Ed, 
Decathlete - Olympic Cha. 
Dynasty Wars - W. of Fate2 
F.Fury Real Bout & Card 
Fatal Fury 3 (ATT.EY) 
Fighting Vipers 

Gal’s Panic SS 

Gundan Side Story 
Hakaidor 

Haunted Casino 
Longraiser Il - Warsong 
Out Run - Saga Ages 
Riglordsuga 2 - Mysteriaz 
Sakura Wars 

Samural Shodown Ill 
Sonic Wings Special 
Steeldom & Linkkabei 
Street Fighter Zero Il 
Tetris plus Saturn 

The Soccer Kids 

Thunder Force Gold 1 
Thunder Force Gold 2 
Toh Shin Den II URA 

Turf Wind’96 

Virtua Cop I 

Virtua On 


ua ati 1 
www.dynatex.de 
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SOFTWARE- 


Sony Playstation/Sega Saturn 
Bubble Bobble 


 TnIro 
Ce RIGHTS 


CORPORATTON 


Ein ungemein nützlicher, 
wenn auch nicht gerade sehr 
sportlicher Cheat erreichte uns 
für Acclaims reizende Glassic- 
Compilation vom Hersteller 
höchstselbst. Ihr könnt so zu- 
mindest bei einem der drei 
Spielchen mit Debug-Mode 
spielen. Drückt, nachdem ihr 
im Auswahlmenü Bubble Bob- 
ble angewählt habt, beim dar- 
aufhin erscheinenden BB- 
Logo (siehe auch Bild) 
folgende Kombination: unten, 
oben, unten, oben, rechts, un- 





So schnell hatte der Obermotz 
aber keinen Besuch erwartet... 


ten, links, unten, oben, unten. 
Links unten im Bild erscheint 
als Bestätigung der Schriftzug 
„Debug Enabled“. Im Spiel 
könnt ihr dann mit den L-/R- 
Tasten ein Debugging-Menü 
aufrufen, in dem Levelnummer 
und Lebenanzahl für beide 
Spieler gewählt, oder die Level 
geskippt werden. 


Super Nintendo 


Secret of 
Evermore 


Obwohl wir schon einige Ge- 
heimnisse bei diesem Meister- 
werk in den Tips gelüftet ha- 
ben, ist Michael Panys 
Entdeckung (aus Wien stammt 
der Bursche übrigens) trotz- 
dem noch eine Erwähnung 
wert. Wenn ihr die Lanzen- 
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RESERVED 


TIieS 







In dem links abgebil- 
deten Screen muß 
besagte Tastenkom- 
bination gedrückt 
werden. Im Spiel läßt 
sich dann das Debug- 
Menü aufrufen (oben) 





1L9B,.6 


attacken-Formel haben wollt, 
dann fliegt mit dem Raum- 
schiff nach Terrorfels und geht 
in die Stadt. Das betreffende 
Gebäude ist zwei Häuser wei- 
ter rechts vom “INN & STORE” 
(der aus FF2). Redet dort mit 
seinen Neffen, plündert die Ki- 
sten und geht ins nächste 
Stockwerk. Offnet die zwei Kis- 
ten und geht wieder runter. 
Noch bevor ihr runtergehen 
könnt, taucht jedoch Ron auf 
und schenkt euch die Lanzen- 
attacke. Sie ist aufgepowert die 
so ziemlich stärkste Offensiv- 
Formel, z.B. zieht sie dem 
Schädelgeier schon bei Level 1 
mit 40KP ungefähr 85 KP ab! 


Game Boy 


Donkey Kong 
Land 2 


Tom Wahode aus Bad 
Schandau hat zwei kleine, 
nicht zu vernachlässigende 
Cheats ausfindig gemacht. 
Drückt in dem Menü, das 
gleich nach dem Titelbild er- 
scheint (wo man auch seine 
Spielstände abspeichern kann) 
auf dem Steuerkreuz 
nach rechts, haltet nach 
rechts gedrückt und 
gebt dazu noch die fol- 
gende Kombination ein: 


A,A,A,B,B,A,A,A, B, B, A, A, 
A, B, B. Ein Pling-Geräusch er- 
tönt zur Bestätigung. Danach 
ist eure Energieleiste unten im 
Bild bis zum Anschlag gefüllt. 
Haltet ihr in besagtem Menü 
wieder nach rechts gedrückt 
und gebt den Code quasi um- 
gekehrt ein (B, B,B, A, A, B, B, 
B,A,A,B,B, B, A, A), dann 
geht ihr von Anfang an mit 40 
Krem-Münzen auf die Reise. 


Sony Playstation 
Worms 


Als Ergänzung zu den Level- 
codes in Ausgabe 6/96 sendet 
uns Florimaus Tarantik aus 
IImmünster reizenderweise 
erst mal Unmassen Grüße (die 
an die Kollegen und an Tets 
Schwester hab ich ausgerich- 
tet, schönen Dank auch, Dr. 
Ben und Bärtelmonster müs- 
sen die ihrigen aber schon 
selbst bei uns abholen) und 
überdies folgende Zeilen: 

- Der Code für den Schrott- 
platz, den wir bislang nicht 
kannten, lautet “DUMPS” 
(Landschaftsgenerator anhal- 
ten und dann eingeben). 

- Um mit der Shotgun genauer 
zu treffen, kann man mit der 
Ninja-Rope den Schußwinkel 
bestimmen. Dazu wählt man 
die Ninja-Rope an, zielt auf ei- 
nen Gegner und schießt (kos- 
tet zwar Zeit, man trifft aber 
dafür genauer). 

— Außerdem ist es möglich, 
Gegner mit der Ninja-Rope an 
eine gewünschte Stelle bzw. in 
den Abgrund zu stoßen, ohne 
daß ein Zug verlorengeht. Dazu 









40 Krem-Münzen 
gleich im ersten 
Level (oben). Mit 
dem zweiten Cheat 
erlebt auch ihr die 
Kraft der 18 Herzen. 
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hängt man sich vor einem Ge- 
genspieler an eine überstehen- 
de Plattform und schwingt auf 
den Gegner zu. Kurz vor dem 
Gegner laßt ihr dann das Ninja- 
Rope los und der eigene Wurm 
schubst den gegnerischen 
Wurm ein Stückchen weg 
(meist fliegt der gegnerische 
Wurm dabei weiter weg, als 
der eigene). Mit etwas Ubung 
kann man so mehrere Gegner 
in den Abgrund stoßen oder 
zwecks gemeinsamer Spren- 
gung zusammmenschubsen. 
Am besten stellt ihr hierbei die 
Zeit ab. 


Super Nintendo 


NHL Hockey 96 


Daniel Neumann aus Min- 
delheim hat eine interessante 
Entdeckung gemacht. Der 
Cheat, den man zu Beginn ein- 
geben muß, dürfte vielleicht 
schon bekannt sein. Was da- 
nach kommt ist jedoch neu: 

Haltet, wenn die NHL-Buch- 
staben erscheinen, Select ge- 
drückt und drückt dabei L+R 
schnell hintereinander. Das 
macht ihr solange, bis eine 
Stimme im Game-Setup-Bild- 
schirm „K-ROG“ sagt. Nun 
könnt ihr vier neue Teams 
(Busdrivers, EA Sports, Tibu- 
ron und Highscore) anwählen, 
allerdings nur im Exhibition 
und Practice Mode. Wenn ihr 
jetzt aber im Season Mode- 
Bildschirm auf „Transactions“ 
geht und dann „Create Player“ 
anwählt, habt ihr 1000 Punkte 
für eure Spieler zur Verfügung, 
d.h. ihr könnt bis zu 20 Spieler 
mit einem Gesamtdurchschnitt 
von 100 kreieren. 


Sega Saturn 


Iron Storm 


Herr Patrick Fabri mal wie- 
der: Wenn man das Demo zu 
Beginn des Spiels achtmal hin- 
tereinander durchlaufen läßt, 
erscheint beim achten Mal eine 
neue Sequenz mit 'nem Dino- 
saurier. Drückt nun X+Y+Z, um 
das Geschehen anzuhalten und 
L oder R, um die Perspektive 
zu wechseln. 
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Sony Playstation/Sega Saturn 
Casper 


Unser großer Held aus Otto- 
beuren hat sich erlaubt, eine 
kleine Boß-Übersicht samt der 
passenden Bekämpfungstakti- 
ken aufzustellen: 


\ Le 
ER 
FEB Nr: 


Pi ' 
Yotı habe to trast mel 
um 


y \ 





1.Fatso (in der Nähe der 
Küche): mit Hamburgern füt- 
tern 

2.Stinky: mit Parfüm be- 
sprühen 

3.Stretch: den Klebstoff be- 
nutzen 

4.Fatso (in der Badewanne): 
die Kamera benützen 

5.General Fatso: den Auf- 
ziehschlüssel benutzen, dann 
mit dem Hammer gegen die 
Panzer vorgehen 

6.Stinky: mit Hammer und 


Bauerngasse 101 
97421 Schweinfurt 
_ — 7 Gunter Zilch - Games 


Händleranfragen 
erwünscht 
Fax:09721/16982 
GZ GAMES E-MAIL 
:GZGAMES@mallbox.de 


: We Have, . 
ee, 


Sony Playstation: 
Grunidgerä 385,00 
Grundgerät+ Umbau 46900 


». 0888998098 


Meißel Caspers Abbild (Stein) 
bearbeiten 

7.Stretch (auf dem Fried- 
hof): Twister-Morph-Power 
benutzen, um ihn ins Grab zu 
locken 


Sega Saturn 
Fighting Vipers 


Julius Gacinsky (vom Netz- 
werk D. Geb. Häuser, Hää???) 
hatte uns schon vor längerer 
Zeit eine ganze Latte Tips ZU- 
gefaxt. Jetzt gehen wir damit 
endlich an die Öffentlichkeit: 

Wenn ihr das Spiel auf Stufe 
„Normal“ durchspielt, er- 
scheint ja die neue weißgraue 
Optionszeile im Hauptmenü. 
Hier könnt ihr z.B. die Stage 
auswählen, eine Bildergalerie 
abrufen, „No Damage“ einstel- 
len, Pepsiman oder Kuma- 
chan anwählen etc. Eine ande- 
re Möglichkeit an Pepsiman 
heranzukommen, ist die, sich 
vom Computer nahezu perfekt 
besiegen zu lassen. Dann 


Hotline: 
09721/21623 


Sega Saturn: 

Grundgerät 415,00 

Nights+ Controller 129,00 

Exhumed 89,00 

» Conmand& Conquer 99,00 
World Wide Soccer 89,00 
Tomb Raider 89,00 
'; weitere Titel-lieferbar 


; "Nintendo 64: 


{ Kae Ein se call for Details 


"Manga/Anime Dr: 


Lieferbedhigungihk 2 


Irrtümer u Prinderngen 
vorbehaitem 


Versand SSR | re Nett 


2 DM Gebühr. 


=, Mieross- The Movie 39,95 


Ladenpreie Wönneyarlren "Wir führen auch PC Software ‚Weltere Titel lieferbar 


Funtronixx 


VIDEOSPIELE OHNE KOMPROMISSE 


PSX 
Playstation 
+Multiumbau 
NeCon Pad 
Resident Evil 
Die Hard 
Tekken 2 
Formel 1 


BBBsrEE 


8883 3838 
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Andretti Racing 
Crash Bandicot 
Pete Sampres 
Tennis 
Wipeout 2097 
Soviet Strike 


© 
23 2333883388 


Neo - Geo 
Restposten 


None me ad 
Fightin Vipers 


AN- UND VERKAUF 
‚von gebrauchten 
Spielen und Konsolen. 
Weitere Angebote und Preise auf 
Anfrage | 


Versand & Laden 
34119 Kassel Friedrich - Ebert - Str.101 


Tel. & Fax 0561/12477 


Mo.-Fr, 10.00 - 13.30 14,30 - 


18.00 Sa.10.00 - 13.30 


.-—..„n.n.2....u...:..,a.„.„»„.& 


taucht der Soda-Kämpfer ein- 
fach urplötzlich auf der Kampf- 
fläche auf. Daraufhin kann man 
ihn auch anwählen. 

Um Kumachan „ehrlich“ zu 
bekommen, müßt ihr das Spiel 
mit Pepsiman durchspielen. 
Um Kumachan 2, den Pan- 
dabär mit dem Ball als Kämp- 
fer anwählen zu können, müßt 
ihr das Spiel nochmal mit Ku- 
machan durchspielen. 

Wenn Ihr Honey (siehe auch 
Lechz-Code in der letzten Aus- 
gabe) ihren Original-Arcade- 
Namen, Candy, wiedergeben 
wollt, drückt einfach bei der 
Kämpferauswahl X+Z. 


Sega Saturn 


Virtua Fighter 
Kids 

Um in den Genuß des Com- 
bo-Master-Modes (ähnlich wie 
der Hyper-Mode bei Fighting 
Vipers) zu gelangen, muß man 
lediglich einen Kämpfer aus- 
wählen und danach in dem 


SOFTWA 


Bildschirm, in welchem man 
sich für Normal oder Kids 
Mode entscheiden soll, zehn- 
mal nach oben drücken. Der 
Combo-Master-Mode er- 
scheint nun als weiterer an- 
wählbarer Spielmodus (ihr 
könnt dabei eigene Gombo- 
Attacken entwerfen). Aufge- 
stöbert hat ihn natürlich unser 
Vielfinder Patrick R.F. 


Sega Saturn 
Virtual On 


Und auch zu Segas neues- 
tem Prügelhammer kann Pa- 
trick Roman (Fabri) bereits mit 
ein paar heissen Neuigkeiten 
aufwarten: 

Verschiedenfarbige Virtua- 
roids 

Ausnahmsweise drückt man 
mal nicht im Charakter-Select 
bei der Auswahl nach oben. 
Stattdessen wird bei der Aus- 
wahl des Spielmodus’ (Arca- 
de, Versus,...) hier die L-Taste 
gedrückt. 





SOFTWARE- 


randi 

Um Jaguarandi anwählen zu 
können, müßt ihr das Spiel auf 
„Hard“ durchspielen. 

Gelbweißer jin/ Raiden 

Um einen neuen, gelbweißen 
Temjin zu erhalten, muß man 
im Titelbildschirm nach oben 
und dabei die L+R -Tasten 
gleichzeitig drücken. Hat's ge- 
klappt, erklingt ein Ton. 


Code 
. geknaxt 


Täglich erstrecken sich neue 
Zahlenreihen über meinen 
Schreibtisch. Trotz der vielen 
Aussortiererei freu isch misch 
tierisch über jeden neuen 
Code, den ihr mir frisch auf- 
tischt... 


Sony Playstation 
Blazing Dragons 





Ein sehr abkürzendes und 
zugleich Memory-Card-scho- 
nendes Paßwort erreichte uns 
von Chris Held aus Ottobeu- 
ren. Gebt im Optionsmenü bei 
der Paßworteingabe “V?U5SMK 
AN6LUL OHWSCB” ein. Schon 





Nobel geht die Monarchie 
zugrunde: Funzel mit Handy 


befindet ihr euch im Inneren 
des schwarzen Drachens und 
müßt lediglich noch drei kleine 
Taten vollbringen, um das 
Fluggerät zum Abstürzen zu 
bringen und danach zwei Dra- 
chen beim telefonieren zu be- 
lauschen. 
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TIPS 


Sony Playstation 
Soviet Strike 





Christian Kreutzer aus Hil- 
den war der erste Einsender, 
der alle fünf regulären Paßwör- 
ter auf einmal eingeschickt hat, 
und nicht nur derer ein oder 
zwei, was in den ersten paar 
Tagen nach dem Release von 
SV auch schon mal vorkam. 
Da sind sie: 


PASSWORT EINGEBEN 
wornsrense 


DUESTJTN 1: BEL 


PASSWORT EINGEBEN 
ZEWVEITZIZE 


LUTZ 7 73 SCHWARZES MEER 





PASSWORT EINGEBEN 
ERO Z2ZWEN 





DUIELZTT TG KASPISCHES M 


PASSWORT 


EHERMNDO 


EINGEBEN 
Mu 


4127 2.77 13 VLETE TE) 


PASSWORT EINGEBEN 


“RSG IE 


LIST 13 ah 





Sony Playstation 
Pandemonium 


Neverending good ol’ Klausi 
Brinkmann aus Linz/Rhein be- 
scherte uns in seinem ersten 
Fax mit drei Super-Paßwör- 
tern, die jeweils den Zugang zu 
allen 18 Leveln sowie zu den 
drei Bossen mit 31 Leben und 
8 Herzen (Energiepunkten) ge- 
statten. Der Unterschied zwi- 
schen den Dreien liegt nur in 
den verschiedenen Schußar- 
ten, mit denen man anfängt. 
Ach ja, sorry, daß ich nicht 
zurückgerufen habe, aber wie 
du siehst ist alles leserlich an- 
gekommen. 


.»» Be oe 1 8 8 8889898 


Feuerball-Schuß KPABHPJE 
Shrink-Ray KOAAPPJE 
Freeze-Ray LAABPPJE 
Unendlich Energie HARDBODY 
Levelanwahl BORNFREE 
Sony Playstation 

Lomax 





Gott wie knuddelig, da muß man 
einfach 80% geben (oder nicht?) 


Klaus Brinkmann aus Linz 
am Rhein hatte mal wieder als 
erster alle Paßwörter für die- 
ses zuckersüße Weihnachts- 
Jump'n Run rausgefunden. Ihr 
habt dadurch Zugang zu allen 
21 Leveln respektive Bonusle- 
vel mit 31 Leben und drei Con- 
tinues. 


Level 1 XXAAXAOX 
Level 2 OXOAXADX 
Level 3 OXDAXADX 
Level 4 AXXAXADX 
Level 5 xODAOXADX 
Level 6 OODOOXADX 
Level 7 OHTOXATX 
Level 8 AODXOXADX 
Level 9 XOATDXADX 
Level 10 2DOOOXADX 
Levelilil OODOXADX 
Levell2_ AOXOXADX 
Level13 2 XAAXXADOX 
Level14 2 2DAOXXADX 
Levell5 2OADXXADX 
Level1l6 AAXXXADX 
Level17  OXAADAOX 
Levell8 2XXOADADX 
Level19 2 2AXDADADX 
Level20 2 2OXXADADX 
Level2I 2ODOADADX 

Bonus: xDOODADX 





In der nächsten VG kommen 
dann die Cheats an die Reihe... 


ı Sales 97 


.» 2928 8 9 889 8 9 


.»e 8 8 8 8 8 2 8 98 8 © 


Super Nintendo 
Prince of Persia 2 





Ja, Titus hat schon reizende 
Pressemenschen unter Ver- 
trag. Mademoiselle Sophie aus 
deren Pariser Niederlassung 
spielte mir unlängst sämtliche 
Levelcodes zu: 


Level 2 CFBMGM 
Level 3 DFBNMHM 
Level 4 FFBMJM 
Level 5 GFBNKM 
Level 6 HFBMLM 
Level 7 JFBMMM 
Level 8 KFBMNM 
Level 9 LFBMPM 
Level 10 MFBMRM 
Level 11 NFBMTM 
Level 12 PFBMVM 
Level 13 RFBMWM 





Hier wird der Level-Skip aktiviert 


Wem die Code-Eingabe zu 
umständlich sein sollte, der 
kann auch folgenden Cheat an- 
wenden: Drückt einfach nur im 
Optionsmenü unten+A+X+L 
gleichzeitig. Jetzt könnt Ihr im 
Spiel jedes Level durch Druck 
auf die Select-Taste beenden. 


Sega Saturn 


Shanghai Triple 
Threat 


Andreas Reimertshofer aus 
Herne war so frei, uns seine 
Codes anzudienen, auch wenn 
das schon ziemlich viele Mo- 
nate her ist...: 

Classic Walls Beijing 
D33 E44 F55 


G66 H77 188 
J99 KOA L1B 
M2C N3D O4E 
PSF 96G R7H 
Sl TYJ UOK 
ViL w2M _Xs3N 
Y40 Z5P A6Q 


Fortsetzung S. 60 








Durchschnittlich. verdrückt der deutsche International Superstar Soccer Deluxe 
Fußballfan 10 Flaschen‘ Bier, 2 Pizzas und ist so bombenscharf, da wirst Du kaum 
3 Tüten Chips pro. Länderspiel. | zum Essen kommen. 


EEE 


LS 3.0 Sole nn 


une) 


Mr inar93 


uhr: 


“ 
FB 


BEEBE Bu. S ZUM 


Eee RR > es 


Ra, 0 Te? 
ist: 


Be 


Ols, Olö, Old!!! Bombenstimmung mit International Superstar m ) ONA M Präsentiert von: 
Soccer Deluxe. Maniac 11/95: „... das beste Fußball, \ y 5TAF - K ei | zon 
das mon in digitaler Form erleben kann ... das Videospiel m . A SPORTS SERIES. 
des Jahres.“ Wertung: 90%. TOTAL! 11/95: „... Wahnsinn, | 
was KONAMI uns mit diesem Programm beschert!” Note: 1. 
Videogames 11/95: „Das neue, beste SNES-Fußball aller 
Zeiten heißt wieder ISS ...” Wertung: 90%. Gamepro 12/95: 
„... Ohne Übertreibung kann man von einer perfekten 
simulatio Note: 1. Fun Generation 11/95: 
,... der nochmal gesteigerte Realitätsgrad wird Begeisterungs- | “ uni : v3 KONAMI 


stürme hervorrufen.“ Wertung: 9/10. Zurück zur Werbung .. Postfach 560180, 60 








auch noch was! 


ie gefällt Euch unser 

Heft, was sollten wir 
dringend ändern, welche Gerä- 
te habt Ihr eigentlich zu Hause 
stehen? Unzählige solcher Fra- 
gen, die alle mit “W” anfan- 
gen, lassen uns nachts nicht 
mehr ruhig schlafen. Dagegen 
müssen wir was tun. Greift 
also geschwind nach unserem 
Schwarzweiß-Quiz, rupft es 
aus dem Heft, mopst Papi ei- 
nen Kuli vom Sekretär und 
macht auf unserem kostbaren 
Druckwerk ein paar Kreuz- 
chen. Wer lieber Fotokopien 
schicken (oder faxen) will, 
kann das /atürnich auch tun. 
Als Dank für die Mühe verlo- 
sen wir unter den Einsendern 


Uns interessiert, welches Videospielsystem oder wel- 
chen Gomputer Du besitzt und welches System Du Dir bis 


Ende 1997 kaufen willst. 


Nintendo 64 
Sony Playstation 
Sega Saturn 
Super Nintendo 
Mega Drive 

Game Boy 

Neo Geo 

Neo Geo CD-ROM 
Andere und zwar: 


56 


en BB» 8 BEE 8 BER BEE ELBE LEERE DE BE SE 6 EP BE HH CE CB GH OH HH OO O 


Umfr 


Spitzt die Bleistifte 

und erzählt uns, was Ihr 
von der Video Games 
denkt: In unserem 
Fragebogen könnt Ihr 
uns die Meinung geigen. 
Und zu gewinnen gibt's 


» mas» BB 9 oa D& 







eine komplette Spielkonsole 
mit allem Drum und Dran (das 
System darf sich der glückli- 
che Gewinner selber aussu- 
chen!) sowie zehnmal ein Mo- 
dul nach Wunsch —_ 
ausnahmslos für jedes Sy- 
stem. 

Einsendeschluß für die Ver- 
losung ist der 1. Februar 
1997. Schickt oder faxt Eure 
Umfragebogen an folgende 
Adresse: 


MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion Video Games 
Kennwort: Umfrage ‘97 


Uns interessiert, wie lange Du schon aktiver 
Videospieler bist 


Postfach 1304 (Weniger als 3 Monate 
85540 Haar [13 Monate bis 1/2 Jahr 
Fax: 089/4613-5046 11/2 Jahr bis 1 Jahr 
[11 bis 2 Jahre 
12 bis 3 Jahre 
|3 bis 5 Jahre 


X 5 bis 10 Jahre 

[I mehr als 10 Jahre 

habeich will ich kaufen 
[ M Wie stufst Du Dich, ganz grob gesehen, vom Fachwissen 
x her ein? 
Bi a [] Anfänger ohne Vorkenntnisse 

| U] Einsteiger mit Grundkenntnissen 

= [] Fortgeschrittener 

oJ X Profi mit Szene- und Hardware-Know-how 


Wir wüßten gerne, wieviele Videospiele Du so im stillen 
Kämmerlein bunkerst. 


Ich besitze ca. g 
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Wo liegt eigentlich die Schmerzgrenze beim Preis für ein neu- 
es Spielgerät? Wie teuer darf eine Konsole höchstens sein? 
7] bis 200 Mark 

7] bis 400 Mark 

1 bis 500 Mark 

% bis 600 Mark 

1 bis 800 Mark 

—] bis 1000 Mark 

] mehr als 1000 Mark 











Wir wüßten gerne, wieviel Zeit pro Woche Du Dir schät- 
zungsweise mit Deinen Spielen um die Ohren schlägst 
7] bis zu 1 Stunde 
O1 bis 2 Stunden 
U] 2 bis 4 Stunden 
X 4bis 6 Stunden 
_] 6bis 12 Stunden 
] mehr als 12 Stunden 





Würdest Du eine systemorientierte Zeitschrift für folgende 
Systeme kaufen? 








ja nein 
Nintendo m Bd 
Sony Playstation [I x 
Sega Saturn I 4 








Würdest Du eine Videocassette mit Szenen aus den neusten 
Spielen kaufen und wieviel würdest Du dafür ausgeben? 
ja DO nein I 
Die Videokasette dürfte höchstens Mark kosten 


Wie teuer darf ein Spitzenspiel sein, daß Du es Dir noch 
kaufst? 

] bis 80 Mark 

] bis100 Mark 

 bis130 Mark 

& bis150 Mark 

[] bis 200 Mark 

U] mehr als 200 Mark 





10 Wie wichtig ist Dir die Werbung im Heft? 

| Könnte ich locker drauf verzichten. Nützt mir sowieso nichts. 

[] Gehört eben dazu. Ich schau ab und zu rein. 

_] Möchte ich nicht drauf verzichten. Da gibt's immer interes- 
sante Angebote und Möglichkeiten zum Preisvergleich. 














1 Wie informierst Du Dich, wenn Du ein neues Spiel 
kaufen willst? Bitte bewerte in der Reihenfolge der 
Häufigkeit von 1 bis 5. 
> Über Tests in Fachzeitschriften 
A Werbung in Zeitschriften 


TV-Werbung 
Im Kaufhaus; ich spiele probe. 


Mündlich über Freunde 


ee 


UMFRAGE 


| Wie regelmäßig kaufst Du VIDEO GAMES? Bist Du 
eher treuer Freak oder Gelegenheitsleser? 

Hab’n Abo 

Kaufe ich jeden Monat am Kiosk 

Kaufe ich fast jeden Monat 

Kaufe ich ab und zu 

Kaufe ich fast nie 

Bekomme ich geschnekt oder leihe das Heft 


IOOUTON8 











U) 


| Schätze doch mal, wieviele Deiner Freunde, Geschwi- 
ster etc. Deine VIDEO GAMES auch noch lesen. 

Niemand sonst 

Noch eine(r) 

Noch zwei 

Noch drei 

Noch vier 

Mehr als vier 


UODURDD 





1 Hättest Du gerne auch andere Themen neben Video- 
spielen im Heft? 

DO Kino/Film 

DI Anime/Manga 

Comicszene 

Musik 

TV 

Brettspiele 

Bücher 

Postspiele 

Sport 

andere Themen, nämlich 














UDQJUOLDOLD 


1 Hier kommt die Stunde der Wahrheit: Bitte benote 
unsere Rubriken im Heft mit Schulnoten von 1 (sehr 
gut) bis 6 (ungenügned). 


Note 
Editorial 
Spiele-Vorberichte 
System-News 
Wettbewerbe 
Comic 
Shop 
Hitparaden-Ecke 
Testteil 
Kleinanzeigen 
Leserbriefe 
Rat & Tat 
Tips & Tricks 


Das mit dem Datenschutz ist so ‘ne Sache: Einerseits interessieren uns einzelne Namen und Adressen, rein datentechnisch 
betrachtet, überhaupt nicht, andererseits brauchen wir sie natürlich für die Verlosung. Wer also eine Wunschkonsole ge- 
winnen möchte, schnippelt diesen Teilnahmecoupon einfach vom Fragebogen ab. Er wandert dann in einen gesonderten 


Topf, und der Fragebogen ist damit völlig anonym. Sicher wie in Fort Knox sind die Daten ohnehin bei uns, auch wenn wir 
sie zur Auswertung eine Zeitlang speichern. Wem das Gewinnspiel wurscht ist, der läßt Namen und Adresse einfach weg. 
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UMFRAGE 


1 5 Wenn Du Chefredakteur wärst, welche Themen wür- 
dest Du anteilsmäßig ausführlicher behandeln oder 
ausbauen, welche würdest Du kürzen bzw. ganz weglassen? 
mehr gutso weniger raus 

Spiele-Previews I I] [E! 
32-Bit-Geräte DJ m 
16-Bit-Geräte oO 
Berichte über neue Konsolen U] 
Hitparaden Oo 
Features/Story Do 
Interviews [] 
Spieletests 0 
Leserpost I 
Technik-Tips U 
Spieletips U 
Wettbewerbe oO 
Kleinanzeigen J 


E 
Ei X 
| 


x I 


l 











| 
RRURKRBRUIRLAR 


1 7 Welche Spieletypen interessieren Dich besonders? 














sehr geht so gar nicht 
Action- und Ballerspile X DO m 
(Action)Adventures x m E 
Rollenspiele E IE m 
Strategiespiele D OD & 
Denk-/Logikspiele OD R OD 
Rennspiele x OD oO 
Sportspiele [I [] DI 
Jump’n’ Run x Oo OD 
Interaktive Filme U m Di 
Beat'’em Up OD & DO 


1 8 Wir wüßten gerne, wie Du unsere Wertungsqualität ein- 
schätzt: Auf die VG-Wertungen kann man sich wirklich 
verlassen. Ich orientiere mich beim Spielekauf gerne daran. 
immer ab und zu fast nie 
m [5 
1 Wie gefällt Dir die optische Gestltung der VIDEO 
GAMES? 
U] klasse 
ganz ok 
zu chaotisch, unübersichtlich 
zu langweilig, zu streng 
mir egal 


ODON 


201: doch bitte kurz, was Dir am Layout der 
Video Games nicht gefällt, bzw. was Du ändern würdest. 


;-.....................|n innen nnhnin iin nn nn nn nn nn nn nn nun 


Anschrift (die Adresse wird nur für die Verlosung verwendet): 
Name: Vorname: 

Starße: 

PLZ/Ort: 
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2 Natürlich sind wir nicht die einzige Fachzeitschrift auf 
dem Markt. Welche Magazine kennst oder liest Du 
außer VIDEO GAMES? 





kenne ich lese ich 
Mega Fun x I 
Next Level & [] 
Maniac $ x 
Fun Generation I m 
Sega Magazin X m 
Total x m 
Fun Vision U] [1 
Nintendo Club-Magazin DB u 
Japanische Fachmagazine DJ [1 
Englische/US-Fachmagazine e] 


Andere, und zwar: 


22 Und jetzt noch ein paar klitzekleine persönliche 
Fragen. Zum Beispiel wie alt Du bist: 

6 bis 10 Jahre 

11-13 Jahre 

14-16 Jahre 

17-19 Jahre 

20-24 Jahre 

25-29 Jahre 

30-39 Jahre 

40 Jahre und älter 


J000o0Rolono 


[1 


D% männlich U) weiblich 
23 Dürfen wir fragen, auf welche Schule Du gehst, bzw. 
welche Ausbildung Du machst/gemacht hast? 

m Grundschule 

a Hauptschule 

Realschule 

Gymnasium 

Hochschulreife/Abitur 

Lehre 

Studium 

Beruf 


0000 


Schätze bitte einmal, wieviel Mark Du im Monat in 
etwa zur freien Verfügung hast und wieviel Du für 


2 


Spiele/Zubehör ausgibis: 
Habe ich gebe ich für Spiele aus 
0- 30 Mark U [ 
30- 60 Mark m il 
60- 100 Mark DI 7] 


100- 150 Mark [ Do 
150- 200 Mark 
200- 300 Mark 
300- 500 Mark 
500-1000 Mark 
mehr als 1000 Mark 








DOOOD! 
= 


Eee ee ee rrrrrrr 


Ich bin damit einverstanden, daß die hier gemachten Angaben elektronisch 
verarbeitet werden. Natürlich werden alle Daten vertraulich behandelt. 


Unterschrift: 
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a Kannst Du mit nur einer Hand 


- re . 20.000 Leute zum Jubeln 





JAMERWIE Du SIE NOCH NIE 
GESEHEN HAST! 


Für Shawn Kemp ist das reine Mit völlig neuer 3-D-Engine, neuester Motion 
Routine, für alle Normalsterblichen 
nur ein Traum. Bis jetzt... Denn nun 
beginnt die totale Basketball-Extase 
mit NBA JAM EXTREME. Jetzt pflügst 
Du übers Feld wie der Reign Man in 
Rage. Das ist brandheiße Basketball- 
Action im Schnellvorlauf. High Speed 
und High Performance für den 


Capture Technik und Polygon-gerenderten 
Superstars, die besser aussehen und sich 
freier bewegen als alles, was Du bisher 
gesehen hast. Alle NBA-Stars sehen nicht nur 
echt aus, sie spielen auch absolut real - mit 
allen Stärken und Schwächen nach jüngsten 
NBA-Statistiken. 

Also, laß die Sohlen qualmen und denk dran: 
absoluten Adrenalin-Kick. Viele Wege führen zum Korb! 





er © Kalisiine hate a 
Looks real. Feels real. F a Ara ET To ES eo THE 


[STE ELeT 


\ ' N 
Di ne playstation" sega saturn" windows'g95 v7. Ale llın 
UaaB 5 this stuft! 


Tho NBA and individual NBA Team identiications used on or In the product are trademarks, copyrighted designa and ottter forms of Intelleetun! property ol NBA Properties, Inc. and tha meapnctive member Teams and may not ba unad, In 
whole or in part, without the prior written consent ot NBA Propertios, Inc 1996 NBA Properties, Inc! All riah! uvad. Dovelopod by Seulplurad Software, PlayStation and tho "8 logo nre trademarks ot Sony Computer Entertainment 
Inc. Soga and Sega Satum are trademarks ol SEGA ENTERPRISES; LTD. All riahts rosorvod. Windows Is a topiaterad tradgamark of Mierosolt Comparation 1996 Microsoft Gorponatlon, Acelalım Is. a division and registered trademark ol 
Acclaim Entertainment, Inc. D& 0 1896 Acolalm Entertainment, Inc, All nghts tosormed 


r — N nie 


SOFTWARE- 


B7R 685 DIT 
EOU FIV G2W 
H3X 14Y J52 
K6! L7? Mß8. 
N9O 001 P12 
023 R34 S45 
T56 U67 v78 
w89 Xg9A YOoB 
z1C A2D B3E 
CAF D5G E6H 
F71 GöJ H9K 
I0C JiM K2N 
L30 M4P N5Q 
06R P7S Q8T 
RYU SOV TIW 
U2X V3Y Ww4z 
X5! Y6? Z7. 
A80 B9! c02 
D13 E24 F35 
G46 H27 168 
J79 K8A L9B 
Sony Playstation 
Blam! 
Machinehead 


Sascha Pohl aus Minden 
hat's schon dorsch-gespielt. 
Hier sind seine gesammelten 
Erkenntnisse in Gode-Form: 





1. Abschnitt 

Oil Wells: KFRCGLN4MD 
Quake City E5OFHOBVND 
D. Hangars BQAKHOD3KR 





2.Abschnitt 

T.Swamps 1 2CMYG0122T 
T. Warren 1XPGHO9NIB 
T.Swamps 2 ZTUIHOXOOR 
Inf, Catacombs BJJIHOPWAJ 
Queens Ch. GXHIHOPOJQ 
3. Abschnitt 


Mountain Pass AOYHIOLPSA 
Icebound Hway. 6A64FOPCLG 
Above t. Glouds5BJEGOPMNR 
Orbital HQs OETIGO5WKO 
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TEPS 





4. Abschnitt 

M. of Deception SRBZIOS13L 
Citadel of Il. ZE8SUGOPZUA 
The Core RRNA46GPOJC 
Un-Reality ZOIIHOD700 
Completed KQ3PSND700 


Jan Klaues Postkarte aus 
Berlin kam gerade noch kurz 
vor Torschluß für diese Ausga- 
be an. Folgende zwei Paßwör- 
ter waren draufgekritzelt: 

Final Stage NEWDESSERT 
Extra Paßwort MADMISSION 


Sony Playstation 
Earthworm Jim 2 


Martin Illguth aus Rotten- 
burg hat uns bereits alle Codes 
zur reichlich verspäteten PS- 
EWJ2-Umsetzung zugefaxt, 
obwohl wir noch nichtmal ein 
Muster von Virgin zugeschickt 
bekommen hatten. 


LORENZO'S SOIL 








THE FLYIN’ KING 


I 
26 | s 
L 22 9 2 5 ’ 


PUPPY LOVE 2 


SYc, 









CIRCUS OF THE SCARS 


ISO 9000 


Außer den norma- 
len Paßwörtern ist 
uns außerdem 
noch ein Mad- 
Mission-Code ins 
Haus geflattert, 
der euch in dieses 
lila Extra-Level 
verfrachtet 


PUPPY LOVE 3 


LEVEL ATE 


EB ; an 





Welch rührende Liebesszene - 
schräges Ende gut, alles gut! 


Sony Playstation 
Black Dawn 


Stephan Laupenmühlen aus 
Gladbeck kann bereits mit al- 
len Paßwörtern für den in die- 
ser Ausgabe getesteten Agile 
Warrior-Nachfolger aufwarten. 


Black Out 1018 
Ice Storm 1006 
Desert Fury 1213 
Tiger Trap 0203 
Crack Down 0917 
Hurricane 0354 
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Das 
dicke 
Ende 


Wie sagen neunmalkluge 
Leute nur zu oft? “Du wirst 
dich schon umschauen im 
Web, das dicke Ende kömmet 
noch.” Wie recht die Prophe- 
ten in unserer Mitte doch alle 

haben. Hier isses wieder: 





Inter-nett! 


Wer immer dachte, im 
WWW wird nur Schwachsinn 
verbreitet, der sei hiermit end- 
gültig eines besseren belehrt. 
Darf ich vorstellen: die Sony- 
Wurst und das Sega-Airplane. 
Da Liebe bekanntlich durch 
den Magen geht und Japaner 
Videospiele über alles lieben, 





liegt es ja wohl auf der Hand, 
wer die Sache mit dem kran- 
ken Hotdog verbrochen hat... 
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r Cyberia Earthworm Jim Special Ed. 
Tips Als ganz besondere Jahresabschluß- SAT 55 MCD N" 67 


5 
überraschung haben wir für alle Freun- PS 8 57 Earthworm Jim 2 
Data de dieser Rubrik ein kleines Nachschla- £yberspeed SNES a 
9 


N 54 SAT 
1996 gewerk aus dem Ärmel gezaubert, ds np MD 4/5 51/52 


die „Fundorte“ aller in den Ausgaben Dal Mn 44 EBPN Extreme a on 
1/96-12/96 veröffentlichten Tips umfaßt. In der Zeile unterhalb nenn 9 80/47 Fade to Black 
des Spielenamens findet ihr an erster Stelle das System, auf das Defcon 5 PS 8/9 63/49 
sich ein Tip bezieht, dann die betreffende(n) VG-Ausgabe(n), in PS 6 51 Fighting Vipers 
der.der Tip steht und dritt diei ii Seit Descent SAT 12 58 
er der Tip steht und drittens die jeweilige(n) Seitennummer(n). ps 710 49/4854 _FIFA Soccer ‘96 
Destruction Derby PS 3/5 48/52 
PS; 123 66/46/57 SAT 4 55 
adidas Power Soccer SNES 3 58 SAT 12 55 Formel 1 
S 7/8 49/61 MD 6 56 Die Hard Trilogy PS 11/12 50/56 
Agile Warrior Breath of Fire 2 PS 12/1-97 60/50 Frantic Flea 
PS 7 50 SNES 3/4110 54/54/44 Digital Pinball SNES 9 52 
Air Combat Bubble Bobble SAT 8 59 Full Throttle Racing 
PS 1/2 64/46 SAT 12 58 Dirt Trax FX SNES 5 55 
Alien Trilogy Burning Road SNES 4 58 Galaxian 3 
Ge a 
ust-A-Move PS 5/6 44/52 u 
Alone in the Dark 2 PS 8/11 61/52 Donkey Kong nA 2 Baal Gans ie a 
PS 8/10 52/48 SAT 11 52 SNES 3412 48/51/59  Gex 
Assault Rigs SNES 2 42 PS 3/6 59/51 
PS 3/6 56/56 Clockwork Knight 2 SAT 8 58 
Athlete Kings SAT 6 51 Goal Storm 
Sa 5 12 g 55 En Zone pg 50 
Barkley: Shut Up and Slam 1/4 63/53 
MD 10 54 Congo an Deluxe Bm = 
Batman and Robin SAT 9 48 Gun Griff 
MD 1 6 Crash Bandicoot SAT zron 6 
Blazing Dragons PS 11 53 52 
SAT/PS 12 63 Criticom Gunship 2000 
Boogerman PS 5 54 PS 12 38 
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SOFTWARE-TIPS 


Hang On GP ‘95 

SAT 1/2 66/48 
High Velocity 
SAT 3 


55 
Hyper V-Ball 
SNES 7 52 
Int. Superstar Soccer Deluxe 
SNES 1/2/5 64/48/47 
International Track & Field 
PS 910 47/45 
Izzy's Quest 
SNES 52 
Joe & Mac 3 
SNES 10 54 


Johnny Bazookatone 
SAT/PS 4 
Judge Dredd 
GB 


send Flash 
Kabuki Clash 

Neo 2 
Keyo Flying Squadron 
MCD 2 
Kileak, the DNA Imperative 
PS 1 61 
King of Fighters ‘95 


2nd2none 


Acclaim Entertainment 








Neo 1 68 


PS/SAT 10 53 
Kirby’s Dream Course 

SNES 9 46 
Kirby's Ghost Trap 

SNES 6 47 
König der Löwen 

GB 5 51 
Krazy Ivan 

PS 5/7 52/51 
Lemmings 3D 

P 2/4 54/57 
Lone Soldier 

PS 49 
Lufia 2 

SNES 10/11/12 50/52/53 
Madden ‘96 

MD 2 53 
SNES 8/10 58/52 
Madden '97 

SAT/PS tz 55/54 
Magic Carpet 

PS 9 47 
SAT 12 53 


Mario Baslers Fever Pitch S. 
SNES 6 55 
Maui Mallard 

MD 6 55 
SNES 10 54 


91 
59, 80-81 


ARJAY Games & Entertainment 89 


BMG Interactive Entertainment 
DMV-Franzis-Verlag 


DYNATEX 

EIDOS Interactive 
Freakis Shop 
Funnatic Games 
Funsoft 
Funtronixx 
Galaxy Software 
Gamers Point 
Gamestore 
Grobis Gameshop 
GZ Games 

Hint Shop 

Kabel 1 

Konami 

Laguna 


73, 112 
99,108 
51 
2-3 
91 
69 
83 
53 
53 
97 
67 
61 
53 
49 
111 
55 
23, 41, 75, 87 
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Mechwarrior 3050 
SNES 2/5 51/47 
Mega Turrican 

MD 1 


NFL Gameday 
PS 6 
Si Quarterback Club 


Mega Man 7 8 un g 
ega Nan el u ‘ 
SNES 50 ae a ArtarHaeN Club ‘96 ” 
MIO IanING: kn NP Qyarrac Club ‘97 
57 
BENNO Toon De Enieb NHL Allstar Hockey 
Ka Museum Vol.1 Nichte 8 
60 
NBA Action Dee 912 47159 
SAT 10 55 ps 3 49 
NBA Give 'n Go 
SNES 4 53 Oft-World Interceptor Extr. 
NBA In The Zone PS/SAT 7 51 
pS 12 59 Olympic Soccer 
ONMIE, ee Biegen? = 
SAT In a 8 582 
NBA Live ‘96 Pete Sampras Tennis ‘96 
SNES 52 MD 9 51 
MD 2 52 Phantom 2040 
Need for Speed SNES 5 53 
PS 710 48/48 MD 8 62 
SAT 9 47 Pitfall 
SNES 1 64 
Poraıns 
D 8 62 
Pocky & Rocky 2 
SNES 9 52 
PO’ed 
PS 810 60/52 


Power Rangers- The Movie 
SNES 1 


2 
Power Rangers- Fight. Edition 
SNES 5 48 


INSERENTENVERZEICHNIS 


M.C. Game 

Magic Entertainment Center 

Markus Gameshop 

Media Point 

Mega Star 

Next Level 

Nintendo 

O.l.T. Versand 

Playcom Software 

Primal Games 

Psygnosis 

Roby Rob Shop 

Softbox 

Softwareversand Bachler 

Theo Kranz Versand 

Top 4 Softwareversand 

UFO Games 

Virgin Interactive 

WIAL Versand 45 
Wolfsoft 49 


Ein Teil dieser Ausgabe.enthält Beilagen der Firmen Game Nation, CH - Huenenberg und Playcom Software, München. 





Primal Rage 

SNES/MD 1 63 
Project Overkill 

PS 12 56 
Pro Pinball 

PS 51 
Pulstar 

Neo 5 51 
Rayman 

PS 1 64 
SAT 4/8 56/60 
Resident Evil 

PS 45 
Return Fire 

PS 62 





Ridge Racer Revolution 

PS 5/8 50/54 
Rise of the Robots 2 

PS 8 57 
SAT 10 53 
Samurai Shodown 3 

Neo 3 56 
Schlümpfe 2 

SNES 12 63 
Secret of Evermore 

SNES 4/5/6/9 54/48/50/42 
Sega Rally ‘95 

SAT 2/3/4 46/56/53 
Separation Anxiety 

SNES 4/6 57/51 
Shellshock 

PS 7/9 52/49 
SAT 10 49 
Shinobi X 

SAT 8 62 
Sim City 2000 


‚SAT/PS 12 57 
Sink or Swim 


SNES 1 72 
Siam 'n Jam 

PS/SAT 9 46 
Space Hulk 

PS 11 52 


Level: 122 Recrention rooms 





Spawn 

SNES 4 57 
‚Starlleet Academy 

'SNES 1 64 
Story of Thor 

SAT 7 44 
Story of Thor 2 

SAT 12 56 
Street Fighter - The Movie 
SAT/PS 4 54 
‚Street Fighter Zero 

PS/SAT 7 50 
Stunt Race FX 

'SNES 1/3 63/56 
‚Super Bomberman 3 

'SNES 3/4 55/58 
Super Mario RPG 

SNES 8 56 


SOFTWARE-TIPS 


Super Skidmarks 
MD 8 58 
Tekken 1 ‘ 
PS 1/3/5 66/57/49  ° |* 
Tekken 2 Eule 
PS 10/11/12 46/54/50, 2) 
The Horde un 
SAT 6 49 
The Mask 
SNES 3 54 
Theme Park 
PS 3 54 
SAT 8 61 
SNES 1 60 
Thunderhawk 2 
SAT/PS 4 48 
Time Commando 
PS 11 53 
Tim in Tibet 
SNES 2 52 
Top Gun - Fire At Will 
PS 9 52 
Toshinden 1 
PS 4 54 
Toshinden 2 
PS (NTSC) 8 55 
PS (Pal) 11 50 
Toshinden Remix 
SAT 10 50 
Toshinden $ 
SAT 2 47 
Toshinden URA 
SAT 12 58 
Total Eclipse Turbo 
PS 4 55 
Total NBA '96 
PS 5/6/8/10 51/50/58/53 
Toy Story 
SNES 5/7 49/52 
MD 5 48 
Twisted Metal 
PS 2/3/5 52/56/53 
Vampire Hunter 
SAT 8 60 
Vectorman 
MD 2/5/6 46/48/51 
Viewpoint 
PS 3/4 58/55 
Virtua Cop 
SAT 4/5 56/51 
Virtua Fighter 2 
SAT 4 54 
Virtua Racing 
SAT 7 652 
WA Military Command 
SAT 2/5 56/52 
Warhawk (NTSC) 
PSX (NTSC 2 50 
PSX (Pal) 4 58 
Waterworld 
SNES/MD g 52 
Weaponlord 
SNES 1/5 72/51 
wipEout 
PS 2/3 46/46 
wipEout 2097 
PS 12 52 
Wolverine 

8 63 
Worms 
PS 6/7+1/97 51/61/52 
SAT 8 60 
Wrestiemania- Arcade Game 
SNES 6 48 
PS 6 48 
X-Com- Enemy Unknown 
PS 9 49 
Zero Devide 
PS 53 





mehr als 10 Jahre 
Spaß an Spielen 
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Alien Trilogy DV 
Andretti Racing DA 

Baphomets Fluch DV 

Bedlam DA 

Black Dawn DV 

Blam! Machinehead DA 

Bubble Bobble 2 DA 

Burning Road DA 

Bust-A-Move 2 DA 

Chronicles of the Sword DV 
Command & Conquer (Anf. Dez.) DV 
Crash Bandicoot DA 





89,95 
84,95 
89,95 
89,95 

89,95 

89,95 

82,95 

89,95 

69,95 

89,95 

89,95 

99,95 

89,95 

89,95 

94,95 

84,95 
135,00 
87,95 
89,95 
89,95 
84,95 
84,95 
99,95 
84,95 
84,95 
89,95 
89,95 
84,95 
84,95 
82,95 
79,95 
79,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
94,95 
89,95 
89,95 
89,95 
84,95 
89,95 
89,95 
82,95 
84,95 
84,95 
89,95 
89,95 
89,95 
99,95 
84,95 
89,95 
82,95 
84,95 
94,95 
89,95 
94,95 
89,95 
89,95 
84,95 
89,95 
89,95 


Darkstalkers DV 

Davis Cup Tennis DV 
Destruction Derby 2 DA 

Die Hard Trilogy DV 

Die Hard Trilogy + Lightgun DV 
Discworld DV 

Disruptor DA 

Earthworm Jim 2 DV 

Fade to Black DA 

FIFA Soccer '97 DV 

Formel 1 DV 

John Madden NFL ‘97 DV 
Magic Carpet DV 

Motor Toon Grand Prix 2 DA 
Myst DV 

NBA Live '97 (Anf. Dez.) DV 
Need for Speed DV 

NHL Powerplay Hockey '96 DA 
NHL Hockey '97 (Ant. Dez.) DV 
Olympic Games DV 
Pandemonium! DA 

Penny Racers DA 

Project Overkil DA 

Pro Pinball - The Web DA 
Raging Skies DA 

Rayman DA 

Return Fire DV 

Ridge Racer Revolution DA 
Road Rash DA 

Sampras Extreme Tennis DA 
Sim City 2000 DV 

Skeleton Warriors DV 
Soviet Strike DA 

Space Hulk DA 

Starfighter 3000 DA 

Star Gladiator DA 
Streetfighter Alpha 2 DA 
Tekken 2 DA 

Theme Park DV 
Thunderhawk 2 DA 

Tilt! DV 

Time Commando DA 

Toh Shin Den 2 DA 

Tomb Raider DV 

Top Gun DV 

Track & Field DA 

Tunnel B1 DV 

Viewpoint DA 

Wing Commander 3 DV 
wipEout 2097 DA 


Analog Flight-Stick 119,00 

Controller, Memory Card + Tasche 89,95 
Gamebuster (Mogel-Modul) 84,95 

Lightgun Avenger 59,95 

Memory Card (Sony) 44,95 

Memory Card (120 Speicher-Blöcke!) 79,95 
Scart-Kabel 29,95 

Umbausatz für USA + JP-Games 49,95 


So bestellt Ihr: 


Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine 
Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme 
(+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). 
Postfach 1113 46361 Bocholt 


oder Blücherstr. 24 46397 Bocholt 





_— 


a 
Tel.: 028 71 / 18 30 88 + 8631 + 180637 + 
; 185443 Fax: 0 28 71/86 31 N 
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Sonys Zukunft 


Ich kann mir kaum vorstel- 
len, daß sich Sony mit dem 
32-Bit-Bereich zufrieden gibt. 
Gibt es schon Gerüchte um 
eine 64-Bit-Konsole? Wo ist 
eigentlich die "Nummer 1” auf 
eurem Titel hingekommen? 

Mario De Mauro, Schifferstadt 


Es kursiert in der Tat das 
Gerücht, daß Sony bereits an 
der nächsten Konsole ent- 
wickelt. Wie das Ding heißen 
soll, was es kann und vor al- 
lem, wann es fertig sein soll, 
war allerdings noch nicht her- 
auszubekommen. Kein Konso- 
lenhersteller kann es sich leis- 
ten, nach dem Marktstart eines 
Systems erstmal Urlaub zu 
machen und sich am Verkauf 
des fertigen Gerätes zu freuen. 
Meist ist das nächste Gerät 
schon in der Planung, obwohl 
die aktuelle Konsole noch gar 
nicht zu haben ist. Die nächste 
Generation muß natürlich noch 
leistungsfähiger sein, als die 
alte und da stoßen die Ent- 
wickler immer wieder auf das 
Problem mit dem Herstel- 
lungspreis. Hochleistungs- 
elektronik ist teuer und neben 
der Entwicklung muß auch si- 
chergestellt werden, daß die 
nötigen Bauteile zu einem ver- 
nünftigen Preis beziehbar sind. 
Das wird meist durch Abnah- 
megarantien für die Zulieferer, 
durch Eigenentwicklungen und 
nicht zuletzt durch die Zeit be- 
werkstelligt. Ein Beispiel: Den 
Silicon-Grafix-Prozessor wie 
er im Nintendo 64 werkelt, hät- 
te man vor zwei Jahren auch 
schon kaufen können. Aller- 
dings wäre der Preis so hoch 
gewesen, daß man die Konsole 
keinesfalls zu einem akzepta- 
blen Preis hätte anbieten kön- 
nen. Also wurde der Chip 
etwas modifiziert (“auf Video- 
spiele getrimmt”), und der 
Preisverfall der letzten Zeit tat 
sein Übriges dazu, das Ninten- 
do 64 rentabel zu machen. Die 
„Nummer 1“ auf unserem Titel 
mußte lediglich der Ankündi- 
gung der kostenlosen Demo- 
CDs Platz machen. Wir sind 
immer noch das meistverkauf- 
te Multi-Format-Videospiele- 


64 


magazin und wenn’s nach uns 
geht, kann das auch ruhig so 
bleiben. Wie du vielleicht 
schon bemerkt hast, ist die 
„Nummer 1“ diesmal wieder 
da, wo sie hingehört. 


wipEout 2097 auf 
dem Amiga? 

Im Booklet von wipEout 
2097 steht bei den Credits un- 
ter dem Punkt Computerspra- 
che “Amiga 1200”. Da der 
A1200 ein kleiner, aber genia- 





ler Computer ist, kann ich mir 
das nicht so richtig erklären. 
Könnt ihr mir sagen, was es 
damit auf sich hat? 

Mark Tom, Großostheim 


Freilich wurde wipEout 2097 
nicht auf einem Amiga ent- 
wickelt. “Computersprachaus- 
gabe” wäre in der Anleitung 
richtiger gewesen. Viele fähige 
Programmier-Freaks stammen 
aus der Amiga-Szene und es 
gibt für diesen Kult-Computer 
eine Menge guter Sound-Pro- 
gramme (Sample-Editoren). 
Aus diesem Grunde sind die 
Sprach-Samples, die ihr in 
wipEout 2097 hören könnt 
(beispielsweise, wenn ihr eine 
Waffe aufnehmt), wahrschein- 
lich mit einem Amiga 1200 
entwickelt und auch bearbeitet 
worden. 


"YVR-Brille”, die 
Zweite 


Gibt es eigentlich bei uns 
eine günstige Virtual-Reality- 
Brille, die man auch an den 
Fernseher anschließen kann 
(z.B. um Mario 64 zu spielen)? 

Thomas Fritz, Rankweil A 


Wie schon erwähnt, gibt es 
kein Spiel (geschweige denn 
eine Konsole), das eine Virtual- 
Reality-Brille unterstützt. Ich 
weiß nicht, was du dir vom An- 
schluß eines Headsets an den 
Fernseher versprichst. Mehr, 
als das Bild wiedergeben, kann 
der doch auch nicht. Es gibt 
ein paar Spiele, die mit einer 
Nu-Optix-Brille (ein Auge dun- 
kel, das andere hell) ganz nette 
Effekte erzielen, damit ist das 
Thema “Videospiele in 3D” 
aber auch schon wieder ge- 


S-VHS-Konverter 


Ich besitze eine deutsche 
Playstation und habe bisher 
auf einem kleinen Fernseher 
mit Normal-Video-Eingang 
(Chinch) gezockt. Der hat aber 
leider letztens den Löffel abge- 
geben. Als Ersatz habe ich ei- 
nen 53cm-Multinorm-TV (ge- 
braucht) aufgetrieben. Der 
kann RGB, Super-VHS und 
NTSC. Weil mich die PAL-Bal- 
ken der Playstation schon lan- 
ge nerven, habe ich mich um- 


Was haltet ihr davon, bei technischen 
Fragen erstmal die älteren Ausgaben 
durchzublättern? In vielen Fällen steht 
da nämlich schon die Antwort auf eure 
Fragen. Wenn ich alle Briefe aussortie- 
re, die ich schon einmal beantwortet 
habe, bleibt ja kaum noch was übrig. 


gessen. Es gab zwar Pläne von 
Sega und Atari, Stereooptiken 
(VR-Brillen) für ihre Konsolen 
anzubieten, daraus ist aller- 
dings nie etwas geworden. 
Contra für die Playstation (be- 
findet sich in der Entwicklung) 
wird einen 3D-Modus für eine 
Blau-Rot-Brille enthalten. 


Playstation mit 
110 Volt 


Etliche von euch haben mir 
erboste Briefe geschickt, in de- 
nen steht, daß eine deutsche 
Playstation sehr wohl mit ei- 
nem 220/110Volt-Konverter 
(mit 110 Volt) läuft und dabei 
auch nicht mehr warm wird. 
Was erwartet ihr eigentlich von 
mir? Soll ich euch empfehlen, 
die Konsole anders zu betrei- 
ben, als es der Hersteller vor- 
schreibt? Ihr wißt doch hof- 
fentlich, daß beim Benutzen 
eines solchen Konverters so- 
fort die Garantie der Konsole 
erlischt. Mag sein, daß das 
Ganze eine Weile lang funktio- 
niert, das Risiko tragt ihr aber 
ganz alleine und meinen Segen 
kriegt ihr dazu ganz bestimmt 
nicht. 
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gehört und herausgefunden, 
daß es einen Konverter gibt, 
der aus einem PAL-S-VHS- 
Signal ein NTSC-S-VHS macht. 
Damit müßten doch die PAL- 
Balken verschwinden, oder? 
Immerhin soll mein Fernseher 
ja das NTSC-S-VHS darstellen 
können. Was meint ihr, lohnt 
sich die Anschaffung? 

Reinhardt Schindelbeck, Germering 


Um ehrlich zu sein, ich glau- 
be nicht, daß sich das lohnt. 
Wir haben auch so einen Kon- 
verter hier. Der ist von höherer 
Qualität und war auch dement- 
sprechend teuer. Das Dumme 
ist nur, daß bei jeder Konver- 
tierung eines Signals (es sei 
denn, es ist digital) Verluste 
entstehen. Du hast also die 
Wahl: Entweder du schließt die 
Konsole per S-VHS oder RGB 
an und lebst mit den PAL-Bal- 
ken, oder du gibst das Geld für 
den Konverter aus, hast dafür 
zwar vermutlich keine Balken 
mehr, aber dafür eine schlech- 
tere Bildqualität. Ich persön- 
lich würde mir das Geld für ein 
paar Spiele aufheben, die Kon- 
sole per RGB anschließen und 
mich mit den Balken abfinden. 
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Langer Link 


Nach langem Betteln haben 
mein Bruder und ich es ge- 
schafft, unseren Eltern eine 
zweite Playstation aus dem 
Kreuz zu leiern. Jetzt können 
wir endlich nach Lust und 
Laune linken (zwei kleine Fern- 
seher hatten wir schon). Das 
Problem an der Sache: Das 
Link-Kabel ist uns entschieden 
zu kurz. Duelle sind doch nur 
dann richtig spannend, wenn 
man nicht sieht, was der Geg- 
ner so treibt. Wenn die beiden 
Glotzen aber fast nebeneinan- 
derstehen, weiß man immer, 
was der andere vorhat. Des- 
halb meine Frage: Kann man 
das Link-Kabel nicht einfach 
verlängern? Ich habe mich 
schon nach einer Verlänge- 
rung im Handel umgeschaut, 
aber soetwas scheint es nicht 
zu geben. Ich bin ganz gut im 
Löten, weiß aber nicht, ob ich 
so einfach ein Kabelstück in 
das Link-Kabel einfügen darf. 


Harald Goldmann, Hagen 


Eigentlich sollte es da keine 
Probleme geben. Die Link-Da- 
ten werden ja seriell übertra- 
gen und deshalb sollten Ka- 
bellängen bis sagen wir mal 
zehn Meter kein Problem sein. 
Bei einer parallelen Übertra- 
gung wäre das anders, da sich 
die einzelnen Datenleitungen 
eines Parallelkabels gegensei- 
tig stören können. Falls du’s 
also übers Herz bringst, das 
teure Link-Kabel zu zer- 
stückeln, kannst du es durch- 
aus verlängern. Dazu brauchst 
du ein entsprechendes Kabel- 
stück von der benötigten Län- 
ge. Das Kabel muß sieben 
Adern (verschiedenfarbig) und 
eine Abschirmung haben. Ach- 
te darauf, daß du beim Anlöten 
des Kabels die Farben der bei- 
den Link-Kabelenden nicht 
durcheinanderbringst. Außer- 
dem solltest du unbedingt jede 
einzelne Lötstelle mit Isolier- 
band umkleben, damit es keine 
Kurzschlüsse gibt. Ich würde 
nicht versuchen, die Verlänge- 
rung direkt am Stecker anzulö- 


ten. Dabei muß man nämlich 
ungeheuer vorsichtig vorge- 
hen, sonst halten die Steck- 
kontakte nicht mehr in der 
(evtl. verbrutzelten) Kunst- 
stoffhalterung. 


Transportsiche- 
rung bei Konsolen 


Bei jedem normalen CD- 
Spieler gibt es eine Transport- 
sicherung, die die Lasereinheit 
vor Erschütterungen schützt, 
Meist muß man vor dem Auf- 
stellen des Gerätes Schrauben 
oder Plastiknippel entfernen. 
Bei Konsolen habe ich soetwas 
aber noch nie gesehen. Haben 
die das nicht nötig? 

Karlheinz Grebenstein, Waldau 


Ich schätze, das liegt einfach 
an der Konstruktion der CD- 
Laufwerke. Ich habe bei Top- 
ladern (die GD wird von oben 
eingelegt) eigentlich noch nie 
eine Transportsicherung ge- 
sehen. Bei Frontladern mit 
Schublade könnte die Laser- 


einheit beschädigt werden, 
falls die Schublade beim 
Transport aufgeht. Ich nehme 
an, daß die Transportsiche- 
rung dies verhindern soll. 
Außerdem werden in den 
billigen Konsolenlaufwerken 
Spindelantriebe verwendet, die 
ohne Strom sowieso keine 
Bewegung der Lasereinheit 
zulassen. Teure Audio-CD- 
Spieler sind teilweise mit Line- 
ar-Motoren ausgerüstet (die 
optische Einheit gleitet quasi 
auf einem Magnetfeld). Bei so 
einem System kann der Laser 
beim ungesicherten Transport 
„herumschlackern“ und be- 
schädigt werden. 
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Dasper dt 84,90 DM Penny Rasıng dt 89,90 DM 
Enads Control dt 89,90 DM Playstallon ohne Spiel di. 379,00 DM 
Ohranicla olihe Sword dit 84,90 DM Poed" dt 89,90 DM 
Crash Bandicoot dt 95,90 DM Powerplay Hockey at 84,90 DM 
Draw: Gity ol Angels di. 89,90 DM Projekt Overkill di/us 89,90 DM 
Erusadar No Remorse" di 89,90 DM Aaging Skies di 94,90 DM 
Daviscup Tennis dt. 85,90 DM Resident Evli at 79,90 DM 
Destruction Derby2" dt 99,90 DM Retum Fire dt. 89,90 DM 
Die Hard Trilogy dve. 84,90 DM RGB-Kabel di. 34,90 DM 
Disruptor* dt. 89,90 DM Ridge Racer Rev. di. 94,90 DM 
Earthworm „Jim Il dt. 85,90 DM Sowjel Strike di. 85,90 DM 
1 Exhumed dt. 89,90 DM Space Hulk di. 84,90 DM 
WB ETBigH. Baseball dt. 89.90 DM Syndicate Wars“ dt. 85,90 DM 
WE Formel 1 di. 99,90 DM Talship di. 89,90 DM 
Ba Hl..n® dt. 89,90 DM Tekken 2 dt. 99,90 DM 
Impact Racing di. 79,90 DM Tempest X di 89,90 DM 
Int:Super Star Soccer dt. 79,90 DM Til“ d. 85,90 DM 
Iron Blood* dt, 99,90 DM Time Commando di. 79,90 DM 
Jewels of the Oracle dt 85,90 DM Track & Field di, 94,90 DM 
| Jahnı Madden Football 97dt. 84,90 DM Tunnel B1 dt. 84,90 DM 
Joypad Orginal dt. 49,90 DM Viewpoint di. 84,90 DM 
Last Dynasty* dt. 85,90 DM Virtual Golf di. 89,90 DM 
Lost Vikings 2° dt. 89,90 DM Wipe Out 2097 di. 94,90 DM 
Mad Catz (Lenkrad) dt. 129,90 DM WWF in your House dt. 89,90 DM 
Mega Marı X3 dt. 89,90 DM X-Com wi 2) 
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Große Töne 


Ich bin wirklich enttäuscht 
von dem Spiel Crash Bandi- 
coot. Warum wird es der Ma- 
rio-64-Killer genannt, wenn es 
nicht einmal etwas wie eine to- 
tale Bewegungsfreiheit be- 
sitzt? Da Mario 64 im Grunde 
nur von dieser völligen Bewe- 
gungsfreiheit lebt, ist es für 
mich unbegreiflich, warum die 
Entwickler von Crash Bandi- 
coot überhaupt keinen Wert 
auf diesen Punkt gelegt haben. 
An der Playstation kann's ja 
eigentlich nicht liegen, bei 
Tomb Raider geht's ja auch. 

Philipp Möller, Heidenau 


Du schneidest hier ein Pro- 
blem an, das es in der Branche 
seit langem gibt. Es handelt 
sich dabei um den oft undank- 
baren Job des “PR-Mana- 
gers”. Die Aufgabe solcher 
Leute ist es, die Titel eines 
Herstellers in der Presse mög- 
lichst gut aussehen zu lassen 
und dafür zu sorgen, daß sich 
das betreffende Spiel auch gut 
verkauft. Befindet sich so ein 
Spiel noch in einer frühen Ent- 
wicklungsphase, werden Pres- 
se-Infos verfaßt, in denen die 
Features des Titels angekün- 
digt werden. Meist sind diese 
Mappen voll mit hochtraben- 
den Formulierungen wie “das 
beste Spiel in diesem Genre”, 
“unschlagbare Grafik”, “nie 
dagewesenes Gameplay” usw. 
Da dies neben ein paar Art- 
works und (eventuell) einigen 
Screenshots die einzigen In- 
formationen sind, die vor der 
Herausgabe des Spiels verfüg- 
bar sind, ist es für die Presse 
natürlich schwierig, herauszu- 
finden, inwieweit das Ganze 
der Wahrheit entspricht. Einer- 
seits wollen wir euch mit allen 
verfügbaren Informationen 
versorgen, andererseits ist 
euch mit solchen Lobeshym- 
nen auch nicht gedient. Wenn 
Sony behauptet, Crash Bandi- 
coot sei der Mario-64-Killer, 
entspricht das zwar nicht ganz 
der Wahrheit, aber es erfüllt 
doch seinen Zweck: Man wird 
auf Crash Bandicoot aufmerk- 
sam und neugierig gemacht. 
Um’s mit dem Fachbegriff aus- 
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zudrücken: Das Spiel wird “ge- 
hyped”. Definitive Klarheit 
über die Güte eines Spiels 
schafft aber erst der Test der 
verkaufsfertigen Version. 


VG-Arbeitsamt? 


Diesmal waren wieder eine 
Menge Briefe dabei, in denen 
Tips und Hilfen zur Berufswahl 
in Sachen Videospiele gefragt 
waren. Es ehrt uns, daß ihr 
euch damit an uns wendet, 
aber wir können euch wirklich 
nicht helfen. Bei uns gibt's mo- 
mentan keine freien Stellen 
und wer bei einem Software- 





Haus oder einem Hersteller 
unterkommen möchte, möge 
sich doch bitte ans Arbeitsamt 
wenden. Die haben den 
Überblick, können euch Adres- 
sen nennen und gegebenen- 
falls auch bei der Bewerbung 
helfen. Unser Job ist die Be- 
richterstattung und nicht die 
Arbeitsvermittlung, bitte habt 
dafür Verständnis. 


selbst als Level- oder 
rakter-Designer aufz 


tionen zur Verfügung stehen. 
Man ill, soi 





| Plä- 


Vermischtes 


Wann erschien eigentlich 
die allererste VIDEO GAMES 
und wie sah sie ungefähr aus? 

Neuerdings sehe ich einen 
gewissen Tetsuhiko Hara 
(ebenfalls “tet”) öfter in einer 
Anime-Zeitschrift. Ist das un- 
ser Tet? Wenn ja, was sucht er 
dort? Es heißt “Für abge- 
druckte Tips winken...”. Heißt 
das etwa, daß nur die Tips be- 
lohnt werden, die ihr in der VI- 
DEO GAMES druckt? Was ist 
mit dem “pechgehabten” 
Rest? Ich kann mir kaum vor- 
stellen, daß bei 300 000 Le- 


Die erste VIDEO GAMES er- 
schien Anfang April 91 (wenn 
ich mich nicht irre). Damals er- 
schien das Heft noch zweimo- 
natlich und sah (mit Verlaub) 
im Vergleich zu heute noch 
recht langweilig aus. Das Heft 
hatte mit dem Umschlag 104 
Seiten und beschäftigte sich 
mit NES, Game Boy, Lynx, Ma- 
ster System, Mega Drive, der 
PC-Engine und dem Super Fa- 
micom (das deutsche Super 
Nintendo gab’s damals noch 
nicht). Durch seine Kontakte 
nach Japan, seine umfangrei- 
chen Sprachkenntnisse und 
sein Insider-Wissen ist unser 


Erstmal frohe Weihnachten und ein gutes 


Neues Jahr von hier aus. Anscheinend 
hat es sich herumgesprochen, 
daß Briefe mit „wann kommt denn...“ 
oder „Wird Spiel X für Konsole Y 
umgesetzt?“ keine Beachtung finden. 


sern pro Monat nur zehn Tips 
und ein bis zwei Komplettlö- 
sungen bei euch eintreffen. 
Auf Seite 18 in der VG 8/96 hat 
das Super Nintendo neben der 
Pad-1-Buchse einen komi- 
schen Mini-Anschluß. Was ist 
das? Kürzt ihr Leserbriefe, 
wenn sie zu lang sind oder sie 
euch teilweise nicht gefallen? 
Gregor Psomas, München 











(könnte das sie Kin 
steckte Auk I 





Die Antworten stehen sowieso im News-Teil. 


Tet ein gefragter Mann. Neben 
seinen Aufgaben bei der VI- 
DEO GAMES schreibt und 
übersetzt er für die von dir er- 
wähnte Anime-Zeitschrift und 
synchronisiert/übersetzt auch 
japanische Filme. Wie er das 
alles hinkriegt, ist uns allen ein 
Rätsel. In den letzten zwei Jah- 
ren hat zumindest keiner von 
uns den Tet völlig ausgeschla- 
fen zu Gesicht bekommen. 
Natürlich erhalten wir weit 
mehr Tips-Einsendungen, als 
wir abdrucken können (etwa 
300 pro Monat). Onkel Döaak 
sucht davon das Interessan- 
teste heraus und bringt es in 
seiner Rubrik unter. In der Tat 
bekommt auch nur der Kohle, 
dessen Tips auch im Heft ver- 
braten werden. Um alle Ein- 
sender zu bezahlen, müßten 
wir sehr tief in den Geldbeutel 
greifen. Ich weiß ja nicht, was 
ihr für Vorstellungen von un- 
seren finanziellen Mitteln habt, 
aber 400 Mark sind auch für 
die VIDEO GAMES 'ne Menge 
Geld. Dieser “komische Mini- 
Anschluß” ist gar keiner. Es 
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handelt sich vielmehr um den 
50/60Hz-Umschalter (der He- 
bel ist uns leider beim Trans- 
port abgebrochen). 

Das Alter unserer Leser- 
briefschreiber reicht von “hat 
gerade Schreiben gelernt” bis 
zu “schreibt seit 20 Jahren Le- 
serbriefe an alle möglichen 
Magazine”. Außerdem gibt's 
viele, die beim Deutschunter- 
richt offenbar sehr oft krank 
waren, aber trotzdem Proble- 
me mit Videospielen haben. Da 
wir bemüht sind, euch den 
Heftinhalt in möglichst korrek- 
tem Deutsch zu präsentieren, 
werden die meisten Briefe 
beim Abtippen von mir zumin- 
dest sprachlich korrigiert. 
Dazu kommt, daß in den Brie- 
fen viele interessante Fragen 
einfach zu lang formuliert sind 
oder in einem Brief sinn- 
gemäße Wiederholungen auf- 
tauchen. Um auf meinen vier 
Seiten möglichst viele Fragen 
(und die dazugehörigen Ant- 
worten) unterzubringen, kom- 
me ich auch um das Kürzen 


Ladenlokal 
45131 


Essen 


nicht herum (wie du an deinem 
Brief sicher merktst). An dieser 
Stellen möchte ich euch noch- 
mal bitten, leserlich zu schrei- 
ben. Wär doch schade, wenn 
eure Anfrage nicht bearbeitet 
wird, nur weil ich eure Klaue 
nicht lesen kann, oder? 


Gewinnspiele 


Ich habe letztens Gutthroat 
Island in die Finger bekom- 
men. In der Anleitung steht, 
daß man etwas Tolles gewin- 
nen kann, wenn man alle Ge- 
heimnisse entdeckt. Von der 
mäßigen Güte des Spiels ein- 
mal abgesehen, halte ich das 
generell für eine Spitzenidee. 
Warum sind nicht schon ande- 
re Hersteller auf die Idee ge- 
kommen, den besten Spielern 
einen tollen Gewinn anzubie- 
ten? Das würde doch einer- 
seits die Motivation steigern 
und andererseits auch eine 
prima Werbung für das betref- 
fende Spiel sein. Es müßte ja 
keine Reise sein, ein einjähri- 


Rüttenscheider Str. 181 


Tel. 0201 / 777225 


Sony Playstation dt. 389,- 
Pad 59 


Padverlängerung 


Gunship dt. 
Track & Field dt. 


ges Spieleabo oder 'ne neue 
Konsole würde es meiner Mei- 
nung nach auch schon tun. 
Vielleicht könnt ihr ja mal eure 
Kontakte benutzen und solche 
echten Gewinnspiele bei den 
Herstellern vorschlagen. 
Friedrich Gernenheimer, Sulzbach 


Vielleicht ist auch dir schon 
aufgefallen, daß jeder spart, 
wo's geht. Entweder sind die 
Hersteller von ihrem Produkt 
dermaßen überzeugt (was 
meistens der Fall ist), daß sie 
solche Werbefeldzüge für 
unnötig halten, oder man hat 
für die Lizenz schon so viel 
Kohle rausgehauen, daß das 
Budget für das entsprechende 
Spiel bereits ausgeschöpft ist. 
Bei Cutthroat Island hatte ich 
den Eindruck, daß Acclaim 
selbst gemerkt hat, daß das 
Teil nicht so toll ist und im 
nachhinein etwas für den Ver- 
kauf des Moduls tun wollte. 
Ich schätze, es wird auch in 
Zukunft so bleiben, daß die Ge- 
winnspiele mit Preisen für die 


DAS EFT MUSS MAN HABEN !!! 


Sofort lieferbar, 
monatlich neu 
Die aktuelle Ausgabe 
des Sony Playstation 
Magazine inklusive 
DEMO -CD (rau) 
Das Magazine ist in englisch 
Jetzt bestellen zum Preis 


Sofort lieferbar, monatlich neu 
Video Nr.4 ab November 
auf dem Video zusehen: 

Project Overkill, 

Sport goos to Hollywood 
Samural Showdown 3, 
Final Fantasy 7, u.v.m. 

60 MIN I** 


SOFORT BESTELLEN 
NUR 19,90 DM 


besten Zocker von den Maga- 
zinen veranstaltet werden. Für 
solche Aktionen sind die Her- 
steller eigentlich immer zu ha- 
ben (siehe Track & Field und 
Pro Pinball). 


Indiziert 


Ich möchte ja keine Namen 
nennen, aber inzwischen gibt 
es ja schon einen Haufen guter 
Spiele, die die BPS für jugend- 
gefährdend hält und deshalb 
auf den Index gesetzt hat. Was 
bedeutet das eigentlich? 
Macht man sich strafbar, 
wenn man sich das Spiel trotz- 
dem besorgt oder darf nur kei- 
ne Werbung für das Spiel ge- 
macht werden? 

Kirsten Wannen, Barstedt 


Ein indiziertes Spiel darf we- 
der beworben, noch an Min- 
derjährige verkauft oder ihnen 
zugänglich gemacht werden. 
In ganz harten Fällen, die ge- 
gen das Gesetz verstoßen (z.B. 
Spiele mit rassistischem In- 


Ladenlokal 
40211 


Düsseldorf 
Kölner Str. 25 


Tel. 0211 / 1649409 


Action Replay dt, 
Adapter us. /jap. 


VHS 


vn Saturn Magazine 


24.90 DM 


zagl. Versandk. 9,- DM 


Sofort lioforbar, monatlich nou 
Saturn Total Magazine 


inkl, Demo CD ( PAL) Shining Wisdom dt, 


Alien Triologie dt. 
Discworld dt. 
Fifa Soccer 97 dt. 


Folgende spielbare Demos sind auf dem oben 
abgebildeten Magazine Ausgabe 13: 
Wipeout 2097, Formula 1,Monster Truck u.a. 


Das Magazine ist in englisch 
Jetzt bestellen zum Preis 
Ab 15.11 Ausgabe 14 bei uns erhältlich !tt von 


Road Rash dt. 

Street Fighter Alpha 99,90 
Fighting Viper dt. 99,90 
Destruction Derby dt 89,90 
NFL Quarterback 

P. Dragroon 2 dt. 

Virtual Cop 2 dt. 

Need for Speed dt. 

NHL Powerplay dt. 
Rayman dt. 

Fi Live 

Nights dt. Inkl. Pad 129,90 
Story of Thor 2 dt. 
Exhumed di. 


24.90 DM 
zzgl. Versandk. 9,- DM 


0201 /777235 


Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von: 
2 Extreme, Streetracer, Porsche Ch. u.a. 


Pohl eh apa Ne Bull 
http://members,aol.com/gamestores/index.htm 


Händleranfragen BuBse Ex 0201 / 777236 
Irrtürmer, Preisänderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM 


Crash Bandicoot di. 109,90 
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halt) ergeht eine Anzeige an 
die Staatsanwaltschaft, die den 
Fall noch einmal prüft und ge- 
gebenenfalls (neben rechtli- 
chen Schritten gegen den Ver- 
käufer oder Hersteller) die 
Beschlagnahme aller Kopien 
anordnet. Bei Konsolen ist dies 
aber die Ausnahme, da die 
Produktionskosten für ein 
Spiel ja weit höher liegen, als 
bei einer Diskettenversion für 
den PC. Da überlegt es sich ein 
Hersteller zweimal, ob er so 
ein illegales Spiel entwickelt. 
Im Normalfall wird ein Spiel 
wegen grober Gewaltszenen 
als „jugendgefährdend“ einge- 
stuft und darf dann nur noch 
Erwachsenen angeboten und 
verkauft werden. Wir dürfen 
über solche Spiele nix schrei- 
ben, weil schon das Erwähnen 
eines solchen Titels in einem 
Magazin als Werbung ausge- 
legt werden könnte. 


Forum 11/96 


Die Idee ist eigentlich gut 
gemeint, nur sollte das Ganze 
nicht als Gegenangriff auf die 
Spieleindustrie gemeint sein. 
Ich höre jetzt schon die Läs- 
termäuler: “Ich habe mir das 
Spiel XY gekauft und dafür 
120 Mark bezahlt. Jetzt hat es 
aber in Level 2 Polygonfehler 
und es flackert. Warum haben 
die Programmierer nur so ge- 
schlampt?” usw. Uber das 
Thema sachlich zu diskutieren 
ist o.k., Hersteller zu Wort 
kommen zu lassen eine Super- 
Idee. Bringt die Rubrik nur, ich 
bin sehr gespannt, was daraus 
wird. Peter Kaufmann, Goldau CH 


Natürlich wollen wir uns in 
der “Bug-Corner” nicht mit La- 
palien aufhalten. Es geht hier 
mehr um Fehler, die das Spiel 
wirklich stark beeinträchtigen. 
Die „normalen“ Polygonfehler 
zählen ganz sicher nicht zu 
dieser Kategorie. Um ein Bei- 
spiel in der selben Preisklasse 
zu bringen: Stellt euch vor, ihr 
kauft euch einen Walkman und 
der Rücklauf funktioniert nicht. 
Freilich kann man damit auch 
Kassetten hören, aber so ein 
Gerät würdet ihr doch auch 
zurückgeben, oder? Wenn ein 
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Hersteller fehlerhafte Software 
verkauft, sollte er doch dafür 
auch geradestehen, und eure 
Chancen stehen bestimmt bes- 
ser, wenn wir euch unterstüt- 
zen. Hunderttausend VIDEO- 
GAMES-Leser, die Bescheid 
wissen, sind für die Hersteller 
sicher ein stärkeres Argument, 
als einige wenige, die man 
am Hotline-Telefon abwim- 
meln kann. Mich beschleicht 
manchmal das Gefühl, als wür- 
den manche Hersteller Spiele 
mit Bugs als Kavaliersdelikt 
sehen. Ich kann mich zumin- 
dest nicht erinnern, daß sich 
schon mal einer gemeldet und 
gesagt hätte „Hey, wir haben in 
Spiel XY noch ein paar Fehler 
entdeckt. Sagt doch mal den 
Lesern, daß sie die defekten 
Spiele bei uns umtauschen 
können“, 


Wozu über Fehler diskutie- 
ren, die eh nicht mehr rück- 
gängig gemacht werden kön- 
nen? Die gröbsten Bugs 
müßten euch ja eh beim Tes- 
ten auffallen (und die Spiel- 
spaßwertung schmälern). Es 
würde eigentlich reichen, 
wenn ihr am Jahresende den 
“Bug des Jahres” an das 
schludrigste Programmier- 
Team vergeben würdet. Oder 
ihr verpaßt der Firma, die ein 
Spiel ein paarmal verschiebt 
und dann trotzdem Müll ablie- 
fert (soll ja schon vorgekom- 
men sein), eine Schelte. 

Kai Pinske, Sotterhausen 


Videospiele sind schon lan- 
ge mein Hobby und deshalb 
lese ich auch mehrere Magazi- 
ne. Immer wieder tauchen 
Meldungen über Bugs auf und 
da bin ich auf eine merkwürdi- 
ge Tatsache gestoßen: In Spie- 
len, die in Japan entwickelt 
wurden, finden sich anschei- 
nend weit weniger Fehler, als 
in Spielen, die aus den Staaten 
oder England kommen. Viel- 
leicht liegt's ja an der Japaner- 
Mentalität (was sagt Tet 
dazu?), aber es kommt mir so 
vor, als würden die japani- 
schen Entwicklungsteams ihre 
Termine weit öfter einhalten, 
als ihre europäischen oder 
amerikanischen Kollegen. 


Vielleicht könntet ihr, falls ihr 
die Bug-Corner ins Leben ruft, 
auch immer dazuschreiben, 
wo das Spiel entstanden ist 
(nur so für statistische 
Zwecke). Persönlich bin ich 
schon für die Einführung eines 
solchen Forums, ich bezweifle 
aber, daß es genug „wichtige“ 
Bugs gibt, um eine ständige 
Rubrik daraus zu machen. 
Mein Vorschlag: Bringt die 
Bug-Corner nur, wenn es auch 
einen wichtigen Anlaß dafür 
gibt. Damals bei Destruction 
Derby hätte ich mir die Bug 
Corner gewünscht. Dann 
wären mir vermutlich ein paar 
Enttäuschungen (Spielstand- 
verluste) erspart geblieben. 
Hakan Alkem, Wertheim 


Ich finde es eine Frechheit, 
wenn Hersteller uns armen 
Zockern mit fehlerhaften Pro- 
dukten das Geld aus der Ta- 
sche ziehen. Schon aus die- 
sem Grunde sollten Fehler in 
Spielen möglichst breitgetre- 
ten werdn. Vielleicht besinnen 
sich die Hersteller dann und 
achten mehr auf Qualität. 
Wenn man sonst irgendwo ein 
defektes Produkt kauft, kann 
man es zurückgeben und eins 
ohne Fehler dafür bekommen. 
So müßte es meiner Meinung 
nach bei Videospielen auch 
sein. Ich hatte mal ein Foot- 
ballspiel, bei dem es Probleme 
mit den Punkten in der Mei- 
sterschaft gab. Man konnte die 
Meisterschaft deshalb nicht 
gewinnen. Ich habe das Spiel 
dann zurückgeschickt, aber es 
gab keinen fehlerfreien Ersatz. 
Erst, als der nächste Teil er- 
schien (fast ein Jahr später) 
habe ich diesen auf Anfrage 
umsonst bekommen. Das ist 
zwar immerhin etwas, aber 
mir wäre es doch lieber gewe- 
sen, wenn ich gleich ein feh- 
lerfreies Football-Spiel bekom- 
men hätte. Christian Frantz, Linz A 


Ich halte die Bug-Corner für 
einen ausgemachten Blödsinn. 
Ich seh's schon kommen, da 
stehen dann Beiträge von Leu- 
ten drin, die jede schwere 
Stelle in ihrem Spiel für einen 
Bug halten. Ich glaube nicht, 
daß es genug Spiele mit Feh- 
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lern gibt, um damit eine Ru- 
brik zu füllen. Ihr jammert 
doch immer, wie wenig Platz 
ihr habt. Also spart euch das 
Ganze und versucht lieber, die 
Leserbrief- und Rat&Tat-Ru- 
brik etwas zu vergrößern. Da- 
mit ist den Leuten sicher mehr 
gedient. Außerdem ist in jeder 
Spieleanleitung auch eine Te- 
lefonnummer einer Hotline 
enthalten. Wer Probleme mit 
einem Spiel hat, sollte sich 
doch in erster Linie beim zu- 
ständigen Hersteller melden. 
Gunner Sörensen, Kiel 


Laß mich doch mal raten: Du 
hattest noch keine ernsthaften 
Probleme mit Bugs in deinen 
Spielen, gelle? Wie dem auch 
sei, wir werden uns speziell 
den Vorschlag von Hakan zu 
Herzen nehmen und die Bug 
Corner bei Bedarf bringen. 
Wer also Probleme mit Pro- 
grammfehlern hat, soll uns 
bitte den Fehler möglichst 
genau schildern und mit dem 
Stichwort „Bug Corner“ an 
die unten genannte Adresse 
schicken. Schreibt uns auf alle 
Fälle auch das System dazu, 
die verwendete Hardware 
(Kontroller und ähnliches) 
und, ob das Spiel deutsch oder 
importiert ist. Wir schließen 
uns dann mit den Herstellern 
kurz und versuchen, eine für 
alle akzeptable Lösung zu fin- 
den. Wenn ein Bug früh genug 
entdeckt wird, sollte es ja 
schließlich noch möglich sein, 
die Vorlage (quasi den Proto- 
typen) durch eine Bug-freie 
Version zu ersetzen und so zu- 
mindest den Rest der Produk- 
tion zu retten. Ich gehen davon 
aus, daß es auch nicht im In- 
teresse der Hersteller liegt, den 
„Bug des Jahres“ aufs Auge 
gedrückt zu bekommen. 
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Am 22. November hat Nintendo erstmals den „sagenhaf- 
ten“ Disc Drive für das Nintendo 64 präsentiert und ver- 
deutlicht, wie man sich bei Nintendo die Zukunft von Mas- 
senspeichern im Konsolenbeteich vorstellt. Allerdings weiß 
man bei Big N wohl selbst noch nicht so genau, wie man 
sich von den bewährten CD-ROM-Laufwerken abheben soll, 
denn während der Shoshinkai hörte man nur sehr vage Aus- 
sagen, in welche Richtung die Software-Entwicklung für 
den Disc Drive gehen soll. Statt der jährlichen Updates bei 
Sportspielen, man denke nur an die endlose NHL-Serie, 
wäre es vorstellbar, das Spiel auf Modul zu veröffentlichen 
und die jährlichen Statistiken und sonstige Verbesserungen 
regelmäßig auf der günstigeren Disc anzubieten. David 
Perrys Idee von Rollenspielen und Adventures, die den 
Code auf der Disc selbständig modifizieren und damit bei 
jedem Neustart einen veränderten Spielablauf bieten, hört 
sich sehr interessant an, dürfte aber nur schwer zu realisie- 
ren sein. Wenn das Modul entsprechend vorbereitet wird, 
könnte man für fast jedes Spiel neue Level auf Disc ver- 
breiten. Wer würde sich nicht über ein paar neue Welten 
für Super Mario 64 oder neue Kurse für Mario Kart 64 freu- 
en, vor allem, wenn sie nur einen Bruchteil des Moduls 
kosten. Man könnte den Kunden natürlich auch die Mög- 
lichkeit geben, eigene Kurse und Levels zu entwickeln, 
wenn man die entsprechenden Editoren zur Verfügung stel- 
len würde. Dies wäre eine echte Neuerung auf dem Konso- 
lenmarkt, denn aufgrund der sehr begrenzten Speicherka- 
pazitäl der Memory Cards waren solche Constructions Kits 
einfach nicht realisierbar. Der Disc Drive bietet 64 MByte 
Speicher, davon kann ein beliebiger Anteil zum Sichern 
von Daten reserviert werden. Rein technisch könnte man 
den Wohnzimmer-Miyamotos also genügend Speicher 
bereitstellen, um ihre Kreativität voll auszuspielen. Aller- 
dings müßte Nintendo auch ein Forum anbieten, wo die 
Heimwerker ihre Levels an andere Spieler weitergeben 
könnten, Online-Foren wären hier ideal. Leider hat Ninten- 
do keinerlei Pläne bezüglich eines Internet-Anschlusses für 
das Nintendo 64 bekanntgegeben, damit dürfte wohl auch 
die Editoren-Idee erstmal ausfallen. Auf jeden Fall wird 
Nintendo alles tun müssen, um möglichst viele Disc Drives 
möglichst schnell zu verkaufen, denn nur dann kann man 
die teure Modul-Technik in absehbarer Zeit ersetzen. Das 
Ziel sollte sein, möglichst noch bis Ende 97 ein Nintendo 
64 mit integriertem Disc Drive zu veröffentlichen, anson- 
sten droht Nintendo ein ähnliches Fiasko wie damals Sega 
mit dem Mega CD, doch diese integrierte Konsole würde 
wohl preislich um die 500 Mark liegen und wäre damit nur 
sehr schwer zu verkaufen. Da Europa ja immer ein Jahr hin- 
ter Japan herhinkt, können wir uns gemütlich zurücklehnen 
und abwarten, wie sich der Disc Drive in Japan entwickelt. 
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iele wollten ihren Oh- 
ETUI 
SILUINFUTLESEILYARE 


SENSE RUN IE TE 
ben Jahr ankündigte, er wolle 
den Super-Nintendo-Klassiker 
Ogre Battle von Quest für die 
Playstation umsetzen. Wird 
das etwa ein Spiel, das gänz- 
IE NZRLEHEERITIEE 
TEENS EI BERLIN 
OT IaeLeln] 
Worten zu besänftigen: “Es 
wird eine 1:1-Konvertierung 
ohne jegliche Modifikationen 
EURO TEILEN RIEF. 
wohl zu der Sparte von Spie- 
ES Cana 
Nostalgikern (zumindest in Ja- 
pan) gespielt werden wird. Ein 
EUleILA aeg rl Ten ERW el] 
dürfte sein, daß der Hersteller 
Quest sich nun von den Rück- 
schlägen der letzten Monate 
erholt und doch selbst damit 
begonnen hat, einen 32-Bit- 
Nachfolger der Ogre-Serie zu 
NERITAEEOLTERERI NT 
die Playstation unterscheidet 








VIREN GRAN 
Kampfgeschehen eingreifen 
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NETTER Ze STETS A  Ke 1 -W TUR 
denken viele zu allererst an dieses Spiel. 
Nun erfährt Ogre Battle eine Umsetzung für 
die Playstation. 


sich weder grafisch noch 
spieltechnisch vom 16-Bit-Ori- 
ginal. Sogar die Story ist die 
selbe geblieben. So steuert ihr 
einen Trupp Widerstands- 
kämpfer durch das vom Zene- 
ginea-Imperium beherrschte 
Land. Während der insgesamt 
25 Missionen müßt ihr eure 
fünfköpfige Horde zu einer 
richtigen Armee ausbauen, die 
EI Ka LANG LGHAT THE 
euch gewinnen und Kämpfe 
mit den imperialistischen 
Truppen führen. Letzteres ge- 
schieht in einem gesonderten 
Kampfmodus, der sich auto- 
matisch einschaltet, wenn ihr 
auf der Map auf diese trefft. 
Die Map und die Kampfhand- 
lung betrachtet ihr grund- 
SEA BETRSEETET Ad 


Frontalangriffaufdie 


Burg des Boßgegners 


« 


EL ELTERN TETZ 


keinen direkten Einfluß auf den 
Schlagabtausch selbst habt. 
Nur durch Einsatz von magi- 
schen Tarrot-Karten, die ihr bei 
PEST tele: 
rium beherrschten Stadt je- 
NER Ra Eli) 
Gegner zuseizen. Ist so der je- 
weilige Stage-Boßgegner ge- 
schlagen, werden die Finanzen 
ER TAcH TA Baar Te: 
Zugriff auf die nächste Missi- 
on. Dabei solltet ihr stets dar- 
auf achten, daß der sogenannte 
“Chaos Frame”, ein Parameter, 
der den Beliebtheitsgrad der 
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Rebellen anzeigt, nicht allzu- 
sehr absinkt. Wenn ihr nämlich 
Gegner verkloppt, die einen 
niedrigeren Erfahrungslevel 
haben als ihr selbst, wird das 
als feige eingestuft. Folglich 
sinkt der Chaos-Wert. Umge- 
kehrt steigt der Wert, wenn ihr 
mit eurer Truppe einen stärke- 
ren Gegner schlagt. Ähnlich 
verhält es sich, wenn ihr ge- 
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Boßgegner haben immer viel zu 
erzählen 
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wisse Aufträge, die ihr im 
Spiel erhaltet, nicht erfüllt 
oder gar abschlagt. Da sich 
die Verhaltensweisen der 
U enmitglieder auch auf 
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die Kämpfer später nicht 
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sem komplexen und IE 
dachten Kampfsystem ver- 
dankt Ogre Battle seinen Ruf 
EISEN S CH] 
und besten Strategiespiele 
überhaupt. ai 
(Importmuster: Maro, 0711-221422) 
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Mit Polygon-Grafik kann die PlayStation am 
besten umgehen. Vier brandneue Titel zeigen, 


daß in dieser Beziehung noch lange nicht das 
Ende der Fahnenstange erreicht ist. 





Spider 


Ein neues Action-Ballerspiel 
erwartet uns aus dem Hause 
BMG-Interactiv. Ihr schlüpft 
in die metallische Hülle einer 
cybernetischen Tarantel, die 
auf der Suche nach ihrem perso- 
nifizierten Ego ist. Durch ins- 
gesamt 30 in alle Richtungen 
scrollende Render-Level wird 
gewetzt und nach einem Aus- 
gang gesucht, der mal wieder 


von einer extrafiesen Oberma- 
schine bewacht wird. Dabei dürft 
ihr nicht nur schnöde herumlau- 
fen und hüpfen, sondern klettert 
artgerecht an Bäumen oder 
Wänden hoch. Durchschlagen- 
de Lasergeschütze, brutale Ra- 
ketenwaffen und hochexplosive 
Partikelbomben stehen für die 
„tierische“ Feindvertilgung zur 
Verfügung. Eine intelligente Ka- 
meraführung stellt dabei sicher, 
daß ihr eure Tentakel immer aus 
dem besten Blickwinkel seht. 
Der erste optische Eindruck von 
Spider sieht sehr vielverspre- 
chend aus. Alle Shooting-Fans 
müssen sich jedoch noch bis 
zum Frühjahr ‘97 gedulden. 
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In BMGs Spider 
feizen wir 
ballernd durch 
gerenderte 
3D-Level 


Perfect 
Weapon 


ASC-Games schickt seinen 
ersten PlayStation-Titel in den 
32-Bit-Ring. Bei Perfect Weapon 
schlüpft ihr in die Rolle eines 
High-Tech-Söldners, der sich 
durch vorberechnete Planeten- 
Szenarien bewegt und dabei al- 
les niederprügelt, was ihm in 
den Weg kommt. Technisch und 








Perfect Weapon 
verwöhnt den 
Spieler mit edler 
Render-Optik. 
Die Kamera- 
Perspektive 
wechselt ständig 
in eine andere 
Position. 








grafisch kann das Erstlingswerk 
als ein Mix aus Time Commando 
und Resident Evil beschrieben 
werden. Unterwegs trefft ihr auf 
absonderliche Alien-Kreaturen, 
die ständig nach eurem Leben 
trachten. Allerdings kommt in 
Perfect Weapon auch der Ad- 
venture-Aspekt nicht zu kurz. Im 
Lauf des Spiels findet ihr zahl- 
reiche Gegenstände wie z.B. 





Heilpackungen, Schlüssel und 
Extrawaffen, die euch das Mon- 
sterschlachten etwas erleich- 
tern. Bis Adventure-Prügler 
ihren Trieben nachkommen 
können, dauert’s jedoch noch 
ein paar Monate. 
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The 
Fantastic 
Four 


Mit einem weiteren Marvel- 
Spiel von Acclaim werdet ihr im 
nächsten Jahr beglückt. Diesmal 
ziehen die „Fantastischen Vier“ 
in den Kampf für Recht und Ord- 
nung. Das Heldenquartett setzt 
sich aus „Mr. Fantastic“, 
„Storm“, „Invisible Woman“ und 
„Ihe Thing“ zusammen. Eure 
Hauptaufgabe besteht darin, di- 
verse Bösewichte zu verhauen 
und am Level-Ende den jeweili- 
gen Chefschurken zu bezwin- 
gen. Die Widersacher werden 
durch Sprünge, Boxhiebe und 
Fußtritte ausgeschaltet. Außer- 
dem beherrscht jeder der vier 
Superhelden außergewöhnliche 
Special Moves, die durch be- 
stimmte Joypad-Kombinationen 
ausgeführt werden. Als beson- 
deres Feature dürfen bis zu vier 
Spieler gleichzeitig mitprügeln. 
Die hübsch anzusehenden Per- 
spektiven-Level verwöhnten das 
Spielerauge schon in dieser 
frühen Version. Wie es aller- 
dings mit dem alles entschei- 
denden Gameplay aussehen 
wird, bleibt noch abzuwarten. 
Für das Feintuning haben die 
Entwickler noch bis Anfang 
nächsten Jahres Zeit. ws 










Oben: Einige 
Stages sehen 
optisch vielver- 
sprechend aus 
Links: Wo die 
„Fantastic Four“ 
zuschlägen, 
wächst kein 
Gras mehr 
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Crystal Dynamics 
Freestyle 3-D-Technik 
bringt die PlayStation 
EI W rer) 
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„Pandemoniuml ist die 
BE N ST ELLE 


„In einigen Levels läuft mir ein 
Schauer über den Rücken, 


ein Muß für alle Jump’n- 
Run Fans...”, Markus Strippo, 


_ 


EDEESTEIOBE SET IETET EHE 
LEHE Ponami! hy de schnell 





dann bin ich von der Tiefenwir- EIS IE I BAER PlayStation Magazin, 

kung so beeindruckt, daß mich BT LTU ENT W112 VAT: HP} il 

nur eine der atemberaubenden % 32-Bit-Technik.” h ————— nervenzerfelze er5 JUN 
Kamerafahrten wachrüttelt,” VAIFFDE RTL 9 Bon SS TI LE Une a 11 akrobalische 111 N N 


Martin Gaksch, MANIAGC, Videogames, > Frederic Berg, Next Level, 
Wertung 85% Wertung 84% N VRER:EY 


wi lt 


SPIELIZJIZSZIF3H\N 


CREDITS 


Es ist nicht einfach, 
ein Spiel möglichst 
präzise, objektiv und 
gleichzeitig sachlich 
zu bewerten. 

Unsere Testkriterien 
sind aber erprobte 
Werkzeuge. 


Dirk 


0 elgeltellten] 
dia ier Stunden 
für Bertmamerren durchbrechen 


Böse Kleinwagenbesitzer haben 
seinem Borsche im’Üni-Parkplatz 
die Lüffausiden Reifen gelassen 


Um ein Modul möglichst objektiv zu 
bewerten, genügt es uns keineswegs, 
wer Einzelkämpfer ihr Modul alleine 
werten@Wir legen daher großen Wert 
darauf, daß stets mehrere Crew-Mit- 
glieder an@@iner Session teilnehmen, 
so daß jeder Tester zu jedem Spiel sei- 
ne eigene Meifting hat. Die ist bei der 
monatlichen Wextungskonferenz ge- 
fragt, die immer unmittelbar nach Re- 
daktionsschluß stattfifidet. Die Redak- 
tion schottet sich dann von der 
hektischen Umwelt ab 
alle Wertungen aus, di 
Wertungskästen findet. 
nicht Immer alle einer Mein 
unterscheiden wir zwischen eihem 
persönlichen Fazit des Autors und der 
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System: Game Boy 
Spieletyp: 
Action-Shoot’em-Up 
Hersteller: Konami 
Megabit: 1 

| Testversion: Konami 
Spieler: 1 

Features: Continue, 
Paßwörler 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 
Preis: ca. 70 Mark 


| VG-Altersempfehlung: ab 12 


) Musik: 
| Soundeffekt: 
Grafik: 


Redaktionswertung. Für die persönli- 
che Meinung steht der Redakteur mit 
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert 
sich in zwei Teile: Zunächst beschrei- 
ben wir wertfrei den Ablauf und die 









sonderheiten des Spiels. Es 
kursiv gedruckte Meinun 
Autors, überschrieben mi 

sönlichen Fazit (hilfe Wi eht so, 
gut, super). Abschli@Bend findet Ihr 
bei jedem Test Wertungskasten. 


Dort tauchemtechnische Infos sowie 
exakte Prozentwertungen auf. Als 
Wertundskriterien haben wir “Grafik”, 


“Musik”, “Soundeffekte" und “Spiel- 
spaß" gewählt — je höher die Wertung, 


desto besser gefällt uns der Titel. ‘® 


Grafik, Musik und Sound 

werten wir Q na IR rd 
Ocigina d technische Aus- 
führung. Dabei berücksichtigen wir die 
Möglichkeiten der Hardware - logisch, 
daß ein Game Boy weder Grafik noch 
Sound eines Super Nintendo zustande 
bringen kann. Die wichtigste und ent- 
scheidende Wertung findet Ihr 
schließlich unter Spielspaß. Diese Ge- 
samtwertung gibt Aufschluß darüber, 
ob das Spiel langfristig motiviert, wie- 
viel Abwechslung geboten wird, wie 
flüssig es überhaupt spielbar ist — mit 
einem Wort: ob es Spaß macht. Die 
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Tet 


Obwohl er Fußballhaßt, hater 
während der Shoshinkai stunden- 
lang Konamis N64-Soceer gespielt 





Seine Schrottkarre hat auf der 
Autobahn engültig den Geist auf- 
gegeben, doch schonmaht der Z3 





Trotz Marika 
hat sich Jan MERESRREIEREIERn- 
tendo 64 zugelegTunketer ) 


Spielspaßwertung ist unabhängig von 
allen anderen Wertungen und berück- 


h nicht die’Hardware. Be- 

rs herausragende,Spiele werden 

it dem VIDEO-GAMES*Glassic Prädi- 
kat ausgezeichnet, das Ihr ab 80% 
Spielspaß finden solltöt?’Die Spiel- 
spaßwertung 50% bezeichnet entspre- 
chend einen durchschni en Titel. 


Neu ist unsere Altersempfehlung, Fol- 
gende Stufen sind möglich@Ab 6, 12, 
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp- 
fehlung ergibt sich ausschließlich 
durch die Spielhandlung un 







sentation. Sie wird nicht da in- 
flußt, wie schwer ein Modul zu'spielen 
ist oder ob Anleitung und Bildschirm- 


texte z. B. nur in Englisch vorliegen. 








WENN SICH 12 WRESTLER AUS NIT 
IN VIER ARENEN MIT UBER 50 AUTHENTISCHEN 
RATE ST AN En 


Al ke gch 


ALSTER ET PRO- ul u STREIT 












2 Be 4 
EI EI TTTH Tee TURN-BUCKLE TAKE DOWN 





' „KRACHENDE ELBOW SMASHS UND TAKTISCHE GEFECHTE MACHEN POWER MOVE 
AS REN EN TS EI RE 
MANIAC 1/97 


zarae, H- HTTP://WWW.ACTIVISION.COM 


BASIERT AUF JAPANS NR.I WRESTLING-SPIEL, TOUKON RETSUDEN. 


Activision is a rag) ve a &ı Move Pro Wrestling is a trademark ol Acııv a BETT EU EEE NE EST EEE ALT ESTER ACHT AH aa {6} 
Ro wo a e. Licensed by Sony Computer Entertainment Amarica pi leeren Seh: n and PlayStation Logos are trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc, 
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VG-HITPARADE 


Die,Hiis.Jen,.BRedakteure 


(neu) Die Schlümpfe 2 
(2) Super Mario Kart 
(3) Super Mario All Stars 
(1) Donkey Kong Country 2 
(neu) Legend of Zelda 
EI 
Secret of Evermore 
Asterix & Obelix 
IRRE] 
Super Mario World 2 


ll 
imar T; ‚3 
(neu) lekken 2 
(neu) Wipeout 209; 





RT ;]70 
(2) Ridge Racer Revolution 
(neu) Tunnel B1 


Wing Commander 3 


| 





ENTER Playstation 
Adida. TH | Playstation 





Fade to Black | Playstation 


2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
0 
5 
6 
7 
8 
9 
0 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
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0 
2 
3 
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Diese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaufshits von 380 
ausgewählten Spiele-Händlern. Die Zahl In Klammern Ist die Vormonats-Plazierung 
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VG-Leser Top-10 Die zehn besten Tests 


0 ACHERN Super Nes 





2 Hardcore 4x4 Playstation 
3 NBA Jam Extreme Playstation 
4 Tetris Attack BAER 
5 Command & Conquer BETEN] ? 
6 ERTLEN) Playstation iz 
7 BETTEN Playstation IK 
8 Hardcore Ax4 BETTG] 
9 aide SX/Sa ED Playstation 
1@ : : ET 1 Command & Conguer Playstation 
Bitte schickt uns Eure persönlichen Hits auf Fax oder Karte! Adresse: Magna Media Verlag, Die Redaktlons-Top-Ten ergibt sich aus der Spielspaß-Wertung. Sollten mehrere Spiele gleich 
Redaktion VIDEO GAMES, Stichwort “Hits”, Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046 gewertet warden, antscheidel die Werlungskonferenz über die Relhenfolge 
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Nur Bares ist Wahres! 


Also mach's einfach 
wie alle Cracks. 
Laß Dich sponsern! 
Mit einem 
Sponsor-Abo re 
von VIDEO GAMES. ”%, 
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ji 1 er 
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Es geht ja so einfach: ” 2US dom Spig Tomb Raider 
Obere Karte ausfüllen, 
unterschreiben lassen 


und ab zur Post. 
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AMEST  Spunor-Ahn? 


ELT DE 
„ganz HÜT DZ Vipeosp,, 
” VSERN—— 















ın 








ODER BERSERKER & 
SIx2 1329) 





ISt DAS 'ME KÜHLE BLONDE, 
DJ I Tem: 
OVI TE 


©DERÜST DAS EIiME 
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1007: Rammen WITEEr] 
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REVIEWS 





Bei der großen Weltmeisterschaft geht’s um alles 


Wie N64-Fans noch 
etwas länger auf Perfect 
Striker warten müssen, hat Ko- 
nami ihr erfolgreiches 16-Bit- 
Bolzspiel bereits für die Play- 
station umgesetzt. Gleich zu 
Beginn erwartet euch ein Menü 
mit einer Unmenge einstell- 
barer Parameter. Hier darf ne- 
ben diversen Turnier-Modi, 
Mannschaftsaufstellung bis 
hin zu den Trikotfarben alles 
ausgesucht werden, was des 
Fußballers Herz begehrt. Bevor 
die Sprites über den grünen 
Rasen dribbeln, müßt ihr euch 
für eine von 36 Nationalmann- 
schaften entscheiden. Die 
Spielzeit läßt sich von drei bis 
sieben Minuten pro Match ein- 
stellen. Im Spiel steuert ihr je- 
weils den Kicker eures Teams, 
der dem Ball am nächsten ist. 










Zr 


KUMBER OF 
PLAYERS 


el! 


2 13 
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Jubel, Trubel, Heiterkeit: Der Torschütze läßt sich feiern 


Soccer Deluxe 


Eine Übersichtskarte zeigt an, 
wo sich jeder der 22 Spieler 
gerade aufhält. Es gibt jeweils 
einen Knopf zum Passen, 
Schießen, Grätschen und für 
hohe Flanken. Zwischen den 
Partien könnt ihr jederzeit die 
taktische Aufstellung verän- 
dern, den letzten Spielzug via 
Replay-Funktion nochmals zu 
Gemüte führen oder einzelne 
Positionen neu besetzen. Gra- 
fik und Steuerung sind wei- 
testgehend mit der SNES-Ver- 


Links: Der Fitneß- 
zustand jedes 
einzelnen Spielers 
wird anhand von 
Smiles angezeigt 


Dr 58 


pi 


Ware: a RE RE 


IE TIE TE 


Kicker-Nervenkitzel: 
Elfmeter-Schießen war schon 
immer reine Glückssache 


82 


LE RE Ra 9 


sion identisch. Bis zu vier Spie- 
ler können sich gleichzeitig vor 
dem Bildschirm drängen, vor- 
ausgesetzt, man ist im Besitz 
des Multiplayer-Adapters. ws 





y Kaum steht EAs Fifa 

‘97 in den Läden, gibt 
es eine weitere Fußballsimula- 
tion, die Beachtung verdient. 
Im Spiel an sich wird viel Ver- 
trautes geboten. Die optische 






Verschiedene Witterungsverhältnisse sorgen für mehr Realismus 
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Präsentation bietet wenig 
Spektakuläres und entspricht 
fast den erfolgreichen Mo- 
duldebütanten. Lediglich das 
stark erweiterte Sprachre- 
pertoire des Kommentators 
läßt auf eine 32-Bit-Variante 
schließen. Spielerisch präsen- 
tiert sich ISSD durchgehend 
von seiner Glanzseite. Zum ei- 
nen sorgt die Fülle an spieleri- 
schen Details auch langfristig 
für viel Motivation, zum ande- 
ren bleibt jedes Match trotz 
betagter Optik interessant und 
spannend. Die Playstation- 
Version bietet technisch und 
inhaltlich keine weltbewegen- 
de Steigerung gegenüber den 
16-Bit-Vorgängern. Innovative 
Neuerungen sucht man also 
vergebens. Wer bereits die 
SNES/MD-Variante besitzt, 
kann sich sein Geld sparen 
und greift besser zum y y 
Konkurrenzprodukt. 


System: Playstation 


Spieletyp: Fußballsimulation 
Megabit: CD 

Hersteller: Konami 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 bis 2 

(mit Adapter bis zu 4) 


Features: MC-Save 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 
Musik: 53% 
Soundeffekte: 82% 
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ei Längen.‚Burning Road: schneller, 
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az aufregender, cooler... Mit 
rigen 2 Spieler Link Modus 
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PlayStation FUNSOFT 









Ie/l) ng PLAYSTATION 


Ie/SlnG PLAYSTATION 


REVIEWS 


uerst hieß es, daß Shinys 

Wurm-Sequel im 32-Bit-Be- 
reich exklusiv nur für den Saturn 
erscheinen wird. Tja, wie schnell 
sich so was doch ändern kann. 
Spielinhaltlich hat sich aller- 
dings wenig verändert: Als 
kampferprobter Regenwurm 
müßt ihr wieder Kühe retten, 
Steuerbeamte aufs Kreuz legen 
und zu guter Letzt Psy-Crow 
austricksen, der die liebliche 
Prinzessin „Dingens“ entführt 
hat. Natürlich schleppt Jimmy 
Boy seine Peitsche und Schnell- 
feuerwaffe mit sich herum, die 
er zur Verteidigung der überall in 
den verschiedensten Formen 
und Farben auftauchenden Mon- 
ster braucht. Darüber hinaus 





Auch in diesem Level läßt Jim 
nichts anbrennen 


Wildes Wurmtreiben 


gibt es diverse Zusatzwummen, 
die ihr unterwegs findet. Die 
Palette reicht von einer einfa- 
chen Streuschußkanone bis zum 
durchschlagkräftigen Raketen- 
werfer. Ausgerüstet mit diesen 
schnuckligen Gegenständen 
rennt, fliegt und turnt der gute 
alte Jim durch reichlich skurrile 
Level-Szenarien. Alles in allem 
sind die Stages ein Sammelsuri- 
um aus Gängen, Gruben, Ab- 
gründen und Schächten. Am 
Ende jedes Levels, gibt's wie ge- 
wohnt ein Paßwort. ws 





Überall gibt es Probleme mit 
dem Rinderwahnsinn 


L 








5 5 Mit etwas Verspätung 
dürfen nun endlich 


auch PlayStation-Besitzer auf 
den Pfaden des verrücktesten 
Regenwurms der Spielege- 
schichte wandeln. Das Level- 
Design, Sound und Grafik 
wurden dabei 1:1 von der Sa- 
turn-Version übernommen. 
Lediglich die viel kritisierte 
Steuerung scheint nun etwas 
feinfühliger zu reagieren. Zwar 
offenbart auch diese Konver- 
tierung keine technische Sen- 
sation, doch die Hülle und Fül- 
le an spielerischen Gags 
macht dieses kleine Versäum- 
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nis wieder wett. Bis auf ein we- 
nig unfaire Stellen sucht man 
richtige Schwachpunkte ver- 
gebens. Wer sich noch für 2D- 
Jump’n’Runs begeistern kann 
und noch keine 16-Bit-Version 
des Spiels besitzt, darf zugrei- 
fen. Allen anderen rate ich zu 
moderneren 3D-Gen- u Ki 
revertretern. 
















System: Playstation 
Spieletyp: Jump'n’Run 
Megabit: CD 
Hersteller: Shiny 
Testversion: Archiv 
Spieler: i 

Features: Paßwort, 
Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 6 


Grafik: 64% 
Musik: 82% 
Soundeffekte: 67% 





neues aus der redaktion: ralph möchte gerne seinen porsche gegen mario kart 64 tauschen (wir nicht!!!) 


ing frei für die PlayStation- 

Version des Box-Spekta- 
kels von JVC. Ihr sucht euch den 
Boxer eures Vertrauens aus und 
tretet nach zahlreichen Fein- 
tuning-Optionen zum großen 
Schlagabtausch um den Welt- 
meistergürtel an. Die alles ent- 
scheidende Frage: „Wie bekom- 
me ich meinen Gegner in die 
Knie“ ist schnell beantwortet. 
Das beste Mittel ist, euren Kon- 
trahenten so oft zu treffen, bis 
dessen Energiepegel das K.O. 









Oben: In Victory 
Boxing lassen 
wir die Fäuste 

sprechen 
Rechts: Leider 
steuert sich euer 

Boxer wie in 

Zeitlupe 
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Niederschmetternd 


ankündigt. Drei Balkenanzeigen 
verraten euch, wie es um die 
Fitneß, Widerstandskraft und 
Schnelligkeit eures eigenen und 
des gegnerischen Boxers steht. 
Je ein Knopf dient zum Decken, 
Ausweichen und zur Anwen- 
dung verschiedener Schlagtech- 
niken. Bei den Hieben gibt es 
feine Unterschiede zwischen 
Körper- und Distanzschwingern. 
Das Kampfgeschehen kann je- 
derzeit aus einer anderen Per- 
spektive betrachtet werden. ws 


EEE. We. 








y y Was ist denn das für 

ein Boxkäse. Victory 
Boxing bietet soviel Spaß wie 
ein Mike-Tyson-Champion im 
traumatischen Tiefschlaf. Si- 
cherlich, grafisch macht das 
Spiel einiges her: Die großen 
Boxer-Sprites mit wohlge- 
formten Polygon-Bizeps sehen 
zunächst toll aus, doch wehe, 
wenn sie sich bewegen. Die 
ultraträge Steuerung kann als 
einzige Katastrophe bezeich- 
net werden. Dafür läßt die Op- 
tionsvielfalt keine großen 
Wünsche offen; alle nur er- 
denklichen Spielereien wie z.B. 
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Energieverteilung, Statur und 
Hautfarbe lassen sich hier 
nach Belieben justieren. Trotz- 
dem: Tut euch einen großen 
Gefallen und verzichtet auf die- 
sen unwürdigen K(r)ampf. Ob 
ich den Tag noch erleben wer- 
de, an dem eine motivierende 
Boxsimulation erscheinen 
wird, wage ich mittler- 5 5 
weile zu bezweifeln. 


System: Playstation 
Spieleiyp: Boxsimulation 
Megabit: CD 

Hersteller: JVC 
Testversion: Virgin 
Spieler: 1 bis 2 
Features: NC-Save 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 90 Mark 





VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 68% 
Musik: 74% 
Soundeffekte: 60% 





IN TIME 


GOES INTERNET 
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Laden und Versand in Stuttgart 
Silberburgstraße 171 ® 70178 Stuttgart (S - Feuersee) 
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Mit der richtigen Einstellung habt ihr zu zweit weit bessere Chancen 


ach dem bereits indizierten 

Vorgänger schickt sich 
Gremlin erneut an, Verrückte 
durch isometrische Level zu 
hetzen. Sechs durchgedrehte 
Gewaltverbrecher stehen dies- 
mal zur Wahl. Sie unterschei- 
den sich in Geschwindigkeit 
und Bewaffnung. Bei den viel- 
fältigen und intelligenten Fein- 
den kann daher die Charakter- 
auswahl schon starken Einfluß 
auf den Schwierigkeitsgrad 
nehmen. Im Spiel werdet ihr 
beschossen, mit Findlingen 
beworfen, von Hunden gejagt 
und bekommt es auch mit un- 
besiegbaren Feinden zu tun. 
Die müßt ihr dann an be- 
stimmte Stellen lotsen, um ei- 
nes der vielen Rätsel zu lösen. 
Eure Figur schießt wieder in 
die Richtung, in die ihr gerade 






Wie hättet ihr denn euer Spiel 
gern? Medium oder blutig? 


86 


Reloaded 


schaut oder lauft. Per Knopf- 
druck kann die Zielrichtung 
aber auch arretiert werden. Ein 
Rennknopf gehört ebenso zur 
wählbaren Joypadbelegung. 
Die Standardwaffe kann zwar 
etwas aufgebohrt werden, im 
Spiel merkt man aber recht 
wenig davon, und auch die 
Aufrüststufe wird nirgends an- 
gezeigt. Wer in Bedrängnis 
kommt, greift zur Smartbomb, 
die den Bildschirm zwar selten 
leert, aber den umstehenden 
Feinden doch gehörig wehtut. 
Habt ihr euch durch einen 
Spielabschnitt mit mehreren 
Leveln gekämpft, trefft 
ihr öfter auf einen End- 
gegner, der den Ausgang 
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Die meisten Missionen erfordern mehr als stumpfes Ballern 


legt. Im Vergleich zum ersten 
Teil wollten die Entwickler of- 
fensichtlich mehr Ideen bieten. 
Leider sind die meisten dieser 
Einfälle unfair. So werdet ihr 
viel zu oft von Feinden nieder- 


zur nächsten Mission bewacht. gemacht, denen ihr nichts an- 


Wie schon im ersten Teil, dürft 
ihr auch zu zweit auf dem sel- 
ben Bildschirm spielen. Zum 
Massaker erschallt (Hard-) 
Trance-Sound. Gespeichert 


haben könnt, Mit Missionsbe- 
schreibungen wie "schau, daß 
du ihn umnieten kannst” 
geht's mir in Reloaded zu ein- 
deutig nicht mehr um Spiel, 





sondern um Gewalt. Dabei 
tauchen auch noch spieleri- 
sche Mängel auf. Die Karte 
taugt wenig, viel Motivation 
hab’ ich auch nicht verspürt. 
Von der Ausführung des 
Spielprinzips her ist Reloaded 
Standardware. Wer auf viel 
Splatter und eher weniger 
Spaß steht, kann sich’s ja mal 
antun, wer nach Spielspaß 
sucht, wird kaum über 7 7 
Reloaded stolpern. 


wird auf Karte. Is 





5 Gut und schön, Grem- 

lin hat die Meßlatte des 
schlechten Geschmacks wie- 
der ein Stückchen höher ge- 


System: Playstation 
Spieletyp: Splatter- 
Shoot’em Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Gremlin 
Testversion: Softgold 
Spieler: 1 bis 2 


Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 18 
Grafik: 72% 
Musik: 75% 
Soundeffekte: 72% 





Leider hat Reloaded mit etlichen unfairen Stellen zu kämfen 
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Eine völlig neue Art des 
Gameplays voll innovativer 
Ideen und Überraschungen. 


Gegeneinander mit bis zu 
vier Spielern gleich- 
zeitig, alleine gegen 

Computergegner oder gegen 
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Merlin ist euer Ansprechpartner in den meisten Missionen 


W: sich schon immer mal 
an König Arthus’ Hof 
herumtreiben wollte, wird mit 
Chronicles Of The Sword be- 
dient. Als frischgebackener 
Ritter Sir Gawain helft ihr eu- 
rem König, einer Ver- 
schwörung von Seiten seiner 
verdorbenen Schwester entge- 
genzuwirken. Die Geschichte 
ist als Grafik-Adventure aufge- 
baut, wobei sämtliche Plätze 
aufwendig gerendert wurden. 
Das Aufnehmen von Gegen- 
ständen und deren Verwen- 
dung wurden per Cursor und 
Anklicken realisiert. Dabei sind 
auch Kombinationen von meh- 
reren Gegenständen möglich. 
Unterhaltungen bestehen aus 
einer Auswahl von Fragen, aus 
denen ihr euch je eine aussu- 
chen und per Knopfdruck 
(oder Mausklick) stellen könnt. 
Da es in Chronicles Of The 
Sword relativ wenig Charakte- 





Action-Szenen laufen (wenn 
überhaupt) automatisch ab 
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re gibt, müßt ihr also öfter mit 
den selben Leuten reden, die 
dann je nach Situation auch 
ihren Text ändern oder frische 
Informationen rausrücken. 
Dafür gibt's Sprachausgabe in 
verständlichem Englisch und 
deutsche Untertitel. Auf der 
Playstation verwaltet das Pro- 
gramm sechs Spielstände, die 
je einen Block belegen. Die Op- 
tionen inklusive Speichermenü 
sind im Spiel jederzeit aufruf- 
bar. Dafür wählt ihr euer In- 
ventory an, in dem auch die 
Items verwaltet werden. Als 
Sound zum Spiel ertönt mittel- 
alterliches Geklimper. Is 
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Das würde Merlin bestimmt gerne sehen." 





Die Dracheneierschale für den Schildzauber ist schwer zu finden 


ehronteles 
Of The Sword 





A Das Beste an Chro- 

nicles Of The Sword ist 
die Grafik, dann kommen Mu- 
sik und Geschichte. Danach 
kommt lange nichts und dann 
der Spielspaß. Die meisten 
FMVs sind von schlechter 
Qualität oder ruckeln erbärm- 
lich. Den Hauptteil der Spiel- 
zeit verbringt ihr damit, eurem 





Das ganze Adventure spielt in einem so kleinen Bildausschnitt 
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Helden zuzuschauen, wie er 
(langsam) durch die wunder- 
schönen Locations stapft. Die 
Lösung der gestellten Aufga- 
ben ist manchmal unfair 
schwer, da ihr nicht zu allen 
Gegenständen Tips bekommt. 
Falls ihr schon wißt, was ihr 
für zukünftige Missionen 
braucht, hilft euch das wenig, 
da der Spielablauf derart ge- 
radlinig ist, daß solche Abkür- 
zungen gar nicht erst vorkom- 
men. Gegenstände sind also 
erst benutz- oder aufnehmbar, 
wenn die Mission es erfordert. 
Dadurch habt ihr eine Menge 
Rennerei, die sich durch die 
Ladezeiten und die selbstlau- 
fenden Animationen viel zu 
lange hinzieht. Außerdem 
kommt durch selbstlaufende 
Kämpfe nicht gerade Hoch- 
spannung auf. Kurzum: Chro- 
nicles Of The Sword sieht nett 
aus, ist aber als Spiel „ 5 
reichlich langweilig. 

System: Playstation 

Spieletyp: Grafik-Adventure | 
Megabit: CD | 
Hersteller: Psygnosis 
Testversion: Psygnosis 
Spieler: 1 
Features: Speicheroption | 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 | 
Preis: ca. 120 Mark 
VG-Altersempfehlung: ab 12 
Grafik: 
Musik: 58 
Soundeffekte: 67% 
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f Beispiel 1: Sony Playstation 
+ 2tes Joypad 
+ Memory Card DM 29.- 


monatlich 
A Be Gladiator E12 Monaten 


f Beispiel 2: Sega Saturn 


+ Command DM 28. 


& Conquer 
| + Tomb Raider monatlich 
‘ bei 24 Monaten _ 


DAR) JAY-FINANZIERUNG < 


Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate. 

Oben genannte Felder sind Beispiele. Es können auch andere 
Grundgeräte und/oder Software für alle Systeme finanziert 
werden. Der Mindestbestellwert beträgt DM 500.- Fordern Sie 
noch heute Ihre Finanzierungsunterlagen an - Unverbindlich! 


J 


Sundgerit dt , 
sDer Umbausatz dt 
Game Buster dt 
ı Joypad (Sony) 7 
ı Joypad NeGcon (Namco) 79.8 D 
Joyboard {AStCIl) k 
ı Lenkrad (Mad Catz) 
ı Memory Card 
ı Memory Card (8MEG) 
RGB-Scarf-Kabel 
ı A-Train dt 
Area 51 dt 
Baphomets Fluch dt 
| Bediam dt 
ı Black Dawn dt 
Blam! Machinehead dt .D 
Chronicles o.t.Sworddt 89.9 
Command&Conquer dt 109.9 
| Contra: Legacy War us p 
Crash Bandicoot dt 


PLAYSTATION 
Cronikles o.t. Sword dt 89.90 
BärKstalkerscdt 309.90 
Destruction DerbyIi,dt 'g 
Die. Hard Trilogy, at’ 
Disruptor dt 
Gun (Cobra) 
 Dragonheart dt. 


Final Match Tennis dt 


i Formula 1 dt 
Killing Zone dt 
MTV 's Slamscape dt 
ı Myst dt 
NHL-Hockey 97 dt I 
| PGA Tour Golf 97 dt B: 
j Power Play Hockey dt :90 
Project Overkill dt. 90 
| Rebel Assault II us g 
Resident ‘Evil pal/dt ER] 0B5 
|. RobotronX dt 89:90 
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| Sim City 2000 dt CR ee 
Soviet Strike dt SICH 90 
Soul Edge jp u E10 
5 Spot g.t. Hollywood us 109. 90 
| Star Gladiator dt 89.90 
| Streetfighter Alphalldt 89. e0 
Tekken Il dt ale} 90 
, ) Tomb Raider dt 89.90 
ll isuKie 99.90 
Victory Boxing dt "89.90 
| Wipe Out 2097 dt. 99.90 
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Alien Trilogy pal 


ı Amok dt 
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Athlete Kings dt 

Bug Too us „9 
Command&Conquer dt 109.8 
Contra: Legacy War ‚ 


Darius il dt 

Dark Savior dt (Jan.) 
Darkstalker dt 
Daytona Cce dt 
Dragonheart dt 


SATURN 
Earthworm Jim Ildt 89.90 
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\ ' Fighting Vipers dt BE h 
sl Impact Racing dt B:c} 90: 
I: Join’ Madden 97 ECh 90 
‚ Mighty Hits dt 69:8 90 
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Night Warriors dt 99, 90 
Nights & Analogstick dt 149. 90 

I NBA Action dt SIR 90 
| NFLQuaterback Club dt 99.90 
NE Be Tote tger Zeig Reich 0 
Power PlayHockeydt 89. 0 
| Project Overkili dt SC} 90 
Scorcher dt (Jan.) 89. 10 


Sega Ages Faro RER EI ee 
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Sega Flash dt SR 90 
Sonic 3D Blast us 99.90 
|, Story of Thor 2 dt BERCe) 
|; Streetfighter Alpha ll dt 89.90 
i Tempest 2000 us 109. 90 
! Three Dirty Dwarvesdt 89. 90 
| Tiltidt Ic 90 
ji Tomb Raider dt 99. 90 
Toshinden URA dt 89.90 
Tunnel B1 dt 99.90 
Virtua Cop Il dt (ab 18) 99.90 
| VirtuaCopl!&Gundt 149. 90 
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| VirtualOn us ER 90 
| World Wide Soccerdt 109. 16) 


| AUCH En uSE Lie) USA & Pi 


SUPER NES 


u Donkey Kong Ill 
ı Lost Vikingslidt 
\ Lufialldt 


Schlümpfe -Teilli dt. 


, Tetris Attack dt 


Terranigma dt 
Umbau 50/60Hz 


ALLGEMEINES 


ı Preise mit einem * 


| weitere Artikel, sowohl Bar a 
j auch neue Importe aus de 
USA und Japan auf Lager. 


( 


i 
i 
i 


Ä 
> 





VERSANDADRESSE 
ARJAY.GAMES 


Ebertplatz: 2.- 50668 Kölns 
UUECE ale] 16: ii ecRe3 0) 


Idsjar 977% Bra! 2 /68 /69 
uer>r VII 


INTERNETADRESSE. 
http:/wwi.arjay-games.de 


(63,1 et 


PIE y-1I7\E 


Ebertplatz 2 - 50668 Köln 
Fon: 0221-12 33 93 
au können.abweichen 





KYTe NERRRENN eiltS Spiele in Ei 
Sicherheitsbox per NN zzgl. Di) 
9.90 Versandkosten. Ab einem 
Bestellwert.(nur Software) von 
DM 300.- senden wir versänd- 
kostenfrei. 


Annahmeverweigerern, ala 


von uns gelieferten Waren, 05 
rechnen wir die uns Ente 
denen Lieferkosten mit DM 20. © 
Unser Recht auf Erfüllung = 
Kaufvertrages .bleibt hiervon 
unberührt. 





TPEEZL-LZZO UONOWOIG-HILYM :Bunyje3sag 











REVIEWS ...®. 


.-— 22» 82 Pr BR 98 8980 


»8 8 2 8 2980 


» 88988 8 8 8 8, 8 E 8 BER 9 SB BO © 





Als Wolt ist euer blutsaugender Held fantastisch animiert 


ain hätte ein echter Stan- 

dard-Held werden können. 
Leider wird er zu Spielbeginn 
alsbald gemeuchelt und läßt 
sich mit des Todes Schergen 
auf einen Handel ein, um sich 
doch noch zu rächen. So stapft 
ihr als untoter Vampir durch 
die isometrische Landschaft 
und macht euren Mördern 
erstmal den Garaus. Damit ist 
das Spiel natürlich nicht zuen- 
de. Ihr bekommt die Mission, 
die neun Säulen, auf denen das 
Gleichgewicht der Welt ruht, 
wiederherzustellen. Dies funk- 
tioniert aber nur, wenn ihr die 
neun Bösewichte um die Ecke 
bringt, die das ganze Schla- 
massel verbrochen haben 
(aha, also neun Spielabschnit- 
te). Nach feinster Adventure- 
Manier findet ihr in jedem 
Obermotzverließ nützliche Ex- 
tras, mit denen ihr euch bei- 
spielsweise in einen Wolf ver- 





Per Quick-Meniü habt ihr flotten 
Zugriff auf Magie und Waffen 
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wandelt (nur dann könnt ihr 
springen) oder neue Waffen, 
mit denen ihr in bis dahin un- 
erreichbare Gegenden gelangt. 
Vom Spielsystem läßt sich Le- 
gacy Of Kain fast mit Zelda 3 
vergleichen. Gekämpft wird in 
Echtzeit, wobei ihr Zauber- 
sprüche, Waffen und.Fähigkei- 
ten mittels der kreuzförmigen 
Quick-Menüs verwaltet. Wich- 
tig sind hierbei Lebenssaft und 
Magie. Passend zur Geschich- 
te gibt's düstere Grafik, die von 
aufwendigen Horror-FMVs 
und stimmungsvoller Musik- 
begleitung unterstützt wird. An 
speziellen Speicherpunkten haltet 
ihr den Spielstand fest. Is 





Blöd, man kommt in sein Heimatdorf und die Pest hat alle hingerafft 


= 7 Man ist ja einiges 

gewöhnt, was geren- 
derte FMVs angeht. Trotzdem 
bleibt einem bei den Schauer- 
filmchen von Legacy Of Kain 
erstmal der Mund offenstehen. 
Grafisch kann das Spiel zwar 
mit den FMVs nicht mithalten, 
die packende Story und das 
ideenreiche Gameplay ziehen 
euch aber schnell in ihren 


Wer das distere Spiel genießen will, sollte im Dunkeln spielen 
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Bann. Die Figuren sind hübsch 
(wenn auch manchmal etwas 
“hölzern”) animiert, wobei ge- 
rade die Animation des Wolfes 
extrem gut kommt. Das Spiel 
geht bei größerer Feindprä- 
senz leider ganz schön in die 
Knie und mit etwas weniger 
Blut wär's sicher genauso 
spannend gewesen. Die Lade- 
zeiten liegen hart an der Gren- 
ze zu “nervig”, da beim Um- 
schalten in ein Menü jedesmal 
zweimal nachgeladen werden 
muß. Tja, ansonsten haben 
wir’s mit einem höchst span- 
nenden Spiel von professio- 
neller Ausführung zu tun. 
Durch das Horrorambiente 
und dessen Umsetzung ist Le- 
gacy Of Kain nichts für Kinder 
und Leute mit schwachem 
Magen. Wer ein spannendes 
Action-Adventure sucht, könn- 
te über die technischen 
Schwächen hinwegse- y = 
hen und zugreifen. 


System: Playstation 
Spieletyp: Action-Adventure 
Megabit: CD 
Hersteller: BMG 
Testversion: BMG 
Spieler: 1 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 


| 
| 
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Preis: ca. 120 Mark | 


VG-Altersempfehlung: ab 18 } 
Grafik: 70% | 


Musik: 
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REVIEWS 





eins auf die Mütze 


echtzeitig zum Kinostart in 

Deutschland veröffentlicht 
Acclaim das Spiel zur Zellu- 
loid-Fortsetzung des ersten 
Krähenabenteuers. Ihr schlüpft 
in die Rolle des Protagonisten, 
der von den Toten auferstan- 
den ist, um das grauenhafte 
Verbrechen an seiner Familie 
zu rächen. Mit kreidebleicher 
Gesichtsfarbe und wutent- 
brannter Schlagkraft durch- 
wandert ihr fünf großangelegte 
Render-Szenarien, die durch- 
gehend mit oberfiesen Poly- 
gon-Gaunern gefüllt sind. Alle 
Bösewichte haben nur eines 
im Sinn: Euch für ein und alle 
mal in das Reich der ewig 
Schlafenden zurückzuschicken. 
Eure Reise führt durch dunkle 
Straßenzüge, verruchte Knei- 
pen und komplexe Gebäudean- 
lagen. Der Blickwinkel paßt 
sich dabei automatisch an eure 









Hat ein Gegner ins Gras 
gebissen, hinterläßt er auf 
gut Glück ein Energie-Extra 
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Die Krähe macht Rabaiz: Jetzt giht’s kräftig 
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Der Einsatz von Raketenwerfern sorgt bei 
den Feinden für Zerstreuung 


Ne CLOW 


Position an: Entfernt ihr euch 
von der imaginären Kamera, 
wird euer Held kleiner, kommt 
ihr näher, werdet ihr bild- 
schirmgroß. Erst beim Uber- 
treten bestimmter Stellen wird 
automatisch in eine andere Per- 
spektive umgeschaltet. Durch 
die enorme Bewegungsfreiheit 
bleibt dabei kein Winkel ver- 
schont. Mit harten Waffen, die 
überall verteilt am Boden lie- 
gen, rückt ihr der anrückenden 
Ganoven-Schar auf die Pelle: 
Seid ihr unbewaffnet, bleiben 
euch knallharte Haken- und 
Fußtritte, um eure Haut zu ret- 
ten. Doch einen stämmigen 
Untoten haut man mit bloßen 


Vor teils malerischen 
Renderkulissen 
prügelt sich die 
Krähe ihren Weg frei 


_ en 


Fäusten nicht so schnell vom 
Hocker: Technische Hilfsmittel 
wie Messer, Stahlknüppel oder 
Schußwaffen sind sehr viel 
wirkungsvoller. Werdet ihr ge- 
troffen, gibt es je nach Güte des 
Schlages bzw. des Geschos- 
ses saftigen Energieabzug. ws 





y Das „Hau Drauf“-Spiel- 

prinzip von The Crow: 
City of Angels ist recht durch- 
sichtig, besitzt aber einen ge- 
wissen Primitivcharme. Für 
Freunde derber Bildschirmge- 
walt der roten Sorte sorgen die 
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Zahlreiche FMV-Sequenzen begleiten euch 
durch den Spielverlauf 


ständig anbahnenden Kamfse- 
quenzen auch längerfristig für 
ausreichend Spielspaß und 
Motivation. In Kinderhände 
gehört das rabenschwarze 
Prügelepos wirklich nicht; der 
Spielablauf bietet reichlich 
Blut- und Brutalo-Szenen, die 
zwar nicht ganz die Klasse von 
vergleichbaren Machwerken 
erreicht, aber dennoch recht 
heftig sind. Die wenigen Rät- 
sel, sofern man diese als sol- 
che bezeichnen kann, sind so 
fadenscheinig, daß selbst ein 
ungeübter Adventure-Laie alle 
Gefahren mit Leichtigkeit 
überwinden kann. Auch die 
Schlagvielfalt des Helden reißt 
einen im Vergleich zu ande- 
ren Gassenhauern (z.B. Final 
Fight) nicht vom Hocker. Aus 
„The Crow: City of Angels“ 
hätte weitaus mehr werden 
können, so bleibt’s leider nur 
ein technisch gut gelungenes 
Prügelaction-Spiel in 3D, das 
knapp an meinem freundli- 
chen Lächeln vorbei- 3 y 
gerauscht ist. 

System: Playstation | 

Spieletyp: Action-Adventure 

Megabit: CD 

Hersteller: Acclaim 

Testversion: Acclaim 

Spieler: 1 

Features: Paßwort 

Schwierigkeitsgrad: 6 

Preis: ca. 90 Mark 


| VG-Altersempfehlung: ab 18 
Grafik: 
Musik: } 
Soundeffekte: 67° 


BeSTPESSSSEPTEETTTHET TE 
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F in Klassiker aus den Anfän- 
gen der goldenen Spielauto- 
matenära kehrt in einer Remake- 
Fassung zurück. Das Spiel- 
prinzip präsentiert sich, auf den 
neuesten Stand der Technik ge- 
bracht, fast in unveränderter 
Form. Die mit Texturen renovier- 
te Kampfarena seht ihr nunmehr 
aus einer schrägen 3D-Perspek- 
tive. Das Spielfeld scrollt dabei 
in alle Richtungen. Ständig stür- 
zen Robotermassen von allen 
Seiten auf euch ein, die nur ei- 
nes im Sinn haben: Eure Spielfi- 
gur einzukreisen und dessen Le- 
benslicht auszublasen. Zum 
Glück verfügt ihr über eine 
durchschlagende Laserkanone, 
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Robotron & 


mit der ihr die aus allen Richtun- 
gen angreifenden Blecheimer ra- 
pide dezimieren könnt. Ab und 
zu erscheinen einige Extras in 
der Arena, die eurem Baller- 
männchen kurzzeitig einen 
Streuschuß oder Unverwund- 
barkeit bescheren, Rettet ihr ne- 
benbei unschuldige Leute, könnt 
ihr eine Menge Zusatzpunkte 
einsacken. Sobald ihr ein Spiel- 
feld gesäubert habt, dürft ihr 
nach dem Bonus-Segen gleich 
in die nächste Runde ziehen. ws 





Polygone und Texturen verzie- 
ren das neue Rohotron 


BEER: \ 


Wer es tradionell will, schaltet 
zur Draufsicht 


N 


Sonwer 


<= 
Boys 





7 Das gute alte Robotron 

hätte für sein Come- 
back sicherlich ein einfallsrei- 
cheres Spielprinzip verdient. 
Wie dem auch sei, trotz der 
simplen Shooting-Idee, bietet 
das fröhliche Roboter-Zerfet- 
zen immer noch seinen unbe- 
schreiblichen Charme. Die Po- 
Ivgon-Grafik ist ordentlich 
flott, und an einen vergnügli- 
chen Zwei-Spieler-Modus 
wurde ebenfalls gedacht. In 
den höheren Spielstufen ha- 
ben allerdings nur Ballerex- 
perten leichtes Spiel, für alle 
anderen wird's bei der Rie- 
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senanzahl von Feindobjekten 
wohl eine Spur zu hektisch 
sein. Die Robo-Duelle werden 
von einem ausgezeichneten 
Techno-Soundtrack untermalt. 
Robotron X hat einen gewis- 
sen Unterhaltungswert, aber 
gigantische Motivationsschü- 
be sollte man sich auf 5 5 
Dauer nicht erwarten. 
| System: Playstation 
| Spieletyp: Ballerspiel 

Megabit: CD 

Hersteller: Williams 

Testversion: Virgin 

Spieler: 1 bis 2 

Features: MC-Save, 

Continue 
‚ Schwierigkeitsgrad: 6 
| Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: 12 | 
Grafik: 43% | 
| Musik: 45% 
Soundeffekte: 39% 
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REVIEWS 


Raketen los: Der Panzer gehört der Vergangenheit an 


| n Black Dawn übernehmt ihr 
die Rolle eines Elitepiloten, 
der mit seinem Kampfhelikop- 
ter über 32 Einzelaufträge erle- 
digen muß, die über fünf un- 
terschiedliche Weltschauplätze 
verteilt sind. Ziel der Einsätze 
ist es, drogendealende Terror- 
Organisationen aufzuspüren 
und deren Kriegsmaschinerie 
zu zerschlagen. Die Missionen 
gestalten sich abwechslungs- 
reich: Ihr rettet Geiseln aus 
Terroristenverstecken, bom- 
bardiert Radarstellungen in der 
Arktis, spürt geheime Doku- 
mentenboxen auf und zerstört 
nebenbei jede Menge anderes 
feindliches Kriegsgerät. Drei 
verschiedene Innen- und 
Außenperspektiven stehen für 
die Dealer-Hetzjagd bereit. 
Zwei Energiebalken geben 
Auskunft über den aktuellen 


Jede Mission wird eingangs 
anhand einer Karte erläutert 
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Treibstoffvorrat und den tech- 
nischen Zustand unseres Heli- 
kopters. Eine buchstäblich 
bombastische Waffenauswahl 
läßt feindliche Truppen und 
deren Flotte vor Angst erzit- 
tern. Das Arsenal des Schrec- 
kens enthält normale "Zielsu- 
chende-Raketen", "Hellfires" 
sowie hochexplosive Bomben 
für großflächige Bodenziele. 
Habt ihr einen Feind vernichtet, 
hinterläßt dieser ein Extrasym- 
bol. Darunter findet man nütz- 
liche Dinge wie Zusatztreib- 
stoff, bessere Schutzpanze- 
rung oder auch heißbegehrten 
Munitionsnachschub. ws 
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Mitten in der Großstadt befreit ihr Geiseln aus den Terroristenklauen 








y Die Agile-Warrior-Ma- 

cher haben sich sicht- 
lich viel Mühe gegeben, ihr 
Playstation-Erstlingswerk in 
allen Belangen zu übertreffen. 
Das Black-Hawk-Fluggelände 
samt Feindobjekten ist viel 
schöner und detaillierter ge- 
lungen als beim Vorgänger. 
Die Licht- und Schatteneffekte 





sind eine wahre Augenweide. 
Trotzdem gehe ich immer 
noch mit etwas gemischten 
Gefühlen an den Start. Leider 
fliegen sich die zahlreichen 
Missionen sehr ähnlich; auf 
Dauer fehlt mir trotz spekta- 
kulärer Grafik die spielerische 
Abwechslung. Allerdings ist 
neben gezieltem Ballern auch 
etwas Taktik gefragt: Man 
sucht sich Schleichwege oder 
läßt gegnerische Raketen an 
sich vorbeizischen, indem 
man durch blitzschnelle Wen- 
demanöver die Verfolger aus- 
trickst. Ansonsten ist der 
Schwierigkeitsgrad moderat 
bis hoch; auch Einsteiger soll- 
ten trotz gewöhnungsbedürfti- 
ger Tastenbelegung einiger- 
maßen zurechtkommen. Ein 
Probeflug kann auf alle y J 
Fälle nicht schaden. 
System: PI 
Spieletyp: Action-Spiel 
Megabit: CI 
Hersteller: Black 0 
Testversion: Virgin 
Spieler: 1 
Features: | MC-Sa 


1ystal ion 


Schwierigeisgrat 
Preis: ca. 90 M: 


VG-Altersempfehlung: ab ' 


Grafik: 80% 
Musik: 78% 


Soundeffekte: 70% 





Gr ist eher PC-Spielern 
ein Begriff. Nach dem abge- 
drehten (aber guten) /nca-Welt- 
raumabenteuer ist The Last Dy- 
nasty das zweite Mammutwerk. 
Grob gesehen handelt es sich 
hierbei um einen Wing Coman- 
der-Clone. Allerdings sind die 
Missionen öfter rätsellastig, und 
im Mittelteil des Spiels befindet 
sich ein Adventure-Part, in dem 
ihr durch gerenderte Räume 
stapft und weiterhin Rätsel löst. 








Erstmals schaden 
zahlreiche FMV- 
Sequenzen einem 
Spiel erheblich. 
Die fetzigen 
Weltraumschlach- 
ten leiden arg 
darunter. 
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Tiie bast 
Dynasty 


Danach werdet ihr wieder ins All 
verfrachtet, wo ihr erneut 
Schlachten schlagt. Bei einem 
Ereignis wird oft zu einer kurzen 
FMV-Sequenz umgeschaltet. Ge- 
speichert wird automatisch und 
die Sound-Untermalung tum- 
melt sich in der theatralisch-or- 
chestralen Ecke. i 


Die gute Nachricht: 
Radioaktivität sieht 


man nicht. 


Die schlechte Nachricht: 
Gorleben. Die Gefahr einer atoma- 
ren Katastrophe, 40 kg Plutonium, 
sind seit 1995 in einem Castor- 
Behälter zwischengelagert. Ein 
Leck würde Grundwasser und 
damit Nahrungsketten verseuchen. 
ROBIN WOOD: “Radioaktivität 
sieht man nicht, wir leiden aber 
unter ihren Folgen. Nur 1 Millions- 
tel Gramm Plutonium zum Beispiel 
tötet einen Menschen.“ ROBIN 
WOOD kämpft für eine Welt, in der 
wir leben können. 


Geaaktiree Altionsgemessschait Nor Natur und Umwelt e.V. 


Aktiv für die Umwelt 


mö&rz punkt 


Ich möchte mehr über ROBIN WOOD wissen! 
Vorname, Name j 
Straße, Nr. 


ROBIN WOOD e.V. » Postfach 10 21 22 - 
28021 Bremen - Spendenkonto 209 98-200 
Postbank Hamburg (BLZ 200 100 20) 


Mit 5,- DM Portobeilage in Briefmarken helfen 
Sie uns, Verwaltungskosten zu sparen. Danke! 








5 Wer sich an The Last 

Dynasty heranwagt, 
nimmt sich viel vor. Der Ad- 
venture-Teil dient dann eher 
zur Entspannung, bevor es 
zum Schluß noch einmal rich- 
tig hart zur Sache geht. Die 
Steuerung ist mir in den 
Kämpfen zu sensibel, dafür 
sind die Ziel- und Waffen-Op- 
tionen höchst brauchbar. Ge- 
rade so ein Spiel wäre doch 
wie geschaffen für den Ana- 
log-Stick. Außerdem haben die 



























SONY PLAYSTATION N 
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FLGHT STICK 


GAMEBOYSPIELE AB 19.95 
GAMEBOY PocKET AB 119,95 


REVIEWS 


Entwickler den Spielfluß durch 
die dauernden Filmchen förm- 
lich zerstückelt. Gerade noch 
einen Feind im Fadenkreuz — 
kurze Pause, FMV-Sequenz 
und weiter geht's. Man kann 
sich viel Zeit mit The Last Dy- 
nasty vertreiben, Story und 


Ausführung sind aber “ 5 


nicht der Hit. 


System: Playstation 
Spieletyp: Adventure- 
Shoot'em Up 

Megabit: 2 CDs 
Hersteller: Coktel/Sierra 
Testversion: Sierra 
Spieler: 1 


Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 
Musik: 62% 
Soundeffekte: 65% 
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Schwärme fliegender Feinde flattern euch unentwegt vor die Kimme 
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it X2 hat Worms-Erfinder 

Team 17 ein Ballerspiel- 
chen kreiert, das sich aus tra- 
ditionellen Genreelementen 
zusammensetzt. Die banale 
Hintergrundstory ist hier keine 
Ausnahme: Ihr seid mal wieder 
der Retter der Menschheit und 
zieht alleine oder zu zweit 
gleichzeitig in den Kampf ge- 
gen außerirdische Eindringlin- 
ge. Drei Raumschifftypen mit 
unterschiedlichen Waffen ste- 
hen dem wagemutigen Piloten 
zur Auswahl. Das Szenario ist 
von Level zu Level vollkom- 
men unterschiedlich. Ihr bal- 
lert euch durch Großstadtku- 
lissen, durchfliegt Wüsten- 
landschaften oder macht einen 
kurzen Abstecher in den un- 
endlichen Shooting-Weltraum. 
Diverse Extras wie z.B. Lenkra- 
keten, zielsuchende Laserblit- 
ze und Schutzschilde erleich- 
tern euch das Alien-Vertilgen. 
Für gegnerische Abwechslung 





Je nach Spielstufe wechselt das 
Scrolling in die vertikale 
Position 
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ist gesorgt: Biomechanische 
Foltermaschinen, gigantische 
Flugfestungen und zahlreiche 
andere Kreaturen trachten im 
Formationsflug nach eurem 
Leben. Zusatzwaffen werden 
meist von einzelnen Aliens be- 
schert, die nach einem Treffer 
ihre wertvolle Fracht in Form 
von Minikapseln freigeben. 
Während des Spiels kann man 
jederzeit zwischen den ver- 
schiedenen Extrawaffen hin- 
und herschalten. Außerdem 
darf man die Geschwindigkeit 
des eigenen Raumschiffes in 
mehreren Stufen anpassen. 
Die Kämpfe finden vor maleri- 
schen Renderhintergründen 
statt. Am Ende jedes Levels 
wartet dann wie gewöhnlich 


Ein weiterer Obermoiz aus der endlosen Serie: Stirb langsam 


ein besonders dicker Ober- 
motz auf euch. Das Spielfeld 
scrollt je nach Spielstufe ab- 
wechselnd horizontal oder ver- 
tikal. ws 





y y Gegen traditionelle 
Ballerspiele habe ich 


wahrlich nichts einzuwenden, 
aber wenn man absolut keine 
Chance hat, der feindlichen 
Alien-Dauerbefeuerung zu 
entkommen, hört bei mir der 





X2 bombardiert den Spieler mit fantastischen Render-Optiken 
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Spaß auf. Der kernige Schwie- 
rigkeitsgrad liegt nicht aus- 
schließlich in der Vielzahl von 
Feindsprites auf dem’Spielfeld 
begründet, sondern auch in 
der Zielstrebigkeit und Kom- 
promißlosigkeit der Gegner. 
Ansonsten zeigt sich X2 nur 
von der besten Seite: Die pau- 
senlos anrückenden Formatio- 
nen sind erfreulich abwechs- 
lungsreich und stellenweise 
bildschirmfüllend groß. Die ta- 
dellose Technik, der herrlich 
passende Techno-Soundtrack 
und wunderschöne Renderku- 
lissen zeugen von der Qualität 
eines hochkarätigen 32-Bit-Ti- 
tels. Frustgefährdete Action- 
Anfänger und Ballercholeriker 
sollten besser auf anderem 
Terrain zuschlagen. Alle ande- 
ren dürfen sich auf eine 
schweißtreibende, aber span- 
nungsgeladene Shoo- 2 y 
ting-Schlacht freuen. 


System: Playstation 
Spieletyp: Shoot’em-Up 
Megabit: CD 

Hersteller: Team 17 
Testversion: Ocean 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Paßwort 


Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 
Grafik: 83% 
Musik: 80% 
Soundeffekte: 71% 
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Kaum ist der Kristall aufgetaucht, wird gekloppt und geschubst 


ommen wir zu einem 

Spiel, das laut Pressemit- 
teilung ähnlich süchtig ma- 
chen soll, wie Bomberman. 
Auch in Blast Chamber von Ac- 
tivision regiert die Bombe. Die 
hat man euch nämlich auf den 
Rücken geschnallt und der Ti- 
mer tickt unaufhörlich Rich- 
tung Explosion. Blast Chamber 
spielt sich in einer quadrati- 
schen Kammer ab, in der jeder 
Mitspieler seinen eigenen Re- 
aktor hat. In der Zelle taucht 
ein Kristall auf, und schon be- 
ginnt die Action. Wer’s schafft, 
den Kristall in den eigenen Re- 
aktor zu schleppen, bekommt 
Bonuszeit auf seinem Bom- 
ben-Timer hinzu. Plaziert ihr 
den Kristall in einem gegneri- 
schen Reaktor, verliert der da- 
zugehörige Gegner wertvolle 
Zeit. Natürlich versucht jeder, 
euch den Kristall zu klauen. Mit 
geschicktem Ausweichen oder 
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Mittels Einstellmöglickeiten ist 
das Spiel höchst variabel 
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einem beherzten Sprung kann 
dies verhindert werden. Das 
Fiese an Blast Ghamber ist, 
daß die Kammern drehbar 
sind. Latscht ein Spieler auf ei- 
nen grünen Leuchtpfeil, dreht 
sich der ganze Raum um 90 
Grad und was eben noch fester 
Boden war, ist nun senkrechte 
Wand. Die anderen Spieler 
klatschen auf den neuen Bo- 
den und verlieren dabei gege- 
benenfalls den Kristall. Nach 
zwei Minuten ist der Spuk vor- 
bei und es wird der Sieger er- 
rechnet. Das Ganze gibt's in 
mehreren Modifikationen so- 
wie Spielmodi und für bis zu 
vier Leute (per Adapter). /s 


Puh, geschafft. Wieder ist ein Time-Bonus Richtung Uhr unterwegs. 


Blast 
Chamber 





n 4 Nette Idee, wirklich. 

Leider hat hat das Spiel 
doch arg unter der klotzigen 
Steuerung zu leiden. Spielt ihr 
gegen einen (oder mehrere) 
Computergegner, ist Frust an- 
gesagt. Die laufen nämlich im- 
mer in die richtige Richtung, 
schlagen im richtigen Moment 
zu - und weg ist der Kristall. 
Wer Niederlagen am laufen- 








Auf ihn mit Gebrüll! Der Gelbe hatte leider das Nachsehen... 
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den Band verkraftet, kann die- 
sen Spielmodus ja als Training 
benutzen. Interessant wird's 
aber erst, wenn nur menschli- 
che Mitspieler am Werk sind. 
Da weiß man wenigstens, auf 
wen man sauer sein muß, 
wenn sich wieder einen Zenti- 
meter vor dem heimischen Re- 
aktor die Kammer dreht, ihr 
auf der Schnauze liegt und der 
Kristall futsch ist. Dazu kommt 
noch, daß im Solo-Modus die 
Ladezeiten länger sind, als das 
Zeitlimit im Level (wer braucht 
denn sowas?). Wie schon so 
oft, macht das Spiel am mei- 
sten Spaß, wenn alle Mitspie- 
ler menschlich sind und ist 
auch dann zu empfehlen. 
Wenn alle mit den selben 
Schwierigkeiten zu kämpfen 
haben, ist das Teil wenigsten 
fair. So gut wie Bomberman 
ist Blast Chamber aber u u 
nicht einmal entfernt. 


System: Playstation 
Spieletyp: Action- 
Geschicklichkeitsspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Activision 
Testversion: Laguna 
Spieler: 1 bis 4 


Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 

Musik: 70% 
Soundeffekte: 60% 
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Ist es ein Vogel oder ein Flugzeug? Nein, es ist Extreme! 


ie Verpackung von NBA 

Jam Extreme verspricht 
eine völlig neue 3D-Engine, 
und tatsächlich zoomt und 
dreht sich die Kamera wie vom 
wilden Rodman gebissen. Be- 
sonders gelungene Szenen 
seht ihr noch einmal im auto- 
matischen Replay, eine Zeitlu- 
pen-Option fehlt leider. Mehr 
als 170 NBA-Spieler stehen in 
29 NBA-Teams zur Auswahl, 
einige Stars fehlen allerdings 
wiedermal, so ist Shaq-Attack 
weder bei Orlando noch den 
Lakers zu finden. Nachdem ihr 
die gewünschten Spielmodi, 
Training oder Tournament, ge- 
wählt und ein Team ausge- 
sucht habt, bestimmt ihr den 
Spieler, den ihr steuern wollt. 
Die individuellen Fähigkeiten 
jedes Cracks werden anhand 
von elf Balken angezeigt, die 
seine Stärke im Dunking, 
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Wie soll ich sinnvoll auswech- 
seln, wenn die Verletzungs- 
anzeige fehlt? 





100 


Bertram 


Blocken etc. verdeutlichen. Die 
Steuerung wurde denkbar ein- 
fach gehalten, es gibt eine 
Wurf- und eine Paßtaste, die in 
der Verteidigung zum Ball ab- 
nehmen und springen dienen. 
Der Turbo-Knopf ermöglicht 
es euch, kurzzeitig zu beschleu- 
nigen und in Verbindung mit 
der Steal-Taste gelingen euch 
auch knallharte Fouls. Neu ist 
der Extreme-Button, mit dem 
ihr noch schneller werdet 
als mit dem Turbo, er zieht 
allerdings auch doppelt soviel 
Energie ab. IZ 


Der Korb bei Extreme 
hängt viel zu niedrig, 
da stimmt die Per- 
spektive einfach nicht 
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Die neue 3D-Engine macht das Spiel manchmal sehr unübersichtlich 


NBA Val 





y An den absolut genia- 

len Vorgänger kommt 
Extreme bei weitem nicht her- 
an, das Spiel offenbart einfach 
zu viele kleine Schwächen. Die 
Kamera wirkt zu unruhig und 
sorgt öfter für Verwirrung, die 
Größenverhältnisse der Spie- 
ler zum Platz und zu den Kör- 
ben stimmen nicht. Die Ani- 
mation einiger Dunks sieht 
teilweise sehr seltsam aus, 
obwohl der Ball klar neben 


Gelungene Aktionen feiern die Stars mit einem Tänzchen 
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dem Korb gedunkt wurde, 
zählt der Punkt trotzdem. In 
den Viertelpausen kann man 
zwar verletzte Spieler aus- 
wechseln, es fehlt jedoch die 
Anzeige für Verletzungen, die 
sieht man nur in der Halbzeit- 
pause. Gut gefallen haben mir 
die neuen Dunks, die noch 
verrückter und aberwitziger 
gestaltet wurden, als beim 
Vorgänger. Am Spielprinzip 
hat sich natürlich nichts geän- 
dert, meist versucht man, 
möglichst schnell und auf di- 
rektem Weg auf den Korb zu- 
zugehen und einen möglichst 
spektakulären Dunk hinzule- 
gen. Die neue Grafik-Engine 
rechtfertigt keineswegs den 
Kauf dieses Updates, Besitzer 
der Tournament Edition soll- 
ten die 100 Mark lieber an- 
derswo investieren, denn viel 
Neues hat sich bei Ex- Bi by 
treme nicht getan. 


System: Playstation 
Spieletyp: 
Basketball-Simulation 
Megabit: CD 
Hersteller: 

Sculptured Software 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 4 


Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 
Musik: 
Soundeffekte: 
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Selbst in der Wüste geht’s jetzt zur Sache: Grafisch aber eher mäßig 


as wäre die Welt ohne 

Wrestling? Ich könnte 
bestimmt gar nicht mehr exis- 
tieren, ohne diese Momente 
des Glücks, morgens in der 
Redaktion als erstes zu erfah- 
ren, daß man zum Tester des 
neuen Wrestlingspiels erkoren 
wurde. Aber zurück zum Spiel: 
In bester Sequel-Manier wur- 
den am Teilnehmerfeld einige 
kosmetische Operationen vor- 
genommen. So dürfen folgen- 
de Stars aus dem WWF-Wrest- 
lemania-Arcade Game nun auf 
der Tribüne Platz nehmen: 
Fettklops Bam Bam Bigelow, 
Clown Doink, Schönling Lex 
Luger, Fiesling Razor Ramon 
sowie Hawaii-Sumo Yokozuna. 
Dafür steigen neu zwischen die 
Seile: Fetischist Goldust, Owen 
Hart, British Bulldog, Ultimate 
Warrior, Hunter, Vader sowie 









Digi-Bilder zur Einstimmung 


Ahmed Johnson. Von den “Al- 
ten” blieben also lediglich Bret 
Hart, Shawn Michaels und der 
Undertaker übrig. Rechnen wir 
demnach zusammen: Acht mi- 
nus fünf plus sieben macht 
zehn, insgesamt summa Su- 
marum zwei mehr als beim 
Vorgänger, man hält sich folg- 
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Im Ringgetümmel dürft ihr auch Beat’em Up-like Specials einsetzen 


In 


Your House 


lich ganz gut an die Capcom- 
Tradition. Zum eigentlichen 
Spiel gibt es nicht viel Neues 
zu berichten, außer daß die 
Ringseile jetzt zur Abwechs- 
lung in dunkle Nachtklubge- 
genden, verrauchte Spielhöllen 
oder im wahrsten Sinne des 
Wortes in die Wüste geschickt 
wurden. Features wie die Su- 
perpunch- und Superkick-But- 
tons, das Gombo- und Reco- 
very-Meter, fand man schon 
beim Vorgänger. Jetzt dürfen 
zusätzlich zur Gombo- 
Stärkung Power-Ups wie 
WWF-Symbole und der- 
gleichen aufgesammelt 
werden rk 


uf 





3) y Bei Wrestlingspielen 

bin ich es langsam leid, 
immer wieder auf denselben 
Kritikpunkten herumreiten zu 
müssen, die sich im wesentli- 
chen auf folgendes konzentrie- 
ren: Im Gegensatz zu einem 
Beat'em Up läßt sich einfach 
kein hinreichender taktischer 
Einfluß auf das Geschehen im 
Ring nehmen. Ihr hämmert 
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Der Undertaker heizt euch nach wie vor ordentlich ein 
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einfach ein paarmal auf die 
Superpunch- bzw. Superkick- 
tasten und schon liegt der 
Gegner regungslos am Boden. 
Das wiederholt ihr ein paarmal 
und schaut euch als Beloh- 
nung ein paar Digi-Filmse- 
quenzen mit eurem Favoriten 
an. Dafür habt ihr dann einen 
glatten Hunni verpulvert. Dazu 
kommen dann die lieblos digi- 
talisierten Charaktere sowie 
die langweiligen Background. 
Nein, also meine Definition 
von Spielspaß sieht ein wenig 
anders aus, als die von Sculp- 
tured Software. Ich will damit 
jetzt nicht sagen, In your Hou- 
se wäre Mist, aber alle Spieler- 
typen, die sich nicht durch die 
Eigenschaft “fanatischer 
Wrestling-Fan” charakterisie- 
ren lassen, sollten, ja müssen, 
die Finger von diesem 5 5 
Sequel lassen. 

System: Playstation/Saturn 

Spieletyp: Wrestlingspiel 

Megabit: CD 

Hersteller: Sculptured 

Software 

Testversion: Acclaim 

Spieler: 1 bis 4 

Features: Continue, 

Optionsmenü 

Schwierigkeitsgrad: 2 bis 6 

Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 6 
Grafik: 62% 
Musik: 9% 


3/ 
Soundeffekte: 64% 
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Zwischen- 
sequenzen wurden mit 
viel Aufwand gestaltet 





ein PC-Spiel hat in den 

letzten zwölf Monaten 
mehr Preise und Auszeichnun- 
gen erhalten, als Command & 
Conquer. Die Mischung aus 
Action, Echtzeitstrategie und 
Wirtschaftssimulation verkauf- 
te sich allein in Deutschland 
fast 300 000 mal. Grund genug 
für Virgin, den PC-Hit für den 
actionlastigen 32-Bit-Konso- 
lenmarkt umzusetzen, wo 
Strategiespiele ähnlich rar sind 
wie Jungfrauen auf Ibiza. In 
nicht allzuferner Zukunft wird 
das Mineral Tiberium zum be- 
gehrtesten Rohstoff unseres 
Planeten. Im Kampf um die 
Hauptvorkommen kristallisie- 
ren sich zwei übermächtige 
Parteien heraus, die gesetzes- 
treue GDI (Global Defense In- 
itiative) und die skrupellose 
















Die Brotherhood of Nod führt 
ihre Missionen meist in afrika- 
nischen Sandwiüsten aus 
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ROBOT-KASERNE 
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Mit dem Menü rechts baut ihr Einheiten und Gebäude 





Command 


Conque 


Brotherhood of Nod. Zu Be- 
ginn entscheidet ihr, für wel- 
chen der beiden Konkurrenten 
ihr antreten wollt, jede Seite 
verfügt über spezielle Einhei- 
ten und bestimmte Merkmale. 
In sehr beeindruckenden Zwi- 
schensequenzen, die geschickt 
Videoaufnahmen mit geren- 
derten Abschnitten vermi- 
schen, erhaltet ihr einen 
Überblick über die globale 
Lage und euren nächsten Auf- 
trag. Um eure 
Missionen zu er- 
füllen, unterste- 
hen euch ver- 
schiedene Ein- 


heiten, Panzer, Raketenwerfer, 
Jeeps, Transporter, Motorrä- 
der und unterschiedliche Bo- 
dentruppen. Außerdem müßt 
ihr in den meisten Missionen 
eine Basis errichten und erwei- 
tern. Dafür steht euch ein Bud- 
get zur Verfügung, das gerade 
fürs Nötigste ausreicht. Wenn 
ihr genügend 
Kohle hättet, 
könntet ihr ein 
Kraftwerk, ver- 
schiedene Fabri- 
ken, einen Bau- 
hof, eine Werk- 
statt und viele 
nützliche Gebäu- 


Die Balken über den Einheiten zeigen den jeweiligen Zustand 
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de bauen. Also baut ihr Tiberi- 
um ab, das sofort verarbeitet 
und eurem Konto gutgeschrie- 
ben wird. Mit dem Erlös kon- 
struiert ihr neue Truppen, die 
ihr in die Schlacht werft. Eure 
Truppen könnt ihr auch zu 
ganzen Verbänden gruppieren, 
um zum Beispiel einen Groß- 
angriff zu starten. Jede Einheit 
verfügt über individuelle Fähig- 
keiten, die jeweilige Ge- 
schwindigkeit hängt u.a. vom 
Gelände ab, Panzer vertragen 
logischerweise mehr Treffer 
als ein Infantrietrupp. Die Inva- 
soren sind ein besonderes 
Völkchen, denn wenn ihr sie in 
ein feindliches Gebäude infil- 
triert, übernehmt ihr dieses, 
falls ihr z.B. ein Kraftwerk er- 
obert, erhöht sich sofort eure 
Energiezufuhr. Vom Kampfge- 
biet seht ihr immer nur die Ab- 
schnitte, die ihr mit euren 
Truppen schon durchquert 
habt, der Rest versteckt sich 
unter einer schwarzen Decke. 
Werden eure Einheiten ange- 
griffen, verteidigen sie sich au- 
tomatisch, und wenn ihr ein 
bestimmtes Ziel vorgebt, be- 
geben sie sich selbständig 
dorthin. Beschädigte Gebäude 
lassen sich reparieren oder 
neu bauen (natürlich nur, 
wenn ihr genügend Geld auf 








dem Konto habt), Fahrzeuge 
können nur in der Werkstatt 
instandgesetzt werden, ver- 
letzte Androiden (denn Men- 
schen spielen wegen des Ju- 
gendschutzes in Command & 
Conquer nicht mit) lassen sich 
nicht reparieren. Nach jeder 
absolvierten Mission belohnt 
euch das Spiel mit einem 
neunstelligen Paßwort, eine 
Speicheroption für Memory 
Cards fehlt leider ebenso wie 
ein Link-Modus oder Maus- 
unterstützung. IZ 





g Soll man die Entwickler 

nun verfluchen oder lo- 
ben? Einerseits ist Command 
& Conquer ein geniales 
Action-Strategie-Spiel, das 
Freunde beider Genres begei- 
stern wird. Andererseits merkt 
man beiden 32-Bit-Umsetzun- 
gen an, daß das Vorbild eben 
ein PC-Spiel ist. Fangen wir 
am besten mit den Schwach- 
punkten an: es gibt keine Spei- 
cheroption. Wenn ihr bedenkt, 
daß euch einige Missionen 
mehrere Stunden beschäfti- 
gen, könnt ihr euch sicher vor- 
stellen, wie groß der Frust ist, 
wenn wegen einem kleinen 
Fehler alles für die Katz war. 
Bei der PC-Version konnte 
man während jeder Mission 
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Eine Nod-Basis wird von einem Plateau aus angegriffen 


beliebig oft speichern, auf 
Konsole erhaltet ihr nur nach 
jeder absolvierten Stage ein 
Paßwort. Der Frust, den man 
verspürt, übertrifft die Motiva- 
tion durch das geniale Spiel- 
prinzip manchmal bei weitem. 
Bei der PSX-Umsetzung läßt 
sich die Spielgeschwindigkeit 
nicht verändern, eure Truppen 
bewegen sich in einem Affen- 
tempo durchs Gelände, was 


bei einer Echtzeitstrategie ver- 
hängnisvoll ist, weil ja überall 
gleichzeitig was passieren 
kann. Der Saturn bietet im- 
merhin drei Geschwindigkeits- 
stufen an, deshalb erhielt die 
PSX-Version auch eine etwas 
geringere Spielspaß-Wertung. 
Obwohl Command & Conquer 
auf zwei CDs ausgeliefert wird, 
eine für GDI und eine für Nod, 
fehlt eine Link-Option, und die 
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Maus wird ebenfalls nicht un- 
terstützt. Diese Mängel führen 
dazu, daß die Wertung deut- 
lich unter denen liegt, die die 
PC-Version in Fachblättern er- 
hielt, trotzdem bleibt C & G ein 
erstklassiges Strate- 

giespiel. 5 5 


System: PSX/Saturn | 


Spieletyp: Actionstrategie 
Megabit: CD 

Hersteller: Westwood 
Testversion: Virgin 
Spieler: 1 

Features: Paßwort 


Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 
Musik: 67% 
Soundeffekte: 61% 
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Im Schnee ist die Strecke oft nur mit viel Mühe auszumachen 


Hi ich beim Aufstellen 
unseres Redaktionsplanes 
schon gewußt, wie unter- 
schiedlich die Playstation- und 
Saturn-Versionen von Hardco- 
re 4x4 sind, hätte ich mich für 
getrennte Tests ausgespro- 
chen. Nun gut, erklär ich euch 
erstmal die Gemeinsamkeiten: 
Hardcore 4x4 ist ein Offroad- 
Rennspiel in 3D. Ihr bügelt mit 
einem von sechs Pickup- 
Trucks durch Polygonland- 
schaften, die allesamt mit 
schicken Texturen für das 
richtige Gelände-Feeling sor- 
gen. Seid ihr mit der Gockpit- 
Perspektive unterwegs, solltet 
ihr wegen des Geschaukels ei- 
nen standhaften Magen haben. 
Der Strecken sind’s sechs, wo- 
bei die Palette von “Wüste” 
über “Vulkanlandschaft” bis 










TNzIZB ne ie, 


Schlechtes Weiter in der Wüste 
bedeutet Sandsturm ohne Sicht 


hin zur stark verschneiten 
Winterpiste reicht. Dazu ist das 
Wetter von “sonnig” bis 
“nächtlicher Hagelsturm” ein- 
stellbar. An Rennmodi werden 
Einzelrennen, Meisterschaft 
und Zeitfahren geboten. Die 
Meisterschaft funktioniert nach 
dem bekannten “10 Punkte für 
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Bitte nicht schießen! Gott sei Dank gehören Panzer nur zum Beiwerk. 


2 — 


Hardeor&s 
4x4 


den Ersten”-System. Wer zum 
Schluß auf dem Siegertrepp- 
chen steht, rückt eine Renn- 
klasse vor, wo es dann mit ge- 
steigertem Tempo über die 
vertrauten Pisten weitergeht. 
Es existieren drei Klassenund 
zum Spiel gibt's Stromgitarre 
und englische Kommentare 
(abschaltbar). Zu den Unter- 
schieden: Die Strecken haben 
auf beiden Systemen teils un- 
terschiedliche Namen, der Sa- 
turn arbeitet mit einer 
niedrigeren Bildrate und 
bietet die Auswahl, ob im 
RAM oder auf einem 
Backup-Modul gespei- 
chert werden soll. Is 





s) % In Sachen Rennspiele 

hat Gremlin ja eigent- 
lich schon immer vorne mitge- 
mischt. Umso erstaunlicher 
finde ich es, daß sich die Ent- 
wickler mit derart heftigen Un- 
terschieden bei den beiden 
Versionen abgegeben haben. 
Man erlangt schnell den Ein- 
druck, daß mehr Wert darauf 
gelegt wurde, die beiden Ver- 


Auf der Vulkanstrecke geht’s richtig heiß her (macht Laune) 
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sionen möglichst gleich aus- 
sehen zu lassen, als darauf, sie 
spielerisch auf dem selben Le- 
vel zu halten. Während das Ge- 
schehen auf der Playstation 
flott und flüssig von der Hand 
geht, hat der Saturn mit einer 
deutlich trägeren (trotz Ein- 
stellmöglichkeit) Steuerung 
und einer niedrigeren Bildrate 
zu kämpfen (wird beim direk- 
ten Vergleich als “Ruckeln” 
empfunden). Dadurch fällt die 
Saturn-Version schwerer aus 
und macht auch nicht ganz so 
viel Spaß. Die Strecken- 
führung ist auf beiden Syste- 
men etwas unübersichtlich. 
Ansonsten gibt's eigentlich nix 
zu meckern. Dermaßen “off 
road” wart ihr bestimmt noch 
nie mit eurer Konsole " u 
unterwegs. 


System: Playstation /Saturn 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Gremlin 
Testversion: Softgold 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 

PS: 3 bis 8, Sat: 5 bis 9 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 
Musik: 67% 
Soundeffekte: 60% 
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Volltreffer: Die nächste TÜV-Untersuchung wird ein Problem 


l' Virtual On verdreschen 
sich mächtige Robo-Gladia- 
toren in großflächigen High- 
Tech-Kampfarenen. Ihr über- 
nehmt die Kontrollen eines der 
Mechs und zieht in den erbar- 
mungslosen Endzeit-Kampf, 
der im Auftrag von mächtigen 
Firmen-Konzernen ausgetra- 
gen wird. Jeder der acht zur 
Auswahl stehenden Stahlko- 
losse weist ein anderes Design 
und Waffenrepertoire auf. Euer 
Ziel ist es, den Gegenspieler 
durch geschicktes Taktieren 
und Agieren in seine Bestand- 
teile zu zerlegen. Dafür stehen 
drei Waffensysteme zur Verfü- 
gung, die je nach Wirkungs- 
grad mehr oder weniger Ener- 
gieabzug bei dem Feind her- 
vorrufen. Euer Wunschmech 
verfügt über vollkommene Be- 









wegungsfreiheit. Zusätzliche 
Extras wie z.B. Raketenboos- 
ter, verhelfen euch kurzzeitig 
zu fliegerischen Fähigkeiten. 
Die Polygon-Umgebung und 
alle Battlemechs werden natür- 
lich in Echtzeit berechnet. Mit 
den L- und R-Tasten wendet 
ihr euren Stahlkoloß in Sekun- 
denschnelle um die eigene 
Achse. Habt ihr die richtige 








Oben: Zwei Spieler dür- 
fen sich im Split-Screen 
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Wer sich geschickt verschanzt, ist klar im Vorteil 


Virtual On 


Schußposition erreicht, hilft 
ein zielsuchendes Fadenkreuz 
beim Anvisieren des Mech- 
Kontrahenten: Dabei wird das 
angepeilte Ziel bis zum bitteren 
Ende automatisch verfolgt. ws 





7 5 Virtual On kommt aus 

gutem Hause: Segas 
AM3-Team, die Macher des 
genialen Sega Rally, sind für 
die Existenz dieses effektvol- 
len Mech-Spektakels verant- 
wortlich. Technisch gibt es 





Auch mit dem Laserschwert darf der Gegner bearbeitet werden 
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hierbei keinerlei Zweifel zu be- 
kunden: Die fehlerfreie Poly- 
gon-Grafik ist auf höchstem 
Saturn-Niveau angesiedelt — 
wunderschöne Explosions- 
und Transparenzeffekte be- 
gleiten euch während der 
Hetzjagd durch ein Dutzend 
feindliche Territorien. Wer 
sich erstmal an die etwas cha- 
otischen Arena-Duelle ge- 
wöhnt hat und sich nicht über 
spielerische Abwechslung be- 
klagt, wird mit einem passabel 
gelungenen Action-Spiel be- 
lohnt. Neben den verschiede- 
nen Waffentypen sorgen 
besonders die taktischen Ge- 
sichtspunkte für Spielfreude 
und strategische Substanz. 
Leider bietet Virtual On keine 
elementaren Neuerungen der 
Japanischen Battlemech-Inter- 
pretation. Echte Langzeitmoti- 
vation sucht man neben dem 
Zwei-Spieler-Modus y 5 
also vergebens. 


System: Saturn 
Spieletyp: Actionspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Gontinue 


Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Grafik: 
Musik: 71% 
Soundeffekte: 60% 
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Gebrüder Bär und der 
Säugling Kiddy Kong 


ind aller guten Dinge wirk- 

lich drei? Zumindest bei 
Rare ist man der Meinung, drei 
Teile von Donkey Kong Coun- 
try seien genug, und wenn es 
einen vierten Teil geben sollte, 
dann auf dem Nintendo 64. Im 
dritten Teil der kultigen Affen- 
saga sind Donkey Kong und 
Diddy zwecks Inselerkundung 
losgezogen — und nicht wieder 
heimgekehrt. Dixie ist beunru- 
higt und zieht los, die beiden 
zu suchen. Als sie deshalb bei 
Funky Kong (ihr wißt schon, 
der Typ mit den Flugzeugen) 
vorbeischaut, drückt der ihr 
auch noch einen Säugling aufs 
Auge: Kiddy Kong. Dieses Rie- 
senbaby ist die wichtigste 
Neuerung in Donkey Kong 
Country 3: Dixie Kong’s 
Double Trouble. Mollig, rund 
und wohlgenährt verfügt die 
Schnullerbacke über seine 
ganz eigenen, neuen Fähigkei- 
ten. So kann er wie einst Don- 
key Kong durch sein Gewicht 
verborgene Bonuslöcher auf- 
brechen, wie ein Kieselstein 
übers Wasser springen und 
auch dickere Feinde durch ei- 


In Dixie Kong's Double Trouble 
stoßt ihr auf alte Bekannte, neue 
Freunde und mehrere bonus- 
trächtige Subgames, in denen 
ihr Senso spielt oder mit Bällen 
auf Zielscheiben werft 





Kiddy kann mit etwas Übung wie ein Stein übers Wasser springen 


TEST NE 





Double Trouble 


nen beherzten Sprung von der 
Platte putzen. Außerdem zählt 
eine vielseitig einsetzbare 
Rollattacke zu seinen Fähigkei- 









Ellie hat Angst vor 
Ratten, kann aber 
Gegenstände 
ansaugen. 
Rechts: Fütter den 1° 
Endgegner! | 


ten. Wieder dabei ist das 
Huckepack-Feature inklusive 
Partnerweitwurf, hilfreiche 
Freunde aus dem Tierreich und 
der Rest der bekannten Affen- 
bande. Kranky ist inzwischen 
bei Swanky angestellt und tritt 
in Schießbuden-Subgames ge- 
gen euch an. Oma Wrinkly ver- 
waltet eure Speicherstände 
(und zockt dabei gelegentlich 
Nintendo 64). Zum ersten Mal 
dabei sind die zahlreichen Ge- 
brüder Bär, die euch nützliche 
Gegenstände zum Kaufen oder 
Tauschen anbieten. Auch für 
den einen oder anderen Tip 
wendet ihr euch an einen Petz. 





Dazu wurde eigens eine neue 
Währung eingeführt, die sil- 
bernen Bärenmünzen. Auch 
bei den tierischen Freunden 
hat sich etwas getan. Durch 
die Berührung des entspre- 
chenden Fasses verwandelt ihr 
euch in Ellie, den Elefanten, in 
Enguarde, Squawks oder Sqit- 
ter. Ellie erweitert die Palette 
eurer Fähigkeiten ganz enorm. 
Als Jumbo könnt ihr Gegen- 
stände über eine gewisse Dis- 
tanz heransaugen sowie Was- 
ser aufnehmen und spritzen. 
Allerdings hat Ellie panische 
Angst vor Ratten, vorausge- 
setzt es ist hell genug, um sie 
zu sehen. Auch neu ist Parry, 
ein Vogel, der einmal befreit, 
immer in einer bestimmten 
Höhe über euch herfliegt und 
bei richtigem Einsatz eine 
Menge Bonus sammelt. Über- 
haupt ist es in Donkey Kong 
Country 3 etwas leichter, Ba- 
nanen und Münzen zu finden, 
als man das aus den ersten 
beiden Teilen gewohnt ist. Die 
begehrten DK-Münzen werden 
von einem gepanzerten Krem- 
ling bewacht, den ihr mittels 
Faßwurf auf die verschieden- 
sten Arten überlisten müßt. 
Geschaffte Level werden mit 
einer Fahne markiert. Habt ihr 
allen möglichen Bonus einge- 
heimst, wird zusätzlich ein gel- 
ber Wimpel gehißt. Wie ge- 
wohnt wird euch beim 
Speichern auch angezeigt, 
wieviel Prozent des Spiels ihr 
bereits gesehen habt. Es gibt 
auch einen neuen Obermotz. 
Nach dem Abitritt von King K. 
Rool ist nun Kaos, ein Robo- 
ter, der Erzfeind. Donkey Kong 
Country 3 enthält sieben Wel- 
ten (plus eine Bonuswelt), es 
verwaltet drei Speicherplätze, 
und auch die Zwei-Spieler- 
Modi gestalten sich wie im 
Vorgänger. Der Sound? Naja, 
was soll ich sagen — schön 
melodisch, stimmungsvoll und 
immer zum Level passend, 


Donkey Kong Country eben. js 
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Für die DK-Münzen müßt ihr den gepanzerten Kremling austricksen 





g Wie schon zu erwarten 

war, ist Donkey Kong 
Country 3 kein wirklich neues 
Spiel. Es gibt zwar etliche neue 
und witzige Ideen, die Ent- 
wickler wären aber schön blöd 
gewesen, etwas am genialen 
und erfolgreichen Spielprinzip 
zu ändern. Von den Gegnern 
her kommt mir der dritte Teil 
leichter vor, als die vorange- 
gangenen, dafür sind manche 


Hauptaugenmerk liegt aber 
eher auf dem Finden von ver- 
Bonusräume nur mittierischer steckten Wegen, als auf dem 
Anstrengung zu schaffen. In Niedermachen von Feinden. Es 
Donkey Kong Country befin- ist abwechslungsreicher, 
den sich durch das Sammeln dafür ist dem Spiel im Ver- 
von bestimmten Gegenstän- gleich zu Diddy’s Kong Quest 
den erstmals echte Adventure- etwas an Stimmung verloren- 
Anteile. Das spielerische gegangen. Trotzdem hat es 
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Die Jungs von Rare haben sich wieder einige abgedrehte Feinde ein- 
fallen lassen. Blöd, wenn das Kletterseil in Flammen steht. 
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Auf den hübschen Karten eilt ihr von Level zu Level 





Die Endgegner sind nicht schwer zu schlagen (wenn man weiß, wie) 
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mich mal wieder erstaunt, “ 


was (und vor allem wieviel) 
man aus dem Super Nintendo 
herausholen kann. Wie man 
ein hochmotivierendes Spiel 
aufbaut, haben die Jungs von 
Rare offensichtlich bei den 
Mario-Machern gelernt. Wie 
sie das Ganze dann grafik- 
und soundtechnisch umset- 
zen, zeugt einmal mehr von 
genialen Köpfen mit dem nöti- 
gen Know-How. Bisher war's 
ja so, daß man (wenn man 
weiß, wie) ohne zu zögern die 
meisten Level durchlaufen 
kann. Im dritten ist das nicht 
mehr immer der Fall. Oft ist ein 
Feind im Weg, die nächste 
Plattform noch unterwegs 
oder das nötige Faß in der 
falschen Position. In den War- 
tezeiten kann man sich dann 
gemütlich nach dem reichli- 
chen Bonus umschauen. Für 
Freunde des Affentreibens ist 
Donkey Kong Country 3: Dixie 
Kong’s Double Trouble eine 
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gelungene und lohnenswerte 
Fortsetzung mit leicht gesenk- 
tem Schwierigkeitsgrad. Wer 
noch kein Donkey Kong Coun- 
try besitzt, sollte aber eher zu 
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Diddy’s Kong 
Quest greifen. Es fordert mehr 
und bietet einfach das schöne- 


“ re Ambiente. Wie dem auch 


sei - Kiddy Kong ist einfach 
der süßeste Held 7 5 
überhaupt. 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Jump'n’Run 
Megahbit: 32 

Hersteller: Nintendo 
Testversion: Rare 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption 


Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 98% 
Musik: 
Soundeffekte: 82% 


na, 
83% 
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Heute mochten wir Ihnen zeiten, wie 
man aus zwei kleinen Fünlern drei 
großartige PG PLAVER-Ausgaben macht. 


und wie man für ein bißchen mehr sogar noch 
drei vollgepackte CD-ROMs hekommt 
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I 3x PC PLAYER für 10,- DM! 
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Datum. 2. Unterschrift 








Gemt unÄ Darren 


uf den ersten Blick mag je- 

der sagen: „Was, schon 
wieder ein Tetris?“. Allerdings 
hat Nintendos neuester Tüftel- 
spaß außer dem Namen wenig 
mit dem Originalkonzept ge- 
meinsamn. In Tetris Attack fallen 
keine Klötzchen vom Himmel, 
sondern ein Stapel unterschied- 
licher Symbolblöcke steigt kon- 
tinuierlich von unten nach oben. 
Eure Aufgabe ist es, mit einem 
Doppelcursor die Spielsteine so 
geschickt zu verschieben, daß 
eine auftauchende Grenzlinie 









Kettenreaktionen 
erfreuen das Knoblerherz 


Zwei-Spieler im Duell: 
Wer kombiniert, 
ist schneller 


VORSICHT 


NEN 


Winterfütterung schadet mehr 


als sie nützt. Sie pfuscht der Na- 


tur ins Handwerk und hilft nur 
wenigen, ohnehin häufigen Vo- 
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Niederstapler 


unterschritten wird. Erst wenn 
sich mindestens drei gleicharti- 
ge Blöcke vertikal oder horizon- 
tal berühren, verpuffen sie von 
der Bildfläche. Werden dabei 
mehrere Steinchen zusammen- 
geführt, gibt es Kettenreaktionen 
oder Kombos, die euch mehr Zeit 
und Bonuspunkte bringen. Berührt 
der Stapel die Decke, ist das Spiel 
vorbei. Spielmodi wie z.B. ein 
„Time Trial“ oder „Puzzle-Mode“ 
stehen zur Wahl, und ihr könnt 
gegen einen Freund antreten. ws 






gelarten. Bevor Sie die Hersteller- > 


Kassen füttern, füttern Sie sich 


lieber mit Informationen (für 
3,- DM in Briefmarken). 








7 Einfach genial! Der 

Fesselfaktor des gra- 
fisch so schlichten Tüftelspiels 
ist geradezu penetrant; einmal 
losgeklickt, gibt’s so leicht 
kein Entkommen mehr. Das 
Vorausplanen listiger Spielzü- 
ge verlangt mehr Strategie, als 
man im ersten Moment ahnt. 
Tetris Attack ist brillant durch- 
dacht, erfreulich originell und 
bietet zahlreiche Spielmodi, 
die für genügend Abwechs- 
lung sorgen. In höheren Spiel- 
stufen artet das Lösen eines 
Levels richtig in Arbeit aus, da 
enorm viele Klötzchen weg- 


fl MARKUS GAMESHOP 
Verkauf von Playstation 


.».oe®e 


REVIEWS 


zuklicken sind und man unter 
wachsendem Zeitdruck leicht 
den Überblick verliert. Beson- 
ders viel Spaß verspricht der 
Zwei-Spieler-Modus. Hier 
wird der Ehrgeiz durch das alt- 
bewährte „Zuschiebeprinzip“ 
richtig schön angestachelt. 
Das richtige für Super-Ninten- 
do-Besitzer, die keine S) b 
Grafikorgien erwarten. 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Denkspiel 
Megabit: 8 
Hersteller: Nintendo 
Testversion: Nintendo 
Spieler: 1 bis 2 

| Features: Paßwort 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 41% 
7 


Musik: 73% 
Soundeffekte: 60% 


Spiel- 
spaß 





Spielen und Konsolen 
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Rufen Sie uns an: Telefon (0 89) 
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Super Mario 64 Am 1. März beginnt auch in 


Deutschland die 64-Bit-Zeitrechnung, denn dann wird es Ä44Äiiiie. 
das Nintendo 64 auch bei uns zu kaufen geben. Wir testen 
die ersten vier N64-Spiele Super Mario 64, Pilotwings 64, - 
Wave Race und Shadows of the Empire und informieren euch über 
weitere IN64-Software, die in Deutschland veröffentlicht werden soll. 
Dirk erhielt eine Einladung von Telstar und Konami und flog 
für ein Wochenende nach England, um das vielversprechen- 
de 3D-Action-Adventure Excalibur für die Playstation unter die Lupe zu 
nehmen und sich mit den Entwicklern zu unterhalten. Bei der Gelegenheit 
setzte er sich gleich noch ans Steuer von Wreckin’ Crew, einem abge- 
fahrenen Action-Rennspiel, das im Frühjahr eben- 
falls für die Playstation 
erscheinen soll. 
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Die ersten Videosequenzen 
von Excalibur versprechen 
ähnliche Bewegungsfreiheit 
wie bei Tomb Raider 


es De! Q >. 


ER nm 





Ist Super Mario 64 
das beste Videospiel 
aller Zeiten? Bietet 
Pilotwings 64 wirk- 
lich grenzenloses 
Fluggefühl? Die 
Tesis verraten es. 
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